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Мобилншпе телефони Виртуално ролево ЕС: е-джунглата Нови хардуерни стандарти 
не са това, Което бяха пространство 2004 Н55-новиншпе пМиата пЕ0огсе 3 250 СБ 
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вечерното Та!К зпом на телевизия ММ 


понеделник - петък 21.00 


Геймърски новини 
Мкед пеууз 


ЕЕАТОВЕ ЗТОВУ 


ЕЗ 2004 - пози път твърде предвидимо 
ВЕТА ТЕЗТ 

Мапогдз Ватшесгу Ш 16 
РВЕМЕМ/ 

Тпе Мех таг Маг 


Оипдеоп Утеде 1 


ПЕРА Ешго 2004 

Ниглап: Сопгас!6 

Маппип! 

Еве о! Майопз: Тпгопез апЯ Рано!5 
Вгеед 

Тгие Спте: 5игее!6 ОПГА 

Копипа 2 

Оезеп! Ва!5 уз А ка Когрз 

Еогеуег М/опд5 

Тпе Го? Тпе Огадоп 

Маг Птез 

б5игек 2 

Мспае! Зспитапег Мопд Тоиг Кап 2004 
Сгузта! Кеу 2: Тпе Еаг Веат 

Вае Тог Тоу 

8" Ууопдег о пе Муопа 

Мопа Спаптргопзтр Видбу 


ВЕТВО 
МагСгай: Огсв 8, Нштапз 
Р5 МАМА 


Р5 Мем5 

Опплизпа 3: Петоп зтеде 
бурпоп ЕШег: Тпе Отеда зтат 
Оем! Мау Сгу 3 

Вашепей: Модегп Сопра! 
Мопа! Кота: Песерцоп 
Рпатот 


СНЕДТ5 


Сопзо!е Спеа!5 
РС Спеа!5 


ЗТВАТЕСУ ВШОЕ 
Ипгеа! Тоитатеп! 2004 
ИНТЕРНЕТ 


К55 - новинште, Каквито са и Колкото са 


С: електронната джунгла 


НАВОМ/АВЕ 
пМюа пРогсеЗ 2506 68 
Узряване на пехнологиште 70 
РЕК Н РАРЕВ 
С ТАВОЕ сдмеб 


Японски шах 73 
ЗОЕТИ/АВЕ 


Вез! Егее бой 
Нотокаази | зофРой! 


МОВНЕ 


СоВите не са това, Което са... 
мобилните пелефони също 


ПИСМА 
РвтафФрстапа.рд 
КЛАСАЦИЯ 


РС Мапа Тор 10 


06 
64 


СЪДЪРЖДНИЕ 


БРОЙ 6 (74), ЮНИ 2004 


Агент 47, Нитап: Сотгасбк 


РЕД ареала лан ВНИ 


От дума на дума РС Мапа стана на 6 
Щ години. Този път Категорично искам да 
се Въздържа от равносметкКи, а оп 
Щ “официалната част” - Колко сме се 
трудили и Какво сме постигнали и то 
Щ благодарение на Вас читателите, ще 
оставя само последното. Прехвърляйки 
подобни чеслшткКи, излезли сякаш оп 
Конвейер, определено имам притесне- 
Щ нието, че подобно на бившия ни Вожд 
Тодор Живков, ще объркам я 8-ми 96- 
Щ Кември с 8-ми март, я годината, я 06- 
Щ сепулетието, про Все че още ми е ра- 
но за полкова значими Времеви шпага- 
ти. 

И докато Времето Върви неусеглно, 
Щ както си му еи редът, Вече на няколко 
места срещам изрази Като “и както 
пише В сообрата стара РС Мата” или РС 
Мапа си е Класика В Жанра”... Леле, КВо 
стана! Кога го почнахме това нещо, 
Кога се случиха Всички пия работи? 
Всъщност усещанията за Времего са 
Щ строго субективни. 

Щ Ние навлизаме 8 седмата година, а 6 
Щ прието да се смята, че с нея завършва 
началният период от развитието един 
Щ човек. Не гарантирам доколко аналоги- 
Щ ята списание-човек е Вярна и Въобще 
Щ това определяне на периодите ми се 
Щ спрува доста условно и индивидуално. 
Ш Въпреки пези уговорки исКам па 0606- 
Щ щя, че, оп една страна, РС Мапа ще 
Ц продължи да бъде плода, Което в, а, оп 
друга, няма да спира да се развива - съ- 
Щ ответно да експериментира, греши и 


И Върви напред. С други думи, да правим 


щ това, Което сме правили и преди - 
Щ Крайна цел няма, пътят е Всичко, а но- 
И Вият брой - по-добър от ВсичКи пре- 
Щ бишни. 
; Петър Табов 


ЕО!ТОАТА! 


Ехро (ЕЗ) мина без каквито и да е иЗ- 

ненади. Някакси тВърде спокойно. 
Вместо нови Визци за това накъде ще се 
дВижи геймингът оттук нататък, посе- 
титевлите получиха обещания за още оп 
най-любимите си заглавия, гарнирани с 
някакви плехнологични подобрения. Спо- 
Койно може да се Каже, че ЕЗ 2004 мина- 
Ва под знака на продълженията. Заглавия 
Като ОооМ 3, Най-Шв 2, Муз 4, АРА 2005, 
Тпе 55 2, бгап Тийвто 4 и тем подобни 
М-пио части бяха гвоздвят на програма. 
Доколкото може изобщо да се говори за 
гвоздеи. 

Смелчаците, Кошто дрознаха да екс- 
периментират с нещо повече от доказа- 
ли се В бизкото минало идеи, бяха едини- 
ци. Като например Мопой, решили да 
обърнат гръб не само на Класическите си 
поредици Като Воод и Ко Опе Пмез 
Рогеуег, но дори на своя изпитан графичен 
еднжин Питесп, използван Във Всичките 
шм триизмерни игри през последните ня- 
Колко години. Този техен ход беше догплол- 
кова изненадващ за сВикналите с безк- 
райните продължения геймъри, че голяма 
част от плях припознаха новото моно- 
литско заглавие ЕЕАВ. Като трета 
част на Мо Опе Пмез Рогвуег. 

Точно тази спонтанна реакция е Жи- 
Вото доказателство за пова доколко 66- 
зидейността и Консерватизма са започ- 
нали да се превръщат В неизменна част 
създаването на компютърни игри. И Как 
хората Вече приемат гпова за нещо съв- 
сем нормално. И също така доколко мар- 
Кетинговите специалисти са Взели не- 
щата В свои ръце, општвайки се да мас- 
Кират с разнообразни прикчета поред- 
ния експанжън, Който би трябвало да 6 
самостоятелен прокукт. В плакива слу- 


Теке ма Еестопс Емепатмгеп! 


чаш Валят обещания за “бомбастична 
графика”, “В пъти повече полигони”, за 
“убийстВен саундтрак”. Или пъК издайни- 
ческата цифричка зад името на съот- 
Вегната игра Внезапно бива подменено с 
някаква енигматична фраза. Затова на 
ЕЗ можеха да се Видят и заглавия Као 
ТтеЕ Овафу Зпадомв (Вместо Тней 3), 
мета! сваг 50: 5паке Еа!ег (вместо Мета! 
бваг 509 3) или пък Рипсе 0? Регза 2 (Кой- 
то, ако трябва да сме точни, е Рипсе 07 
Регза 5). 

Всъщност от Креапливна гледна гпоч- 
Ка създаването на игри продължава да е В 
неприятен застой. Косвено доказаплелс- 
тво за това са масовите съкращения В 
някои от най-популярните геймсплудия 
(за справка ГисазАйз, з1егга, зтаеду 
Нг5?) или пък махане на Ключови фигури, 
работещи по хштови проекти (например 
бившите В122агд-ци Бил Роупър 8. Компа- 
ния). За подобна пенденция говорят и 
еднотипните заглавия, подобрени пре- 
димно от техническа гледна точка, Кой- 
то бяха представени на ЕЗ. А също та- 
Ка и плъзналият наскоро неприятен слух, 
че тазгодишното лондонско геймизло- 
Жение ЕСТ5 може би ще се окаже послед- 
ното... 

Някои предричат сВвепло бъдеще на 
гейминдустрията. Някош твърдят, че 
тя е на път да измести Холивуд по про- 
дажби. Може би това наистина е така. 
Но пези “някои” не бива да се радвап 
твърде много, защото Всички холивудс- 
Ки продукции са доста еднотипни и след- 
Вап няКолко изпштани шаблонни схеми. 
Също Както започват да си приличат по- 
Вечето 3З0-шутъри, стратвгши В реално 
Време, ролеви игри или пък спортни си- 
мулации. 

Морган Кроу 


обади се от стационарен телефон на 
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внимание! не въвеждай Е пред кода на продукта 


за абонати на Стови?" се! 
моно поли даоарици 


изпрати зппз на номер изпрати зпп5 на номер 


:1г00 2ез345 
за абонати на Мед за абонати на бови(? 


мелодия 


мелодия футболни хитове моно поли 


гипеу зрбаг: 
#не пате о! #е дате (ое ое) “94 Е521143 Е521151 га. 

пску тагип - Ше сир о Ше Е521144 > Е521152 сра ф 
химн на цска Е521145 Е521153 | 
само левски шампион Беда ЕЛВа 
химн на манчестър юнайтед 
химн на ливърпул Е521148 > Е521156 Ее2т262 
химн - зреенал Е521150 #521158 ; : 
футболни цветни картинки | та м Щи Е521254 521266 

Бот? та В. е |. 21254 5212617, 
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ев2чив9 21163 рита Рае К15з 
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а а е | 19. | е + Щ | Е521283 Е521284 Е521285  Е521286 Е521287  Е521288 Е521289 
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|М- Саде, 51- М55, | г. ра а па свежо ло и а 
598, Е 768, 169, вврито (0 Евита | #521172 щ. Ево? | ФОКА  Ффлевскиб ФМИ 8 Аудоин 3898894, 2>(К9»с“ Е 
Басанака Тече 1 е 1 ---< Е521290 гащи Е521292 Е521293 Е521294 Е521295 Е521296 
из-а и 96 | | бием СО? А | КАВИРКО ИР-СЯ ОВЧЕ Долна. ФИРЧОХАВ 
| | | Е521297 елит Е521299 Е521300“ Е521301 Е521302 Е521303 
С ван Ран? ше” ван рам | засарни цветни РА 

мелодия златни хитове моно поли (а < 

ну погоди КА 6521179 Е521205 

песен за крокодила гена Е521180 Е521206 ку : 

тримата мускетари Е521181 521207 ас. ЩЕА. 

чибурашка Е521182 5521208 „Ва Е521306 Е521307 Е521308 Е521309 

милион алъх роз Е521183 Е521200 БрлСбан... с, 

К|55 - | маз тайе Гог |оут уош Е521184 Е521210 ча 4 

те(аШса - опе Е521185 Е521211 


теаШса - по! та е!ве таНегв Е521186 Е521212 


деепе Кейу - зпата т егап 5241187 Е521213 а исениффр 
д1опа даупог - Гу зигм!ме Е521188 Е521214 7921318 гази 
зегео тс"5 - соппес!ед Е521189 Е521215 
Тое Чазвт - е зи пех!5!ав раз Е#521190 Е521216 Ра 
филм - флаш данс Е521191 Е521217 
Ви танци Е521192 Е521218 в -- кво се пулиш? а 

гфилм - вчера Е521193 Е521219 Е521316 Е52131 Е521320 
на всеки километър Е521194 Е521220 „ а ценя 
аметига - ево ез атог Е521195 Е521221 
бетховен - лунна соната Е521196 Е521222 .з 
равел - болеро Е521197 Е521223 | 
ропа - укогу Е521198 Е521224 < : - 
моцарт - турски марш Е521199 521225 Е521322 Е521323 Е521324 Е521325 Е521345 
фсб - след десет години Е521200 Е521226 ” аеще: 
аз съм гошо хубавеца Е521201 Е521227 
ас/дс - Нипдегв иск Е521202 Е521228 
доогв - Па! ту Нге Е521203 Е521229 (2 
Теппу Кгауйг - Бепеме п те Е521204 Е521230 релса : 
-- дагдасасиа. Е521328 Е521329 
| Да 1521232 уа Е521234 | 
| го бЕХУ | Е521336 | Е521337 Е521338 

и | я 
#521235 Е521236 сте Е521238 | КА 2У 

| ги» 2 много | 
| яко | , ма 
| Е521239 Е521240 Е521241 Е521242 маи и д. |: 
само за нокиа: 3100, 3200, 3300, 35101, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, | : ; 
6610, 66101, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 72501, 7600 | Е521339 Е521340 Е521341 Е521342 Е521343 Е521344 


Ю Ра а, ЧЕ / Оди да 
само за МоК!а: 3600, 3620, 3650, 3660, 6600, 7650, само за МоКа: а 3650, 3660, а ММ МУМУ в Е р Е - н а в С 


Медадо, 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6108, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, | 6108, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 721! 


6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 72501, 7600, 35101, Мезадо 
БД оная 7250, 7250, 7600, 7650, как да поръчам 
ЦрЩИЧ Х-Ту/тз е изненадващо мобилен вариант на изп ЕЕ зтз на номе 
забавна игра с горещи популярната игра 1200 за унд ие ит реа удцена : 
момичета за награда, Мтезууеерег. или за абонати на” 
в която едновремено Целта е да се локализира 2345 за сюовиГ? Ме. ? 
изпитваш удоволствието максимално бързо всички с кода на продукта и и сви ха 
да гледаш красива мацка мини от минираното поле, индекса на С5М-а ти Дано елити 
: и тренираш паметта си! без да бъде взривена нито 1тв + 2 лв. без ддс 1,50 лв./ мин. без ддс 
Е тъпка по стъпка стигаш една от тях. Играта има 3 индекси на марки СЗМ -и 
ме -! 
ащеадаа до целта за да се насладиш нива на сложност - с 20,30 МО Ммока Е бопу Ейсвзоп ИМДм, ппеН Н. Яи 
Е521243 на секси снимките в галерията! Е521244 или 40 мини на полето. 8 Зетепв А Асае! за контакти в: гай: пофиовл. 00 


ЗА Затвипа М Мо(огойа. М Телеком оод 


ЕЕЛ.А. от Мопо ит 


Този месец из Интернет се разнесе 
слух, че Мопойп готвят нова игра. Спе- 
Кулациите ппръгнаха от сайта Сотри- 
Тег Апд Мдео батез, според който спа- 
Вало Въпрос за продължение на Мо Опе 
Пуез Еогеуег. 

Впоследствие се оказа, че плайният 
проект на Мопо!! е съвсем нова игра. 
Тя ще се казва ЕЕ.А.Н. (съкращение оп 
Нг5! Епсоштег Аззаш! апа Кесоп). Испо- 
рията В нея започва, Когато неиденти- 
фицирани полувоенни сили нападат Кос- 
миуческа сгланция на стойност много 
мшлиарди долари, а Връзката с изпра- 
тения от правителството специален 
отряд се загубва. След Като КОН- 
тактът е Възстановен, се оказва, че 
целият екип е бил унищожен по брута- 
лен начин. Изпратеният нов специален 
отряд, предвождан от Вас, трябва да 
елиминира нарушителите на всяка це- 
на, да определи източника на смущава- 
щите Връзката сигнали или накратко 
Казано - да се оправи със ситуацията. 
ЕЕА.В. трябва да се появи за РС през 
2005 година. 


Нова стратегия 
от създателите 
на соттапоз 


Завръщането на червеите 


Б5ЕСА Ешгоре обявиха, че смятат да пус- 
Кап нова серия на добрите стари чер- 
Вец. Тя ще се Казва Муогтв Рой Опдег 
чеде и ще е дело на Класиците оп Теаг 
17. Трябва да се появи за Европа през пос- 
ледното тримесечие на тази година за 
РС, Р52 и Хрох. Геймплеят ще е малко по- 
различен - ще Командвате цял гарнизон 
от червеи, а бойните полета ще са на 
места Като Древен Египет или пъК епич- 
нага битка за Троя. Ще имате Възможно- 
стта да срещнете самураи и ще помага- 
те на Крал Артур В рицарските приключе- 
ния. В Уогт5 Ройв Опдег 5еде ще бъда 
Включени над глридесет различни оръжия, 
много скрити Карти, гласове, мисии и др. 


новият МЕ5 
щее Шиегогошпи 2! 


Еестопс Аз обявиха, че следващата 
част на пехния КултоВ автосумулатор 
ще носи името Меед Еог бреед Опдегаго- 
ипд 2. Тя ще е продължение на добре позЗ- 
натия ни хит от миналата година и ще 
предложи над 30 нови лицензирани лъскави 
Возила, допълнштелни режими за игра, 
Както и два пъти повече Визуални ъпгрей- 
ди за Колите (Възможни са над 70 милцо- 
на Комбинации). Градът ще е разделен на 
пет части, Като Всеки КВартал ще е с 
различен дизайн. Меед Рог бреед Опдегд- 
гоипд, естествено, се разработва от ЕА 
и се чаква да излезе още тази есен за РС, 
Р52, ХБох, СатеСише и бате Воу Адуапсе. 


Е9о5 разгласиха новината, че Руго 5ш- 
Фо5 Вече усърдно се гппрудят над нова 
игра. Тя ще се Казва |лрепа! Согу и се 
очаква да бъде едно от най-сериозните 
заглавия В Жанра “Военна стратегия”. 
Действието В трепа! Согу ще се раз- 
Вива през ХК Век, а играчите ще мога 
да избират между една от петте Вели- 
Ки нации по това Време - Великобрита- 
ния, Франция, Русия, Прусия шли 
Австро-Унгария. Очакваната дата за 
излизане на играта е началото на 2005 
година. 


5шшеп 5шке 
отвръща на удара 


След Като Вйхкпед за момент зае по- 
предни позиции от своя събрат биддеп 
5ике, пози месец се оказа, че скоро мо- 
же да се очаква реванш от сграна на 
Класическата и по-стара спратегия. 
Разработчиците от ЕНедом 5109105 
признаха, че работят над биддеп бшке 
Ш, Който ще е с изцяло новия ш напълно 
триизмерен енджин бийдеп 5Кке Мех!/. 
Благодарение на него ще можем да Ви- 
дим симулация на Взашмодействие меж- 
ду Всички обединени сшли, постоянно 
променящ се терен, подобрен изкуспвен 
интелект, Както и нови мрежови битки 
за множество играчи, Криптографична 
античийтърска защита и прочие. 


От! потвърдиха 
Рипсе ог Рега йа 2 


ОГ бой. най-сетне потвърдиха официал- 
но, че ще има продължение на Рппсе о? 
Регета: Тпе запй5 о! Пте, поверена на 
геймразработчиците Моггва! ЗТийо. 
Най-интересното В нея ще е новата сис- 
тема за Водене на бой, Която ще поз8о- 
ли на геймърите да се млатят без Как- 
Вито и да било ограничения. 


Задава се ШЕ: АНнегзпоск 


АПАК иегастуе разкриха плановете си, 
че имат намерение да създадат продъл- 
Жение на ПЕО: АНеппат. Стратегията, 
Която зарадва Всички ретро фенове с 
класическия си Х-Сот спиш на игра, ще се 
сдобие с нова част, наречена ШЕО: Айег- 
зпоск. Подобренията В нея ще са Във 
Всеки един аспект - геймплей, история, 
графика и т.н. 


Нов Етре Еагш 2 


Ммепа! Опмегва! батез обявиха, че са ан- 
гажирали Май Оос зоймиаге с разработка- 
та на Етрие Еайй 2. Продължениепо на 
една от най-добрите реалновремеви 
стратегии за 2001-Ва се очаква па изле- 
зе през първата половина на 2005-та. В 
него ще шма 14 цивилизации, подобрен и3- 
Куствен интелект и графика. Авторите 
обещават и нова система за управление 
на селяните и за създаване на формации, 
сВързани с апаката. В Епре Еапй 2 ще 
има ид режима за игра В мулгиплейър. 


най-ше 2 
до края на лятото? 


Във форумште на На ед.Ме! се появи 
постинг, Където е преведена спатия за 
На!-е 2, издадена от немското списа- 
ние РС Сатез. В нея се споменава, че Гейб 
Нюъл от Маме е опровергал слуховегпе, че 
НГ2 ще излиза на 30 септември. Той е за- 
явил, че играта ще се появи д0 Края на ля- 
тото. Тази информация не е 10096 сигурна 
и Все още е В Категорияпа на слуховете. 


Допълнение за Розга! 2 


На сайта Со Роза! се появи информация, 
според Която Випптд ми! 5с1550г6 рабо- 
тят Върху допълнение за плехния сканаа- 
лен екшън Роза! 2. То ще се Казва Ароса- 
Гурзе ММвекепа и ще излезе през задаващия 
се летен сезон. В него ще има няколко но- 
Ви сингълплейър Карти, допълнштелни 
Врагове и оръжия, с Кошто да ги препете. 


Забавят Сказпйау 


Оказа се, че авгломобилният симулаплор с 
екшън елементи Сгазпдау ще прябва па 
почака. На официалния сайт на играта 0а- 
тата за излизане беше преместена с 6 
месеца. Авторите се оправдават, че им 
е нужно още Време, за да довършат гра- 
фичната платформа на играта, Както и 
нейния геймплей. 


Нови ролеви игри 
от Вюшаге 


ВоМиаге показаха на плазгодишното ЕЗ 
дВе чисто нови ролеви игри. Едната е 
Огадоп Аде и ще се базира на създаден из- 
цяло от Вомуиаге фентъзи свят. Тпе 
Муйспег пък ще бъде екшън-ролева игра, 
разработвана от полското студио 


Ту среда еВВИ 
 5римег Се! 3 


Ув: 


СОРгоек. Енджинът, Който ще се ползва 
е Ашгога, добре познат ни от Мемуегмег 
Мо. 


Рапугиз и шргеззтопз зат- 
вопени, май 


Според не напълно достоверни източни- 
ци Зепа са затВорили Вратите на 
геймстудиото Раругиз, автори на поре- 
дицата МАЗСАН. Според сайта Роз! Мог- 
Тет на Возтоп Агва Сате Оеуейорег5 Огошр 
пък Ммепа! са отрязали КВигпанцията и на 
ргевзюп бате - опговорни за стра- 
тегиште Етрегог: Еве о те Мюфе Кпад- 
дот, 2еиз, Сеората и Гог оле Веат |. 
Чака се потвърждение на тези слухове. 


Нов 5рииег Сей! 


Ирг бой оповесплиха официално, че програ- 
мистите от Мопгеа! Вече усилено пи- 
шат нови приключения за героя Сам 
Фишър. Взимайки предвид добрите про- 
дажби на серията б5риег Сей, Която 90 
момента е пласирана В шест милиона Ко- 
пия, пози ход е напълно логичен. В 5римег 
Се! 3 БГ 5ой обещават много нови акро- 
батични и стелт движения и умения, как- 
то и изцяло нов набор от оръжия и ожад- 


Жи. Любопштни ще са и Всички нови мул- 
пиплейър режими на игра, за Кошто Все 
още няма подробности. 


Разработчиците от 19 боймаге потВвър- 
диха, че приизмерният шутър от първо 
лице Поот 3 ще излезе съвсем сКоро за 
РС. Според разпространената от плях ин- 
формацията, играта прябва да Види бял 
свят В самото начало на изВащото лято. 


Да се готви Жул Верн 


Неизвестното геймстудио Кпеорв Зшдо 
обяви, че се е захванало с проекта Нешигп 
10 Музепоиз |8апя, сериозно Вдъхновен 
от творчеството на легендарния Жул 
Верн и по-конкретно оп “ТайнстВеният 
остров”. Играта ще се Вписва В Жанро- 
Вите граници на Куеста и по-точно - на 
“посочи и цъКни” приключенията. Засега 
се очаква заглавието да излезе през зи- 
мата на 2004-та и да се разпространява 
от Тпе Адуемиге Сотрапу. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Е905 
Моуагодс 
Сойетаз!егв 
Вигкиед: 1 1 СОМ 
Зойетв: Негоез 0 МАМИ з5иайеду Е! 
Наггу РоНег апа Пе Ризопег о! Агкарап 
Еесготс А! 
Е05 
Мап 


тменш 
дом! Орегайопз: Турнооп Вто 
Рейте!ег 


Зпейбпоск: Мат “67 
ОВМЗА 
бгошпа Сото! 2: Орегайоп Еховиз 


МИ батез 
Везтецег ОгеатСайспег 
брапйап Маг 


Оагк Еа!: По в ОШ  Тпе Адиетиге Сотрапу 
Коот 2оот Чаесо 


Огаке о пе 99 Огадопз Мацезсо 
Васк 9 Мафезсо 
Нр имМегасйуе 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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графика 

звук 

гейтлплей 

общо 

издател ш-поизе / Еесиотс Ай 

сайт умлм.еиго2004дате.еа.сот 

хардуер Репцит 700 МНг, 128 МВ ВАМ 
Онес!Х 9-сотр. 30 Мдео, МЛпдомив АН 

платформа РС, Р52, Хрох 


броени дн преди европейското първенство. 
: 4 Чугелен фен вече може да сегреса и 


нове на нашето общество, Които да 

не се Вълнувагл за представянего на 
българския национален отбор по фупбол 
на тазгодишното европейско. След сил- 
ните и убедителни КВалифиКкации новите 
национални надежди със сигурност са 
разпалишли сърцата на почитателите на 
футбола. Его защо, ш аз Като Всички, ня- 
мам плорпение да чуя първия съдийски 
сигнал и да Видя Какво ще забъркат пози 
път лъвовете. 

Ако и Вие сте нетърпеливи и не иска- 
те да чакате, бих Ви препоръчал да разце- 
Кате новото творение на ЕА, а шменно 
ПЕРА Ецго2004. Играта е свежа, зарибява- 
щаи новите идеи В нея са достатъчно, за 
да Ви накарат да си я Купите. 

След излизането на НРА 2004 цялата 
футболна геймобщестВеност бе малко 
скандализирана. Двата лагера, единият 
на страната на ЕРА 2003, а другият - на 
страната на нейния наследник, често и3- 
падаха В Концептуални спорове. И дори и 
до днес се чуват гласове, проповядващи 
про-АРА 2003 идвологии. Каквото и да си 
| говорим обаче, с Всяка следваща Версия 
ЕА подобряват игрите си. Така и от 2003 
до 2004 година програмистите Вече бяха 
оправили доста неща и по-трудната, но 
доста по-истинска НРА 2004 наистина 
отвоюва достойни позиции. 

Започвам този материал така, защо- 
то е Важно да се отбележи, че чисто но- 


у- съм, че почти няма млади чле- 


“1 Вата ОЕРА Еиго 2004 не е повлияна от не- 


що друго, а именно от НРА 2004. Това 
според мен обаче Въобще не е лошо и Как- 
то можете да се досетите, авторите са 
добавили нови, интересни и разнообрази 
неща. Те със сигурност ще успеят аа на- 
Карат и 


анти:2004 настроените 

да променят мнението си 

Ще започна с ппова, че прудностпта на 
играта изобщо не е променена. Новаците 
отново ще Видят доста зор дори и на 
Атавиг ниво на трудност, а тези, Кошто 
се опитат да поиграят на по-Висока слож- 
ност, ще трябва доста да потренират. 

Добрата новина е, че ЕА са пипнали 
доста А!-то на Компютърно управлява- 
ните футболисти. Сега Вече няма да Ви- 
диште почиващи си Кръшкачи, а Всеки един 
от единадесетте ще тича и ще пърси 
пролуки, за да получи пас (Както Казваше 


САУНДТРАКЪТ 


Вохег Кебе!оп: Майеглеоп | Мепу Радо: Рогса 
Тпе Ма: Впот! апд Алла Зип | 

ащеган: Оо Уди Гоме Уоигвей | дипке Хо ВШу Си 
Закка Во: Неге Ме Со | Оаме Сагке: Мау о Ше 
Нес Мазу: Соте е! Ме Кпом | 


един преньор по футбол - “Не искам да 
Виждам буквички по терена”, става Въп- 
рос за (), Г, Ь...:)). Това най-малко ще Ви 
улесни при скоростните атаки и при пе- 
зи, при Кошто се изисква бързо мислене и 
тактични пасове. За спапличните, 06- 
хождащи наказателното поле атаки оба- 
че, не могат да се Кажат добри думи. В 
много случаи Вражеската защита и Ваше- 
то нападение ще се групират като по 
учебник и търсенето на пролуки В такъв 
случай става почти обречено. Противни- 
Ковите отбори Вече играят по-сигурно и 
по-пактично. Нерядко ще сплавате сви- 
двли на паническо изчистване на топката 
от наказателното поле, Което преди се 
случваше рядко. 
В ПЕРА Ешго 2004 има 


цял Куп нови режими за игра 

Класическите Епепду и Ргаспсе плипо- 
Ве са запазени и пук, Като са добавени и 
интересните Ноте ап Амау, З5йшатоп, 
Рамазу и РК бпоотощ режими. Най-любопи- 
тен от тях е Ратазу режимът, В Който 
ще можете да подберете футболисти по 
Ваше желание и да сформирате един сво- 
вобразен Огват Тват. Естествено, Ешго 
2004 тоде е най-ценната част на играта, 
с Която ще можете да се Впуснепе с лю- 
бимия си отбор Във Всичките Кръгове 
Както до европейското първенство (ква- 
лификации, приятелски мачове), така и В 
самия шампионат. 

Нар-голямата новост В ПЕРА Ешго 
2004 в 


моралът на играчите 


Вече преди Всеки мач Вашите фупбо- 
листи ще имат промяна 8 психическото 
си състояние, Което ще е или положиплел- 
но, или отрицателно. Ако печелите редов- 
но и Вкарвате много голове, Вашите из6- 
раници ще покачват морала си и ще се 
чувстват доста по-сигурни на терена. 
Обратното - ако не пускате някой играч 
да играе или пък ако се представя зле на 
терена, поп ще получава спад В моплива- 
цията. По-Високият морал, разбира се, 
ще Ви гарантира по-сигурна игра. Така 
футболистите В ПЕРА Ешго 2004 Вече не 
са просто човеченца с физически харак- 
теристики, а се превръщат В почти ис- 
пински хора с променлива психика, Която 
се Влияе от събштията и моментното 
състояние. 

Графиката В новата ПЕРА Ешго 2004 е 
леко подобрена Версия на тази оп НЕА 
2004. Не си мислете обаче, че липсват 
промени. След Като Вече е задължително 
Видвокартата Ви да подържа Омес(Х9 хар- 
дуерно, цялостният фасон на играта изг- 
лежаа някак по-зализан и по-наточен. Де- 
тайлите по играчите са много повече и 
при по-близките камери си личат малки- 


Мпиз: Тпе Гопд Еасе | Рагуа: Ратс Айаск 
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те подробности по тях, Кошто ги Карат 
да изглеждат Като живи. Движенията им 
са анимирани почти реалистично, а авто- 
рите уверяват, че са добавили нови и по- 
точни изпълнения на някош техники. 

ЕдинстВеният по-сериозен недос- 
татък, с Които ЕА се борят от години, 
обаче е публиката. И пук 


ВЕМ!ЕУ/ 


хората по трибуните 

изглеждат Като чаршаф 

дюрвени са и са абсолютно двуизмер- 
ни. Не знам поради Какви причини, но а8в- 
торите на ПЕРА Ешго 2004 не са направи- 
ли нищо по Въпроса с подобряването на 
качеството на пози компонент. Вярно е, 
по трибуните се Виждат стаглични и Ве- 
ещи се флагове на отборите и други дре- 
болийки, но Все пак цялостното Качество 
на публиката е доста ниско. Може би 
напълно приизмернште агитки биха на- 
товарили доста графичните Карти, но 
пък напоследък излязоха доста мощни 
графични усКориплели... 

Интерфейсът на ШЕРА Ецго 2004 е сил- 
но Конзолно повлиян (накъдето Всъщност 
ВърВи пленденцията В управлението на 
спортните игри). Това обаче няма да ока- 
же голяма пречка на феновете на Клавиа- 
турите. Всичко по интерфейса е интуи- 
пливно и единственото дразнещо нещо в 
фактът, че из менютата ще Кръжште 
Както с Курсорите, пака ис А иТ. 

В аудио частта ЕА са се справили 96- 
Журно добре. Фуплболистите и тази годи- 
на си подвикваг, глреньорите дават нас- 
тавления (много добре се чуват пе, ако 
сте с 4 Колони), а публиката реве направо 
Като на живо. Всеки отбор си шма специ- 
фични лафове, Кошто само подобряват 
атмосферата на спадиона. Саундтракът 
на играта (Виж Карето) е Висококласен, 
Както Винаги. Парчетата В него са неб- 
режни и са перфектен фон за пази фут- 
болна симулация. Коментаторите, добре 
познати ни от предишните части, са оп- 
ново на добро ниво Като В пози аспект 
няма генерални промени. 


финалните реплиКи няма да 

са много позитивни 

Размислите, започнали от предишна- 
та част, са Валидни и този път. Те са 
свързани с това, че Когато нещо достиг- 
не Върха си, аллпернатиВите са дВе: или 
запазване на позициите, шли пропадане. 
ЕА са се поспарали да не Коригират драс- 
тично добрите неща от НЕА2004 и са 90- 
баВвили приятни дреболии. Те, разбира се, 
гарантират на серията няколко мшши 
стъпки напред, но не осигуряват ппова 
чувство, Което даваха преди. На нещо но- 
Во, по-добро, по-различно и по-приятно. 
Надявам се ВъВ НЕА 2005 да Видим един 
изцяло нов еножин, нов геймплей и гене- 
рални промени. Впрочем, нали на ова сме 
се надявали Винаги... 

Орлин Широв 
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(3 МОРЕ АКОМН 


ттозч 


в 


Мопо А 
МД) Сагпев 


След серия от новаторски, злове- 
що недооценени игри (разбирай - Мо 
Опе Пуез Гогвуег, ТКОМ и т.н.) Мопоши 
явно Все още шмат Куража да пробват 
нови идеш ВъВ ЕР5 жанра. Най-новото 
шм творение се казва ЕЕ.А.Н., а него- 
Вите автори го определят Като “спе- 
тайс зпоовг”, не на последно мяспо, 
за да наблегнат, че нещо В пози 
шутър ще в адски > различно. 
Заглавието използва новия Огеск 9 
ориентиран енджин на МопоШ, а за 
“физиката” на играта ще се грижи 
Намос 2, Който по Всеобщо мнение 
“мачка "ора”. Технологията обаче, Как- 
то твърдят самште създатели, е 


; 


За поредна година “Конвеншън сентър" 
В Лос Анджелис събира най-доброто и 
най-интересното от сВвета на Ком- 
пютърните и видео игри. Тази година на 
РС фронта Като че ли Всичко беше 
твърде предсказуемо. Никакви свриозни 
изненади, никакви интригуващи изявле- 
ния, никакви прилични сКандали дори. 
Всъщност ЕЗ 2004 спокойно би могло да 
бъде наречено и “ЕЗ 2003 - част Втора”. 
Какво да се прави, има и такива години. 


Маме 
МО Сагоев. 


След плолкова противоречиви съби- 
тия около новото творение на Маме 
На!-Ше 2 отново е В ценпора на съби- 
пията на газгодишното ЕЗ. Играта в 
била показана паралелно (с две различни 
демонстрации) съответно на щандове- 
те на Ммепа! Опмегва! и на АП. По Всичко 
личи, че и най-големите скептици са би- 
ли шашнати за пореден път. 

Сред основните атракции на двете 
демонстрации на първо място оглново 
е бил физичният еножин на играта. Били 
са показани нови (доста изненадващи, 
при това) приложения на т.нар. “грави- 
ти гън”. Няма да изпадам В проспранни 
описания, още повече че П!-гев Видеото с 
демонстрациите Вече се мотае из Ин- 
тернет. Друг интересен дегайл, непо- 
Казван до момента, 6 изцяло новото 
превозно средство - нещо Като мотор 


Затова Вместо да се впускам В изсму- 
Кани от пръстите анализи, предпоче- 
тох да запълня отделеното за прегледа 
на ЕЗ място с няколко интригуващи (пО 
различни причини) заглавия. Част от 
тях ще се появят след броени месеци, 
други - по някое време през 2005-та. Та- 
Ка или иначе, това са все игри, за Които 
на изложението бяха разкрити нови, 
КлЮчови детайли. 

ИвВелин Г. Иванов 


на Въздушна Възглавница, Който може 
да се движи Както по Водна повърхност, 
така и по суша. Зрителите на демото 
са били Впечатлени от маневреността 
на този футуристичен “скутер”. За 
пръв пот са били показани и нови Ключо- 
Ви МРС персонажи, Като намек за дълбо- 
чината на историята на Най-Ше 2. 


просто основата, Върху Която пе 
смятат да изградят геймплей и ат- 
мосфера, които наистина са невижда- 
ни 00 моменппа. 

Крагкото ЕЗ демо е събрало очите 
на присъстващите Както с невероят- 
нага си деглайлност, плака и с намека 
за някои наистина нови и различни еле- 
менти В спа на игра. Става Въпрос, 
да речем, за ръкопашни (разбирайте - 
с голи ръце) схватки - нещо, Което - 
Както сигурно ще се съгласите, не се 
Вижда Всеки ден В един ЕР5. Далеч по- 
интересен обаче е прокрадващият се 
хорър влемент а-ла 5Пеп! НШ и Кулпо- 
Вият японски филм “Те Кто”. В рам- 
ките на демото на екрана се е мярна- 
ло невръстно момиченце с проведена 
напред главица, Което по думите на 
очевидци “свело смърт след себе си”. 
Все пак феновете на хоръра и ЕР5 жан- 
ра не бива да се превъзбуждат твър- 
де, защото засега премиерата на 
ЕЕА.Н. е назначена за “по някое Време 
през 2005-та”. 


САШ. ОЕ СТНШНИ 


Веспезаа 
Неадсйгъебв Ргодисвопв 


Всъщност това е Второто ЕЗ за 
Са о? СтшПпи. Миналата година игра- 
та остана почти незабелязана въпре- 
Ки сериозния си погенциал. Исплория- 


сетове ттририан 


По -- 


та 0 е базирана на ролевата репп"ра- 
рег игра Спаозит, Която пък, ог своя 
страна, е създадена по поредицата оп 
хорър романи на Класика Х. П. Лавк- 
рафт, издадени през 20-те години на 
миналия Век. В тях се разказва за съд- 
бата на Джак Уолтърс, бивше ченге, 
Което превърта след една акция срещу 
сборище на оКултисти. Въпросните 
окултисти са си поставили за цел да 
Възспановят господството на пър- 
Вичните богове на Земята, а самият 
| Джак, благодарение на своште Корени, 
се оказва Ключова персона В пехнипе 
планове. 

Самата игра може да бъде опреде- 
лена Като ЕР5, най-Вече поради липса- 
та на по-адекватен егликет. Едно пър- 
Вите неща, кошто се забвелязвагп В нея, 
е абсолютната липса на каквито и да 
е индикации на екрана, показващи да 
речем здравето Ви, мунициште, Къде 
се намирате В момента, накъде Вър- 
Вите и прочее. На екрана на Са 07 
Стшпи няма да Видите дори повече оп 
задължителния за жанра мерник. Въп- 
реки поВа играта разполага със свой 
арсенал, а Всяко от оръжията има ос- 
новна и алтернативна стрелба, плюс 
Възможност за по-прецизно прицелва- 
не В суха на някош от най-актуалните 
Военни екшъни, излезли напоследък. 

За пръв път тази година е бшла 96- 
монстрирана и прословутата “запйу” 
система на Са! о? Стшпи. Казано най- 
просто, пя показва до Каква спепен 
главният герой успява да запази 
разсъдъка си на фона наистина ужася- 
Ващите гледки и събития, Кошпо го 
заобикалят. Накратко, Всичко ОКОЛО 
новото издание на Вешезаа е изглеж- 
дало най-малкото Крайно интригува- 
що и Което е още по-Важно - безупреч- 
но работещо. Са! о! СтшПи: Пагк 
Сотегв о е Еали прябва да се появи 
на пазара Ком Края на плова лято. 


ВАТТ.ЕРТЕЦО 2 е 


Еесбгогис Агъв 
Ооща! ПШозогв СЕ 


След изненадалия мнозина, но абсо- 
лютно безспорен, успех (над 3 милиона 
продадени Копия) на Ватейейй 1942, 66- 
ше повече от ясно, че ЕА ще искат па 
продадат още (много) от сощопо. 
Оказва се, че “от същото” В случая не 
е най-точното определение. Ватейейй 
2 ще предложи преди Всичко изцяло нов 
графичен енджин плюс изцяло нова епо- 
ха - тази на съвременните Военни 
Конфликти. ЕЗ демото на новата игра 
е Впечаплило ВсичКи Както с повече 
от осезаемия скок В деплайлността на 
графиката, така и с интерактивните 
си “декори”. 


С РЕЛТИВЕ СТПВУ | 


С тоими ват 
МЕМ ОЕ УДГОВ 


МО Саглев 2015 


УВи, 2015 шмат много да доказвап. 
Най-вече това, че след Капо Ключови 
хора от екипа, създал Меда! о? Нопог: 
АШед Аззаш! си тръгнаха от Компани- 
ята (за да направят Са о? ОЩу), 2015 
Все още “го могат”. 

Проблем номер 1 - новата им игра, 
Меп о? Маог, спокойно би могла да се 
Казва и “Меда! о? Нопог: Метмат”. Това, 
принципно, не е чак полкова лошо. От- 
зивите от ЕЗ обаче потвърдиха по- 
дозренията ми - най-добропо, с Което 
Меп о? Маог може да се похвали, е бил 
“реализмът”. Разбирайте - истори- 
чески достоверни места и събития, 
саундтрак с парчета от 60-те, цели 
на мисиите, Кошпо се променят В дви- 
жение, по 300 реда реплики за Всеки оп 
Вашите “братя по оръжие” и прочее 
Все В поя дух. Защо ли Всичко това ми 
звучи познато? Я да Видим... Може би 
защото Вече съм го Виждал Във Всяка 
излязла досега АШед Аззаш! игра, В Са! 
о? Ощу, Във Мейсопа... Списъкът е 90с- 
та по-дълъг. 


Разбира се, далеч по-Важни за по- 
добна игра са подобренията, Касаещи 
директно | нейния < мулплшплейър 
геймплей. По Всеобщо мнение създа- 
телите на Ватепей 2 са подобрили 
значително Възможностите за Коор- 
диниране на общите действия, особе- 
но на ниво Комуникация. Един пример - 
ако В новата игра искате да кажеге на 
съотборниците си, че току-що спе 
забелязали Вражески танк, трябва 
просто да преместите мерника си 
Върху него. После с едно натискане на 
бутон от Клавиатурата можете па 
накарате своя Войник да извика (озву- 
чено) - “Забелязан Вражески танк" Ли- 
дврите на подразделения Вече ще мо- 
гат да задават команди с помощта на 
готово меню, Което могат да изве- 
дат на екрана В произволен момент. И 
прочее. 

Единствената “лоша” новина око- 
ло всичко това е, че можем да очаква- 
ме Вайепей 2 чак през пролегта на 
2005. 


ан 


0 аа, Меп о! Маог щяла да има и 
мулгиплепър. За целта 2015 били под- 
готВвшли Карти, базирани на поредица 
от задачи, плюс деат та!сп и ват 
дват тайсп. Каква изненада! В случай 
че някой Все пак се интересува - игра- 
та трябва да се появи по магазинште 
през октомври тази година. 


Тези, които очакват истински нов НЕ гпап, ще трябва да се въоръжат с още 
търпение. СопЕгасбв е по-скоро изкусно скалъпено допълнение, отколкото 
нова част на сагата за наемния убие 


графика 


звук 


гейплплей 


общо 
издател 
сашт 


хардуер 
софтуер 


платформа РС, ХВ 


ГМА 


СО КАКА 


смъртта, Животът минава пред 
очите му. Дали това е така или не, 
няма много смисъл да философстваме 
шменно сега. На господин 47 обаче 
; точно това му се случва. Тежко ра- 
нен и едва добрал се до хотелска 
стая, съзнанието му блуждав 
между смъртния свят и опвъд- 
ното. Но Какви ли спомени Връх- 
литат този скопо платен опс- 
пранштел на проблеми? Щаспт- 
ливо детство? Спокойна раз- 
ходка из парка В Компанията 
на любим човек? Не, надали... 
Не и Когато си генетично по- 
добрено създание, отраснало 

В епрувегтка. 
Предстои Ви да се запозЗ- 

наете с 


Касаи че Когато човек е на прага на 


миналото на агент 47 


Живот, изпълнен с насилие, и дВи- 
жещ се напред, единствено и само да се 
сблъска с ликвидирането на следващата 
мишена. Ще се потопите В спомените 
на убиеца, много от Които обаче Вече ще 
са Ви познати, ако сте играли предишни- 
те две части на поредицата. Но дори ве- 
теранште няма за Какво да се оплакват, 


защото “старште” мисии, намерили мяс- 
то В Сопигас!, са едни от Върховите пос- 
пжения на поредицата Нйтап. Освен 
това те са и леко обновени с допълнител- 
ни Възможности и детайли. Идеята В 
Сопгас!5 е да ни бъдат разкрити част оп 
събитията, Кошпо са изградили характе- 
ра и личността на гологлавия антаго- 
нист. 

Първият Нитап бе меко Казано нова- 
торски. Впората част, бПет Аззаззп, 
пък беше осезапелно подобрение Във Вся- 
ко отношение. Човек би очаквал нещо не- 
Вероятно и от третото превъплъще- 
ние... 

Да, ама не! Създателите на играта 
от |о щегасйуе В случая са решили па бъ- 
даг фанаплизирани привърженици на изпи- 
таната максима: “ако не е развалено, не 
го поправяй”. Иначе Казано, очаква ни съ- 
щият геймплей, с цялата му брилянт- 
ност и няколкото дребни Кусури. Авпори- 
те са се съобразили и с международното 
положение. Някои от жертвите на наем- 
ншка са изверги на чийто гроб и най-сми- 
реният мирянин би панцувал, аи остана- 
лите животи, Който ще бъдат отнеги, 
също не стоят Високо на моралната 
стуълбица. Е, случва се и невинни да бъдап 
покосени, явно В някои случаш цената на 
постигнатата цел е без значение. 


Най-голямата промяна 


8 играта Всъщност е цялостната ат- 
мосфера. СВетът на 47 този път е пре- 
създаден Като доста по-мрачен и суров 
герой. Оплличният дизайн на нивата Вина- 


гие бил едно от нещата, оплличаващи се 
В Нитап. В случая хората оп |о заслужа- 
Ват овации, че са успели да посплигнат 
още В пази насока. Чрез спомените на 
убиеца ще си направите малко оКолос- 
Вегско пътешествие, посещавайки пре- 
димно десплинации, липсващи по реклам- 
ните брошури, предназначени за почпе- 
ните плуристи. Военна база, Кланица, 
сВърглалище на нелицеприятни типове... 

Обстановката навсякъде изглежаа ав- 
тентична и Винаги имате на разположе- 
ние избор от начини, по Който да подхо- 
бите. Примерно на третата мисия, ако 
да заспреляте целта си със снайпер, Ви 
се струва пвърде елементарно, бихте 
могли Вместо това да поставите бомба 
на Колата му. Ако и тази опция не изглеж- 
да доспаплочно елегантна от Ваша глед- 
на плочка, просто издебнете човека, с 
който набелязаният за ликвидиране очак- 
Ва да се срещне. ПромъКнете се и прекър- 
шете Врата му, докато никой не гледа, 
завлечете глялото на някое спокойно мес- 
тенце и му Вземете дрехите. Представе- 
те се за него на срещата и докато дома- 
Кинът спокойно налива нещо за пиене, за- 
тегнете гротата около шията му. 

Тук обаче се появява и 


един недостатък 


Почти Всяка задача може лесно да се 
изпълни и само с брутално приложена гру- 
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ба сшла. Това Важи с особена сшла за пред- 
ложената по дегаш нормална степен на 
трудност. Личното ми мнение е, че оп 
нея Всеки опитен играч грябва да бяга Ка- 
то от чума. Просто примамливостта на 
това да се изжиВвеете Като Макс Пейн е 
твърде силна, особено след Като пример- 
но да пометете цял руска Военна база и 
да завършште успешно мисията с рей- 
тинг на масов убиец не предславлява 
практически никакъв проблем, ншто пък 
има негативни последствия. Единстве- 
ното, което би могло да Ви спре, е някой 
добре позициониран Вражески снайперисп 
ши липса на стена, В Която да опреге 
гърба си. Неприятно е също така, че за да 
повалите пропливника, един добре преме- 
рен изстрел почти Винаги е достагпъчен, 
а агент 47, от своя сглрана, е доста изд- 
ръжлиВ откъм зловредни прогливникови 
Влияния при “нормалната” настройка на 
сложността. Гадовете просто нямат ни- 
Какъв шанс, освен ако не Ви нападнат гру- 
пово от Всички страни. Дявол го Взел, 
можете да превключиште на перспектива 
от първо лице и така спокойно да минете 
цялата игра. 

Всъщност да играете на нормалната 
трудност практически означава липса на 
Всякаква реална необходимост да минете 
играта така, Както е замислена от съз- 
дагелите си. А именно Като Внимапелно 
и изкусно планирате Всеки свой ход, спо- 
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ште постоянно нащрек за пропуски В ох- 
раната на целта Ви, Като удряте 6ез- 
шумно и прикривате Всяка следа за при- 
състВвието си. Това е най-удовлегтворява- 
щиуят начин. 


Към арсенала са добавени 

и няколко нови оръжия, 

Които, макар да Внасят свежест, не 
предизвикват Кой знае Каква промяна В 
геймплея. Ако не друго, по поне начините 
да ликвидирагле някого са станали още по 
многобройни - да халосате някой с лопа- 
та, да го отровите или пок задушите с 
Възглавница, да се опитате да го удави- 
те шли пък да го разпорите с месарска ку- 
Ка. Често повалените с изстрел проптив- 
ници ще се сгловарват гърчещи се на по- 
да, ще спенат жално за помощ и ще се 
налага хладнокръвно да ги довършите, за 
да не наспане още по-голяма бъркотия. 
Изобщо, ако решите да не действате по- 
тайно, ще се облеете В река от Кръв и на- 
силие. 

Изкуственият интелект си е оспланал 
същият. Гадовеге оглеждат Внимателно 
заобикалящата ги среда, забелязват не- 
редности, координират действията си. 
Дори преоблечен В дрехите на някой човек 
от персонала, ако оставите на охранап 
Възможност да Ви огледа добре, най-ве- 
роятно ще бъдете разкрит. Опре ли 0ба- 
че до бойни сшпуации, А!-по на моменти 


лчежтъеемег.во 
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я ооо она Пато оиен они оеет щит още | ЧЕМ (мене 


никакво го няма. Често ще наблюдавате 
Как гадовете, Вероятно поради внезапна 
липса на Какъвто и да е инстинкт за са- 
мосъхранение, започват да нахълпвапт 
един по един през плясна Врага, само за да 
бъдат добавени Ком Камарата прупове 
от другата сгтрана на прага. 
Джаспър Кид, Композиторът, отго- 
: Ворен за музиката на поредицата, е сът- 
| Ворил за Сотгас!в нещо плоптално различно 
| 8 сравнение с оркестралния фон на ЗПеп! 
Азвавзт. Работата му е меко Казано впе- 
чатляваща. Тя е оп пипа: “трябва да го 
| чуеге, за да го повярвате” и пасва пер- 
| фектно Ком апиммосферата на Всяко оп 
нивата. ЗВвуковите ефекти, от своя 
страна, са си точно на мястото и по оп- 
ношение на пях също няма от какво да се 
недоволства. Персонажите пък говорят 
| на собствените си езици - ще чуете ру- 
| мънски, руски, френски... Ще забележите 
обаче, че някош от репликите доста се 
повтарят. Това е единственото слабо 
място В аудио презентацията, освен ако 


не броя личния ми фаворшт за отВврати- 
телен диалог: разговора с информатора 
на трета мисия. 
В графично отношение има една голя- 
| ма новост: 
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така нареченият Роз! ЕЩег 

Накратко - спава дума за обилна 
употреба на р!/хе! зпадег. Крайният резул- 
тат наистина допринася за мрачната 
атмосфера В света на Нитап. В първона- 
чалната Версия на играта тази опция бе 
способна да разплаче почти Всеки, и то не 
от радост. С наскоро излезлия райсп не- 
щата бяха позакърпени, но не Кой знае 
Колко изкусно. При резолюции от порядъка 
на 1024х768 и по-ниски може да се спори 
дали филтърът реално Внася подобрения 
ши напротив -- загрозява Картината. За 
да му се насладите при Висока резолюция 


обаче, ще Ви са необходими няколко и3- 
лишни гигахерца и Видеокарта оп скъпия 
диапазон на последните две поколения. 


Като изключим тоВа нововъведение 
(имам предвид “изключшм” В буквалния 
смисъл) онова, Което осглава, е графика- 
та, Видяна преди две години В предишния 
Нигап. Е, с малко повече детайли по нива- 
та и персонажите и по-хубави сенки. Има 
Какво още да се иска и оп начина, по Кой- 
то са анимирани движенията на самия 47. 
Моментът, про Който нашият наемен 
убиец преминава от ход В бегом, ме Кара 
да си мисля, че Всъщност Кара ролери. 

В Крайна смеглка 


заслужава ли си 


да отделите Време за “новите” при- 
лючения на гологлавия ангел на смъртта? 
Определено аа, бих Казал, стига да играе- 
те с търпение на някоя от по-Високите 
трудности и да не се подлъжете от бър- 
зия и лесен Вариант - да избивате Всичко 
наред. Може и да ни се исКа някои неща па 
бяха доста по-различни, може геймплеят 
и да си е останал същият, но Колкото и | 
да липсВат главозамайващи нововъВеде- | 
ния, определено има моменти, Кошто а 
извисят Соггасв над предшественика 
му. Това, Което направи поредицага Вели- 
Ка, сие още тук. Ако сте харесали пре- 
дишните части, и тази няма да Ви разо- 
чарова. Ако пък досега не сте играли друг 
Нитап, по Сотгас5 е добро начало. Изжи- 
Вяване, Което няма да намерите другаде, 
освен В творението на 10 егастме. 


Борис ЦветкоВ ро 


ба” хиедц“ ллллл 


уменетац, ради лепъбржелт тр 
СВЕТА ТЕСТО 


Мапогдв, се опдвли от з5кайвос 51- 
Ф105 Сгоир преди повече от година и 
половина и направи своя собстВена фир- 
ма, наречена |п пие иегаспме, тези хора 
се зарекоха, че ще изненадват феновегое 
на поредицата с по-свежи и феноменални 
неща. Това пе доказаха още с първото 
свое творение - Мапогдз |М. Но явно |пАп!- 
Те шегасйуе (известна сред феновете ис 
абревиатурата 12) са решили да не спи- 
рат до тук и да продължат да изпълня- 
Ват сВоште обещания. Имах Възмож- 
ността да изпробвам бета Версията на 
гляхнопо последно творение -- реалновре- 
мевата спратевгия Мапогйз Вашесгу Ши 
останах доста приятно изненадан. В 
третата част от сагата има неизброи- 
ми промени, но Въпреки това играгпа е за- 
пазила своя специфичен геймплей. Тъй че 
провържениците няма да бъ- 
дат разочаровани, а тези, Ко- 
што не са имали удоволстВвие- 
то да изпробват заглавие от 
серията, със сигурност ще са 
очаровани. 
В поредицата > Мапогд5 
Ва есгу най-същестВената 
част Винаги е бил героят Ви. 
Сигурно затова 12 са решили 
да нанесат В този аспект на 
играта най-значителните и 
забележими промени. Започва- 
ме с Външността на героя Ви. Можете да 
избирате не само портрет и трудност, 
на Която да играете, а и уосе 561 (п.е. 
репликите), Както и самия зкт (наречен 
още аматаг), който да представя избрани- 
Ка Ви на бойното поле. 
Подобаващо Внимание заслужава 


К огато екипът, работил по свриште 


Вече не е нужно да завършите сцена- 


ВТ5/ВРС 


Еппон/бипйе уегасйуе 
улмилмайокдвватестуЗ.сот/ 
пролет/лято 2003 


ч АъУХх 
ако, 


рия, за да Ви се дадат точки опит и евен- 
туално да Вдигнете ниво. Това сега спа- 
Ва направо на бойното поле. Когато 00с- 
тугнете нужния опшп, върху портрета 
на героя Ви се изпива „Ко сйск То |еме! 
ир”. Това е доста добра Възможност още 
от първата Карта да излезете 10 ниво 
например. Така Вашият пълководец ще се 
превърне бързо В машина за убиване. Тук 
е мястото да спомена, че уменията Вече 
се развиват подобно на ОаБо 1. Те изисК- 
Ват определено ниво, за да можете да ги 
овладцеете. За най-мощните от пях 
трябва да спе над |еме! 30. 

Друго хубаво нещо са предметите и 
Комплектите. В третата част можете 
да ги съхранявате В зазп (доста позна- 
то, а), Който побира 12 артефакта. Ня- 


за София 91212 


Кош предмети могат да пра- 
Вят магия Вместо героя. Нап- 
ример при удар бронята му да 
шма 596 шанс да пусне отровен 
облак. Има и нови Комплекти, 
Кошто се намират по-лесно - 
Капо изпълнште няколко задачи от Кампа- 
нията например. Засега единствено ми е 
познат Тпе 585 о! Соцай, Който Ви дава 
10096 ре! сазйпд. Също така героят Ви 
Вече може да носи елексири за Живот и 
мана. 

Да не забравяме и новите Класове на 
юнаците. Те са Пспе!ог, заде, ипКег, е!е- 
темайз?, даетоп зауег, детег и дгадоп 
зауег. Всеки един от тях има свои собст- 
Вени умения и способности, Които му по- 
магат на бойното поле. Например дгадоп 
зауег има Огадоп Зау, Което му дава 00- 
полнштелен демидж срещу дракони, дока- 
то детег може да изучава една от нови- 
те магически школи - отровнагпа. 

В играта има дВе нови неуглрални 
сгради - зпор и а. От първата Ююнаците 


Ви могат да си Купуват предмети и Кол- 
би. Оп Вглората непрекоснато излизат 
неутрални гадинки и атакуват лагерите 
на играчите. За добро или лошо тези съ- 
щества дават задоволително Количест- 
Во општ. Ако разрушите свърглалището, 
се появява сВиреп бос, Който Ви дава 
предмет (ако го убиете). Един съвет: 
разбийте го чак Към Края на играта - га- 
дината ще е по-корава, но и ще получите 
по-добър предмет. Това доста напомня 
на сгеер-овете от МагСсгай Ш. 


#4 УМ оо 1.8 БМяду)) 
ме врейа, Вай Зин 
Бой дгоа в отъб ан обра. 


са пет на брой - Ззга!!, бмагт, Радие 
0г95, Кто !5 и Етрие. Всяка една опа плях 
си шма особености. Първите са гущеро- 
подобни същества, Кошто Живеят В 
джунглите на Кешан (нов Кконглинент, 
разположен на юг оп Етерия). Техните 
единици са предимно гущери-хуманоиди и 
динозаври (прицератопси и опасните Т- 
Рекс). Вторите са обитатели на пусти- 
нята. Доста слаботелесни, но могат да 
Възстановят редиците си за отрицател- 
но Време. Техните единици са Влечуги и 
скорпионо-хуманоиди. Радие 1015 са съ- 
щества, обитаващи блатата. Воинште 
им са специализирани В отравянето на 
Врага. 

Последните оВе „нови” раси Всъщ- 
ност са спарите хора, но Всяка една оп 
тях е специфична. Например рицарите 
шмат предимно рицари-Конници (най- 
мощната Кавалерия е именно гляхна). На 
страната на Империята остават пико- 
носците, трите стари магоосници В 
комплект с няколко нови единици (бойни- 
ят слон например). А ако нещата опраг 
до Кокала, шмпериалистите имат Въз- 
можност да Вземат наемници незабавно. 

Също така не са забравени и старите 
раси. Всяка е дна от тях има по една шли 


няколко нови единици. В минотавърсКите 
редици Вече присъстват Мтотаиг Тпгомиег 
(мята брадвички, Кошто нанасят зразп 
овемидж) и бпо!в - същества, Кошто 
шмат Аззаззп способност. Висшште ел- 
фи пък имат |се Майеп - маг със заклина- 
ние за масово унищожение. 

В играта са добавени и 


тайна (Агсапе), отровна и пророчес- 


(Ока Цина оти : : 
“Сощевя Рел, Ния имаща ссизяцест Ай, су” нес, Се гена Веви 
9 2) ума об ай ви още 


Нешо ОтЬ 
Виши 


Ка (Омпайоп). Тайната 6 
препоръчителна само за 
герои, Кошто са се посве- 
тили изцяло на магията. 
С помощта на плова ново 
училище ще можете да усилште заклина- 
нията от други школи. Например, ако ма- 
гията Пате зиКке не Ви е достатъчно 
мощна, то ппогава чрез тайната школа 
можете да я направите така, че армаге- 
дон (най-разрушитевлното заклинание) да 
изглежда Като Жалко гъделичкане. А ако 
усилите призоваваща магия, по ппогава 
съществото, Което привикате, ще бъде 
още по-могъщо. Изобщо една доста 006- 
ра школа за Всеки себеуважаващ се маг. 
Отровното училище отговаря напълно на 
шмето си. С негова помощ можете да 
призовавате тематични гадинки (Маца). 
Освен това ще можете и да обсипвате 
бойното поле с отровни облаци или да 
ставате имунизиран на този пип магия. 
Омпайоп школата Ви позволява да пови- 
шите защитата си, да Крадете општ оп 
проглувника или пък да намалите цените 
на сградите, единиците и науКште. 

Други подобрения има В областта на 
бойната система. Ще откриете два нови 
Вида демидж - леден и светкавичен. Има 
ш съответните защити Към Всеки оп 


та тЕСТ орг мана 6/2004 317. 
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тях. Освен пова огпделните Видове ще- 
туи имат процентен шанс да направят 
някакъв бонус. Огнените атаки могат па 
подпалят, ледените - да замразят, сеча- 
щата атака - да нанесе двойно пораже- 
ние, светкавичната и прошаща - да пара- 
лизират Врага, пробождащата - да неут- 
рализира ефекта на бронята. 
Създателите са направили подобрения 
и по графичната платформа на играта. 
Вече, когато някоя единица Вдига ниво, 


ПРИАСОИ СР Трмч Неми и). 
Анан Пъббика в Йокса ааа дан 


Тавър БО 8 ум Неводоввъ  нйт ви мо 


е 


над нея се изписва „Геме! ир” и нивопо, Ко- 
ето е стигнала. Също така са направени 
нови артове за Юншпште и сградите шли 
най-лошия случай поне леко са модифици- 
рани. А теренът е перфектно 30 рендери- 
ран. Можете да играете мрежа през АМ 
шли Мегпе: на сървърште на Епа. 


Въпреки че пествах бетага, пя меко 
Казано изобилстваше от Бид-ове. След 
известно Време игра горещите Клавиши 
“изстиВат”. Понякога предметите В ин- 
Вентара изчезват безследно. Но един оп 
най-дразнещите бъгове е, Когато А..-то 
призове Втори титан (имате право само 
на един, докато не свършите Картата). 

Дойде Време и за най-Важния Въпрос - 
Кога да очакваме Всичко това? Всъщ- 
ност съвсем скоро. Даже докато четете 
тази сгатия, играта вече може да е на 
пазара. По-голяма част от бетата беше 
завършена, така че чакането определено 
няма да е дълго. 


Кирил Илиев 


о Прг мами сг,2ппи 
1 Р, МАМА 6/2004 | 
) ) 


игра с чести и изродски прояви на 

насилие. Ако си на 15 и по-малко г0- 
дини, В шмето на Крехката пи психика, 
читателю, пропусни следващите редове. 
А Към играта погледни, чак след Като на- 
Вършиш 18. 


ес чо. Маппип! е брутална 


“Клопка за хора” 


Преди доста Време В една от Книжки- 
те с фантастика на издателство “Галак- 
пика” ми попадна един доста любопитен 
разказ. В него ставаше дума за телевизи- 
онна игра на бъдещето, В Която награда 
на един от десетте победители е парче 
земя, на Което ще има право да Живее. 
Уловката В случая е, че Всеки от стоти- 
ците участници трябваше да сплигне оп 
точка А до точка Б, елиминирайки Конку- 
ренцията и борейки се за собствения си 
живот. Всичко това се следи от пелеви- 
зионни Камери и се предава на Живо срещу 
Крупна сума гущерчета на избрана публи- 
Ка. Нещо такова може па се Види и В Кла- 
сическия филм с Арнолд Шварценегер “Бя- 
гащият мъж”. 

Подобна идея е залегнала и В играта 
МапишЧ. Ще се превъплотште В ролята 
на сериен убиец, осъден на смърт и уж 
публично изпържен на елекглрическия 


стол. Но екзекуцията, предадена на живо 
по 150 Кабелни телевизии, Всъщност е 
фалшива. Нашият човек е запазен жив, за 
да участва В една странна игра, В Която 
залогот е свободата и оцеляването му. 
Поставен под постоянно наблюдение на 
плелевизионни Камери, ще прябва да си 
проправите пот сред няколкото банди В 
града, да оцелеете и ако сте си свършили 
работата добре - да заживеете мирно и 
тихо оттам нататък. Казано с други ду- 
ми - Вие сте зайчето, а те са ловците. 
Като основна атракция В шоуто, единст- 
Веният начин да прогресирате е да убива- 
те. Бруглално, психарсКи, извергски, Кър- 
Ваво. Колкото сте по-издиввли, плолкова 
повече Ви се радва публиката, толкова и 
по-близо се придвижват до финала. 


Поглед отвътре 


ОК, играта в психарска. Наистина, 80- 
ди се Зтеайи зпоотег, но единстВеното 06- 
що между нея и например 5ритег Се! е 
фактът, че можете да се Криете, сгпа- 
Вайки почти невидими за очите на враго- 
Вете. Както и че абсолютно Всеки може 
да Ви свитне масълцето абсолютно сам, 
а ако си намери помощнщк - Вече сте 06- 
речен. Ще трябва да убивате - много и 


без мисъл. Това е основното Ви мото. Ня- 


е 


Кога за последно посетихте 


психоаналитика си..2 


ма глупости Каго спасяване на свегла или 
нещо подобно. Единственото ценно нещо 
за Вас е собстВената Ви Кожа. Приготве- 
те се да извадите наяве най-мрачните 
черти на характера си, докато играете. 
Досега не бях попадал на заглавие, което 
да разчита само на едно-единстВено не- 
що, за да достави удоволствие на играв- 
щия - безгранична бруталност. Предпо- 
лагам, че до няколко месеца ще забранят 
Маппит В повечето европейски сглрани 
(за САЩ, ако няма изнасилвания на деца и 
домашни животни, Винаги Всичко в ок;)). 
И са си призная честно - има защо. И пре- 
ди да сте ми посвикнали “Риззу”, нека 
споделя, че играта е тежко психическо 
преживяване. Не смятам, че съм със слаб 
стомах, но дори и на мен след 2 часа зад 
компютъра ми се прииска да си почина 
малко от цялото това насилие. Защото 
Всичко, Което се случва 8 Маппишм, 6 
стряскащо реалистично. Виждаш неща, 
за Кошто само си чел по Криминалните 
хроники на Вестниците. Дребното подоЗ- 
рение, че Всички гадости се случват В 
тъмните улички на големите градове, 
бавно назрява до сигурност. Без па ис- 
каш, припомняш си точно Къде живееш, и 
Всички блудкави и розови представи, Кои- 
то съзнанието ти само поставя пред 
очите ти, за да те спаси от мрачната 
действителност, рухват като стъклена 
Витрина, уцелена със забита тухла точ- 
но В средагпа. 


ЦА СТНИАО РЕЯ 


та же аа 


Усети злото 


Подобно на Сгапо Тпей Ашо, ще следи- 
те героя си и действията му В перспек- 
плува оп трето лице. Така еи най-удобно 
от гледна точка на геймплея. На дадено- 
то ниво Винаги ще преследвате някаква 
цел, а между Вас и нея седят членовете на 
поредната улична банда, с Кошто ще 


есенцията на играта - В разно- 
образните начини за убийството им. Мо- 
Жете с боен Вик да се Впуснете В аглака, 
нанасяйки пупалки с Юмруци или някое оп 
многото оръжия. И все пак плова рано или 
Късно със сигурност ще доведе 00 
смъртта Ви. 

Другият Вариант е Коварно да еКзеку- 
тиурате опонентите от. засада. По този 
начин, освен че с малко Късмет ще оспа- 
нете непокътнат до самия Край, ще спе- 
челите още две неща. Първото е бруппал- 
на Визия на начините, по Които умъртвя- 
Вате. Влорото са бонус точки, опключ- 


трябва да се разправите. Тъкмо пук 6 


Ващи интересни Картинки от създаване- 
то на играта. Внимателното и безшумно 
придвижване са Важни и защото нямате 
право да се записвате по Всяко Време. На 
определени точки из нивопо има Касети, 
Кошто служат за заме ро. Посглоянно В 
ушите си ще чуваге гласа на режисьора - 
мистериозна фигура, Която Води цялопо 


За малолетни 
робължение 
Кратка на ТА 


извратено шоу... 

Но оа се Вър- 
нем Към екзеку- 
циште. След Впо- 
рия Воод Отеп, 
това е играта, 
Която В макси- 
мална степен и3- 
дига насилието 
90 КултоВ ста- 
тус. Издебвайки 
някого В гръб и задържайки продължител- 
но някой оп буглонште на мишката, ще 
можете да извършите една от трите Ва- 
рианта на екзекуции, Кошто позволява 0а- 
оеното оръжие. 

Колкото повече Време се набирате 


зад горба на прогливника, плолкова по-“ 


пищна и брутална е смъртта му. 

Някои от Вразите Ви са позиционира- 
ни така, че да можете да минете по 
фланга и да им излезете В засада. Други 
обаче са мобилни или застанали точно 
пред изхода. В такъв случай можете да ги 
привлечете, почуквайки по спените, ри- 
тайки Кофи, хвърляйки бутилка или тухла 
ши... нечия отрязана глава. Да, точно 
така - чутурата на тъпото Копеле, Ков- 
то заклахте преди три минути с маче- 
тето. 


Еасп Цте гу вро  уо : 
а ехесше опе 01 уош рейоуей Тагайу 


С наплоново плиКче 
на главата... 


Предметите В играта се двлят на 
три типа: оръжия, от Кошто можете да 
носите само по едно, предмети за умър- 
пвяване, Които използвате еднократно и 
предмети за примамка (пухли, бутилки и 
т.н. нещица, привличащи Внимание). Вся- 
Ко от тях е предназначено да досплавя 
болка и съмнштелно удоволствие за Вас. 


ивайп 

Внимавайгле Как се движите. Можегле да ппича- 
те, ходите и да се промъквате. Ако се намира- 
те на пясок или пръст, ще прувличате Внима- 
ние дори Като ходите бавно. Оглеждайте се за 
скривалища и В случай че Ви забележат, бягай- 
те до: най-далечнопо. Ако Ви Видягл, че влизате 
В сянка, прогливниците ще знаяп плочно Коце 
сте и няма успеегле да се сКриегв. 


Официален съвет оп Коскайаг 

“Играйте Маппит сами, Вечерга, В стая СЪС 
спуснати завеси и изгасени лампи, за да усе- 
глигпе полния ефект”. Аз бих добавил и личнияга 
Ви психотерапевг да е Зад ДЯСНОТО Ви рамо. 


< Е 
и, Шева ЗМагчоввсата 


Неведнъж се стрясКах ог начина, по Ко0- 
то например се използва найлоновопо 
пликче или парче сглъкло. Но сцената, В 
Която с батата започвате да душите 


"нещасглника пред Вас, поваляте го на Ко- 


лене и му отвинтваге главата, разпръс- 
кВайки-съдържанието 0 по цялапа сглена, 
ме остави безмълвен и невярващ на ппо- 
Ва, Което Виждах. Малко по-Късно с парче 
стъкло избодох очите на поредната ми 
ЖертВвичка. Знаете ли също така, че със 
сапърче или мачете не можете да отсе- 
чете глава с един замах? Трябват Ви ня- 
колко удара. И ако почнете ог гърлото, а 
не от га, жертвата ще е още жива 
след порвия удар. За Вас не знам, но изг- 
лежда оп Коскзгаг го знаят. Има и огнес- 
трелни оръжия, почвайки от строштелния 
пистолет за пирони и стигайки 00 снай- 
перски пушки. Те наистина Ви дават пре- 


Вийоп 10 зжа 


ЛАМА 6/211); 
ПАМА 0/ 4 


дшмство, но Ви лишават от Възмож- 
ността да извършвате екзекуции и да 
гледкате изВратени способи за убиване. 
Доста често предпочитах да съм с Вяр- 
ното си мачете, опколкото с револвера. 


не, 
--594 


Ргезв апа По те туетогу 


р 7 Неп 
Меа! Сеаугг Гог Ше 


Градчето на ужаса 


Нивата са доста големи и смислено 
модвлирани. След известна практика ще 
забележете, че почти няма локации без 
удобни сенчести местенца, от Кошто да 
дебнете. Основната част от геймплея се 
състои именно оп почукване по спенаппа, 
издебване на изрода, дошъл да провери за 
Какво става Въпрос, и неговапа екзекуция. 

Интересно е Как е подходено от ди- 
зайнерска гледна точка. Всяко едно ниво 
Маппит! залага на нов елемент, точно Ко- 
гато започнете да се отвгчавате от не- 
го и тънките пръсти на скуката започ- 
Ват да се прокрадват Към съзнанието 
Ви. Първите няколко мисии например раз- 
читат единствено на желанието Ви за 
смърт, за да прогресирате. Дори нямате 
някаква определена цел - просто ппрябва 
да стигнете до Края на нивото. Малко по- 
Късно, когато започвате да се замисляте 
дали пова Ви се прави цяла нощ, се появя- 
Ва новата Ви задача - да спасите семейс- 
тВвото си. Минавайки и плода, пак се прок- 
радва съмнение: до Края ли ще почуквам 
по стени и ще чакам Врага. В сенките? В 
този момент на сцената излизат огнес- 


трелните оръжия и по-умните гадове. 
Всички номера, научени В предните ми- 
сии, Вече не Вършат работа - ще трябва 
да научавате нови похвати В движение. 
Прогпувниците Ви са сравнително ин- 
телигентни, но си шмат определен модел 
на поВедение и определена 
зона, Която да пазят. Наис- 
тина Всяка банда си има 
собствени методи, но след 
известно Време им свиКква- 
г те и започвате да си ги гър- 
„чшпе, Както си искате. Най- 
често противниците заста- 
Ват плочно „пред. сянката, В 
Която сте се спотаи- 


ли, мрънкат си малко под носа 
ши Ви псуват. След това при- 
мамливо обръщат гръб и бавно се 
заклапушкват В посоката, оп Ко- 
ято са дошли. Точно В този момент ги 
издебвате и екзекутирате. Повтаряте 
упражнението, докато Ви омръзне, а пто- 
Ва едва ли ще стане твърде бързо. Ако ги 
сВалите с шутове на земята, гадовете 
започват да се молят за Живота си. 
Всъщност първите няколко мисии Вие се 
чувстВате ловеца. Нещата Коренно се 
променят Ком Края - ще трябва да пипа- 


те бавно и Внимателно, а гледката на; 


труп няма да шашва и плаши Вашите 


душмани, а само ще ги настървява още 


повече. 


За рисковете на живото 

предаване... 

Играта е с подобрен енджин на 
Този пот обаче няма нужда па се и: 
цял град и по тази причина сис 
изисквания, за да играете Мапти 
симални детайли, падат. Ще се 
ис ефекта на пелевизионно. 
зърнеста и попрепваща Ка 
добрия смисъл (т.е. не иде 
Конзолен порт). Смъртните 
прекарани през друг филтър, 
стационарна Камера. Но Въпре 


тези подобрения енджинът си остава 
застаряващ. Все пак не е индикация за 
предстоящ ъпгрейд, Каквато беше напри- 
мер графичната машина на Еаг Сгу. Гла- 
сът на Водещия пък доста напомня този 
на снайпериста от “Телефонна Клопка” - 
гаден, мръснишки, подкупващ. Актьоръп, 
направил озвучението, може да постигне 
Кариера В Холивуд, специализирайки ролич- 
Ки на серийни убийци и социопати. 
Истината е, че не се наемам да преце- 
ня дали играта е добра или не. Да, за 
ствайп зпоотег е на много добро ниво. Не 
това обаче е истинската 0 същност. И 
със сигурност ще остане В историята 
на гейминга с невероятната 
си скандалност и евентуално 
- с Високите продажби. Опре- 
делено не я препоръчвам и на 
по-младите от Вас. След ня- 
Колкото дни тестване не- 
Веднъж ми се прииска да оп- 
Винтя главата на някой с 
бата или да го му Кръцна 
гръкКляна със струна от пи- 
ано. Толкова първично беше 
тоВа желание, че едва се 
удържах. А, Както знаеге, 
самоконтролът не е най- 
характерната черта на 
тийнейджърите. :) 
Георги Панайотов 


ет 
АВТОМОБИЛЕН САЛОН атегтетт!! 
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ПОПЪЛНЕТЕ ТАЛОН В ШОУРУМА НА МОТО-ПФОЕ НА БУЛ. СЛИВНИЦА 444, СОФИЯ ПО ВРЕМЕ НА АВТОМОБИЛНИЯ САЛОН 
ОТ 12 ДО 20 ЮНИ ПОПЪЛНЕТЕ ТАЛОН НА АВТОМОБИЛНИЯ САЛОН В ИНТЕР ЕКСПО ЦЕНТЪР НА БУЛ. ЦАРИГРАДСКО ШОСЕ 147, СОФИЯ. 


Какво изниква В съзнанието Ви при 
споменаването на “Междузвезани Вой- 
ни”? Приключение? Забавление? Специал- 
ни ефекти? Запомнящи се герои? Или 
Всичко това накуп, но примесено с най-за- 
помнящата се история? Какъвто и да е 
отговорът Ви, едва ли ще сгрешите. От 
един от най-успешните фантасгплични 
филми “Междузвезани Войни”, св 
превърна В изключително богата, сложна 
и дълбока Вселена. СВят, Който Вдъхнови 
направата и на редица игри, Които първо- 
начално не можаха да се похвалят с Кой 
знае какъв успех. Но от няколко години на- 
сам те стават Все по-добри и по-инте- 
ресни, поучавайки се от грешките на сво- 
ште предходници. Спокойно мога да Кажа, 
че бъдещепо на ЗТаг Маг-игрите е свеп- 
ло. Иза да ви убедя, В пази стагия ще Ви 
представя накратко Какво можете да 
очаквате от следващите междузвездни 
Войни, Кошто ще се развихрят на тери- 
торията на скромните ни РС-та до Края 
на тази година и В началото на следваща- 
та. Първото най-значимо заглавие е 


Според обещанията на ГисазА 5 пози 
| техен шутър би трябвало да бъде исти- 
нсКки конкурент на Вашепей. Ще предс- 
тавлява мултиплейър онлайн игра с от- 


са Ворен Край, В Която ще могат да се сра- 


| Жават 00 32 души В Интернет и бо 64 
през ГАМ. Едно оп най-яките неща на по- 


МЕХТ ТАР 


зи шутър е, че ще пресъздава битки Как- 
то от Епизод М МиМ, така и от 1, ПиШ 
Включително. Ще шмате Възможност да 
се млатиште за една от общо четирите 
фракции В играта - Империята, Въстани- 
ците, армията на Клонингите и армията 
на друидите. Всяка една от тях ще пред- 
лага по шест герои, Като чеглири оп глях 
ще са общи (обикновен Войник, пилот /ме- 
ханик, инженер/, скаут и пежковъоръжен 
тип), а останалите два ще са “специални” 
и ще зависят от това на чия страна ще 
застанете. Например за Въсгланиците 
това са Моокее 5пидо!ег и Кере! бру, ка- 
то последният може да се преоблича на 
имперски Войник и да заблуждава Врага 90 
момента, В Който не открие огън. 
Играта ще предложи и два основни ре- 
Жима - 55 и дааспс сопдиезт. Порви- 
ят е стандартно мултиплейър меле, 90- 
Като Вторият е доста любопшпен и ори- 
гинален, В сравнение с Всичко, Виждано 
досега. Той ще позволи на играчите оп 
дВата Враждуващи фронта, да се сърев- 
новават за Всички планети В играта (06- 
що десет на брой). Идеята В даасис соп- 
диев! най-общо Взето е следната - изби- 
рапе своята фракция и решавате дали 
искате да защитаваге или нападате пла- 
нетата. След Което започвате да се мла- 
тште. Аглакуващите ще имат незнаен 
засега глшп бонус, а защитниците ще мо- 
гат да изберат на Коя планета да се укре- 
пят. И Когато някой победи, се прехвърля- 


тт 


УАВ5 


те на следващия свят. Накрая печели от- 
борот с най-много завоювани планети. 
За Всяко завладяно място ще получавате Щ 
специален бонус. Като например 


на помощ, Като последният ще се по- 
яви на фронта с диВ рев, размахвайки 
сВоя ожедайски светлинен меч. Други 60- 
нуси ще бъдат по-бързо Възстановяване 
на Кръвта, допълнштелни подкрепления, 
плюсове Към огделншите превозни сред- 
стВва (едва ли сте се съмнявали, че 
Ва!епоп няма да има и АТ-5Т Макег-и 
например, Кошто ще бъдат напълно уп- 
равляеми) и т.н. 

УТаг Магв: Вайе топ! се очаква да изле- 
зе В Края на септември тази година. 


е Второто по-значимо заглавие, осно- 
Ваващо се на Вселената на “Междузвезд- 
ни Войни”. То се Води за официално продъл- 
жение на феноменалната ролева игра на 
Вомиаге - Заг Маг: Клотв о? е 09 
Керийс, което, за изненада на мнозина, 
ще се разработва не от авлорште на 
Меуегултег Мо 5, а от съвсем ново и не- 
познато студио - ОБзифап Етепатглеп. 
Преди да започнете да псувате |исазАй5 
до оевепо Коляно за пази тяхна на пръв 


жест, 


поглед рискована сглъпка, шмайте пред- 
Вид, че Въпросната Компания е съставена 
от хората от Васк 15е, създали игрите 
Еайош, 1сеуппд Оае, Вадигз байв, Пагк 
Аапсе и Рапезсаре: Тоглеп!. Така че пово- 
1 оиза притеснения не би трябвало да има. 

Действието на Тпе 5йп Гогйв ще се 
развива 5 години след Края на първата иг- 
ра (или 4000 преди Епизод !), когато бро- 
ят на джедаите е силно намалял. 


Балансът между тъмната и 

светлата страна е нарушен 

Старата Република е пред пълен разг- 
ром, а Сит лордовете стават Все по-по- 
Вече и по-силни. Вие ще поемете ролята 
на джедай с мистериозно минало, Койго е 
загубил Връзкагпа си със Силата и трябва 
да открие себе си. 

Орзфап нямат намерение да нанасят 
коренни промени на геймплея на оригина- 
ла. По-скоро ще се општат да изгладяп 
Всички негови недостатъци. Например 
тоВа дали ще се ориентирате Към тъм- 
ната или свегплата сппрана на Силагпа, се- 
га ще се отразява пряко и на Вашште 
спътници. Освен пова Компанията ще 
добави и редица нови сили, оръжия, герои, 
класове и местности. 

Уаг Магв: Кло 5 оле 019 Верибйс | - 
Тпе ЗИП ог се очаква да излезе през 


февруари 2005 година. 


Заг Магв: ВершИс Соттапдо 


е игра, замислена Като опборен 30 
шутър, Който за първи път ще Ви позволи 
да Видите Какво е да бъдеш обикновен Вой- 
ник В света на “Междузвездни Войни”. Ка- 
то лидер на отряд от частиге за специал- 
ни операции на Републиката, Вие ще пряб- 
Ва аа се промъквате В пиша на Врага и па 
изпълнявате редица прецизни операции, Ка- 
то спасяване на заложници, Кражба на 
строго секретна информация, саботаж, 
разузнаване, Внезапни аглаки и прочие. И ед- 
но е сигурно - няма да шмате подкрепата 
на ожедаите под Каквато и да било форма. 

Верийс Сотгтапдо ще се състош оп 
13 сингълплейър мисии, Които ще се раз- 
Виват след Епизод 1! (началото на апака- 
та на Клонингите) и малко по малко ще 
доведат до събитията, Кошто ще се ра- 
зиграят В Епизод 1. Те ще пресъздавап 
отделни моменти от живота на един Ко- 
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мандос (и неговите трима съекипници) и 
няма да са Кой знае Колко сюжетно свър- 
зани помежду си. 

Ръководенето на отряда ще се осъ- 
ществява с помощта на 


новаторска система 

за Командване 

наречена зтаг! запад, Която ще Ви по- | 
Казва предварително какво глочно ще нап- 
равят съекипниците Ви. Тя ще Ви позволя- 
Ва да давате интелигентни заповеди оп 
типа на “открий и унищожи”, “сгарой се”, 
“обезвреди мина”, “обезопаси мястото”, 
“хващай оръдието”, “използвай снайпера 
си от еди-Ков-си място” и 
т.н. Вероятно се чудите как | 
ще става това? Простичко |” 
и ефективно. С помощта на |” 
своя мерник, Който освен за | 
прицелване, ще служи и за 
командване на опряца ви. : 

Основното оръжие на |- 
Вашия Командос е ОС-17м 
Вервайпо Вазтег Ве, Което, 
след. намирането на подхо- 
дящшпе “ ъпгрейди, | се 
превръща В снайпер или В 
бронепробивно пуцало. Впо- 
рото оръжие пък е обикно- |” 
Вен пистолет. Той ще може 
да бъде заменян с Всички 
други огнестрелни джаджи, Кошто ще | 
срещнете по пътя си. Прибавете 
Тпегта!, ЕМР и ботс деплонатори, и сте 
готови за екшън. Освен пова Командопо 
ще бъде обвит и В специален щит, Койпо 
ще се Възсгплановява само ппогава, Когато 
се намирате В безопасност (точно Както 
В На!о). Таг Магв: Вершис Соттапдо се 
очаква па излезе през месец оКгломври 
тази година. 

Очевидно е, че бъдещето за ЗТаг Магв- 
игрите сияе с пълна сила. И едва ли скоро 
ще загуби блясъка си. Ком тези три заг- 
лавия можем да прибавим и експанжъна на 
доста популярната масова мулгиплейър 
онлайн ролева игра зТаг Маг: Сайажез, Кой- 
то е озаглавен )итр То По вреед и Кобпо 
ще добави геймплей тип Космически си- 
мулатор. Въобще Силата определено ще 
бъде с нас и през тази, и през следваща- 
та година. Най-малкото до излизането на 
Епизод Ш. 


1 


Владимир Тодоров 


Поти 
пЛАтИИДИЧАС 
ИПРАЙ ЧАСА 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ 
"ЕКСТРИИМ - ПЛОВДИВ 


+ ишпдеоп Зеде на ба5 Ромиегед Сапез 
| | се задава на хоризонта. Живот и 
? здраве, пя ще излезе през есента. 
| След появата на допълнението Гедепдв ой 
| Агаппа В началото на годината Крис 
Тайлор и Компания са запретнали ръкави и 
работят усшлено по Втората част на 
своя ВРО-хит. Вече са налице първите 
публично обявени факти около играгпа ка- 
то с това са анонсирани и по-сериозни 
заявки за Конкуренция В ВРО-жанра. 
Правенегто на Компютърни игри и най- 
Вече правенето на продължения на попу- 
лярни заглавия Все повече заприличва на 
индустриален мейнстрийм. Не че има не- 
що лощо - все пак е хубаво любимите не- 
ща па продължават да ни радват с леко 
променен дизайн или добавени нови функ- 
ции. Пример - моби 
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тази „гениална” маркеглине: еп 
функционира, Водена оп един принцип - 
еволюция, подоб 


ВМЕ5 Вземи свояпа 
безплатна 


КЛУБНА 
КАРТА 


за да ипраеш повече 
и ле плеплерл по-леко)! 


новния принцип, довел до успех. Разра- 
ботчиците на Пипоеоп есе | са Консул- 
тирани от сериозни маркегингови КОН- 
султанти, Кошто са отсекли и рекли: 
„Хайде сега да създадем една нова игра с 
предварителни условия - подобрен графи- 
чен енджин (по Възможност изцяло нов), 
подобрен изкустВен интелект, усъвър- 
шенствана история, запазен кеф от иг- 
раенето плюс още нещо - 


Правенегло на „нещо по-така” е нелека 
задача и В това ще Ви убеди Всеки, КООтО 
се е захванал да пвори Каквото и да било. 
Защо Пипдеоп Зеде 1 ще бъде Въпреки 
Всичко „нещо по-така”? Защо при Втория 
си општ разработката на баз Ромиегед 
батез може и да може да се превърне 
най-накрая В Огабо-гробокопач? Предс- 
тои ни да Видим, когато му дойде Време- 
то, но поне на пози епап предпоставки- 
те изглеждат обещаващи. 

Оа5 Ромегвд Сатез, Водени от изде- 


Дънджън или не, пак ще е 


щомаще колим и ще бесим, дайте го насам! 


стния Крис Тейлър (създател на Тота! | 


Аппайоп, една ог най-великите спра- 


тегии В реално Време В зората на гей- | 
минга - такъв, Каковто го знаем днес), | 
по Всяка невероятност няма да изневе- | 


ряп на досегашната Концепция на игра- 


та. Това означава, че и Оипдеоп “есе 1 ще | 


бъде силно екшън ориентирано ВРО, ще 
набляга на Коленето, Корменето и унищо- 
жаВането за норматив на гадини от Вся- 
Какъв калибър и едва Капло някаква екстра 
ще бъде Включен моментът с развитие 
на героите, усъвършенстване на умения 
и подобни КРО-тънкости. 
Разработчиците поставят действие- 
то отново В Кралството Ееб (както и 


преди дВе години, Все още ми е малко чуд- | 


новато защо точно Ееб, а не например 
Шиблана, но нейсе). Кампанията ще 


Включва различни предизвикателства, Ко- | 
што ще покорявате В компанията на още | 


петима персонажи - В сингълплей те са 
Контролирани оп Компютъра, В мулпип- 
лепър ще обедните сили с приятелчетата 
добре 


1 


от локалната мрежа очевидно. Едно оп 
подобренията ще бъдат добавените нови 
Класове на героште, Както и усъвършен- 
стВана структура на развитие и управле- 
ние на опоелните шм Качества. В порвия 
Оипоеоп чеде системата на развитие на 
героите беше много динамична - сега ав- 
торште обещават пя да бъде още по- 
раздвижена благодарение на т.нар. Него 
Ромиегв. До тях ще достигате при предва- 
рително определени обстоятелспва, капо 
Въпросните качества ще могат да бъдат 


придобивани само при определени обсптоя- 
телства - напрупано познание или Ком- 
бинация от няколко други фактора. 

Все още не са известни деглайли около 
историята и Какви точно ще се случвап 


она Конгинента Аранна, В частност В 


Кралство Ееб. Засега е известно само 
принципното положение, че Куесповеге и 
загадките ще бъдат плясно обвързани с 
повествованието и тяхното разрешава- 
не ще има особено значение за прогреса В 
играта. 

За графичните Качества на Оипоеоп 
Уеде 1! можем да съдим само по някои оп 
официално публикуВанште скрийншогпове. 
По принцип 


- първият Оипдеоп З!еде напра- 
Ви страшно добро Впечатле- 
ние с отличната си Визия 
- това беше може би единственото 

качество на тази игра, признато от про- 


пуВниците 0. На пози еглап информация- 
та е доста противоречива - според едни 
източници графичният енджин е същият, 
Като програмистите чисто и просто са 
опключили някои от неговите Възмож- 
ности, пака че пой да предоставя Визу- 
ални предизвикагтелства, годни за щайги- 
те от поколение 2004 година. Другата 
Версия е, че изчисляването на Веклорипе 
и проектирането на окръжаващата среда 
са започнати от нула и Всичко е абсолют- 
но ново. 

Независимо Коя от оВегов 
Версии приемем за Вярна, факт е, 
че Оипдеоп Зеде |! изглежда чу- 
оесно. Това е една изключително 
цветна игра. ПотВвърдена на 100 
96 информация е Възможността 
за Взаимодействие със средаппа. 
Казано на прост език, пода озна- 
чава, че Всеки предмет може па 
бъде местен, разрушаван шли из- 
ползван за други цели; всяка сгра- 
да може да бъде срутвана, Всяко 
парче земя - деформирано. Ако 
сами не се досещате, подобна 
Възможност открива съвсем 
нови тактически перспективи В 
битката с Вразите. 

Всички филмчета В играта ще използ- 
Ват графичната машина, Което е и оби- 
чайната пракглика напоследък. Знае се съ- 
що, че Всеки от герошпе ще има 
собстВена самоличност, свош оппличи- 
телни Външни белези, Както и специфично 
озвучаване с професионални акгьори. 
ЗВуковите ефекти ще получат особено 
Внимание. За целта са наеги Франк Брай 
и Джереми Соул. Макар че за повечеппо хо- 
ра тези имена не означават нищо, това 
са едни от най-добрите композитори и 
създатели на специални ефекти 8 гейм 
бранша - работили са за игри Като Ипгеа! 
2, Меуепмтег Мотв или Заг Магв: Тпе 
Кто 5 оле Ой Верибйс. 

В Ошповоп Зеде |! гадините ще полу- 
чат специално Внимание. За разлика оп 
предшественика си, Където изкустВени- 
ят интелект беше настроен само с опци- 
ята: „Тичай с Все сила Към меча на хума- 
ноида, за да станеш точка опит за разви- 


ИГРАЙТЕ 


тието на героя му”, противниците Във 
Втората част ще бъдат достагъчно 
хитри и изобретагелни, за да създадапл 
поне малко повечко напрежение преди да 
сдадат богу дух. 

Въведен е т.нар. Соасп А.!. - с негова 
помощ 


Компютърът ще мисли за 
стратегията на своята сган 
Като за цяла армия 

и планира по този начин атаката гру- 
пово с цел нанасянето на повече щеги. 
ЗВучи любопитно, но ще трябва да поча- 
Каме още известно Време, преди да Видим 
с повече подробности Как точно „птре- 
нерът” ще насглавлява пълчищата си. 

В първия Оипдеоп Зеде мулето беше 
най-Верният помощник на играча. То но- 
сеше доспехите и оръжията, но беше 
толкова глупаво и добро, че ставаше лес- 
на Жертва на Вражите набези. В Гедепд 
0! Агаппа, Която се появи по Коледа, Към 
мулето беше добавено и съществото 
Траг, уповаващо се на природната си аг- 
ресивност. И двете добичета обаче бяха 
по-скоро дефанзивно-транспортни еди- 
ници. Във Втория Пипдеоп 9еде ще се за- 
познаем с братовчеца на мулето - съще- 
стВо, Което Все още не е дебютирало 
официално, но Което ще може повече оп 
това да носи дисаги. Качествата му на 
бовц ще могат да бъдат усъвършен- 
ствани с помощта на специални арте- 
факти. Май по-горе Казахме, че имате пе- 
тима съюзници В боя? Пардон, явно били 
са шест - Воглаве с новото бойно муле. 

Оиповоп чеде 1 Все още Крие много 
неизвестности. Макар че по досега изва- 
денапа информация става ясно, че ще се 
запази плрадицията за силно екшън-ори- 
ентирано ВРО, новото творение на ба5 
Ромуегед Сатез Все още трябва да мине 
основното изпитание - създаването на 
досгтагъчно интересна история В света 
на Ееб. Макар че с издател Като Мсговой 
зад гърба можем да сме сигурни, че мом- 
четата на Крис Тайлър ще разполагат с 
Всичко необходимо, за да своршат рабо- 
тата си добре. 

Сашо Бойчев 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
Беадо Е сървъри 


плащаш 1 


Е пиинСвдто 111, Ртавъоо ГГ и Ненов ог Шъснт днр Мастс 
| В ЕВРОПЕЙСКИЯ ВАТ1ЪБеНЕТ 
45 Компютъра 
Амр 2.7 СН2, 912 ЕАМ, 


80 СВ НОР, СеРогсе ЕХ5900 
София, кв. Слатина, ул. Слатинска, Вл. 20. тел: 9714934 


играеш 2 часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
ДО 30 ЮНИ 2004 
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у наете ли, трудно ми е да пиша за 
тази игра по простата причина, че 
това е една от любимите ми стра- 

тегци. Да направиш ревю за заглавие, 90 

Което не си се докосвал преди, е по-лесно 

- там шма само концентрирани Ввпечат- 

ления. Когато обаче пишеш за любима иг- 

ра, трябва преди ВсичКо да си обективен. 
И така, да започнем с Кратко въведе- 
ние, защото не Всички са флъжни да поз- 

наВват оригинала. Н15е о! Майопз в игра, 6 

която трябва да командаваге дадена бър- 

Жава и ба я поведете през Вековете Към 

сВеповно господство. Започвате оп 


Зе уоиг Напопа! Вогфетв з 


древността и стигате до съвремието, 
подобно на Етрие Еапй. Всяка нация си 
има столица и терштория, определена оп 
държавни граници. Враждуващите стра- 
ни В оригинала бяха осемнадесет, но Вся- 
Ка си имаше определени Качества, Кошто 
напълно я оглличаваха от останалите и 
по специфичен начин я превръщаха В су- 
персшла. Може и да звучи дървено, но иг- 
рата е динамична поне Колкото Аде о! 
Етр!гез, а според мен - и доста по-инте- 
ресна. 

А сега е Време за допълнението, Кое- 
то според мен си е чист шедьовър. 


Високоскоростен Интернет! 


уин Ъйест аде| с цб.сош 


през оптичен кабел 
реадо 7 сървъри 


плащаш 1 
играеш 2? часа 


ТАЛОНА Е ВАЛИДЕН 
до зо юни 2004 


Ако сте се разминали с оригинала, нямате никак- 
во оправдание да пропускате и допълнението! 


играта е страшно добра! Подобрения- 
та са толкова многобройни, че и десеп 
страници няма да ми сглигнат да опиша 
Всичко. Затова ще го давам направо. 

Оригиналната Концепция на игра е ос- 
танала почти непроменена, но са добаве- 
ни много нови неща. Първото, Което се 
набива на очи, е, че сингол Кампаншште са 
набъбнали с още чегири и предсглавят 
различни периоди от историята на чо- 
ВешКата цивилизация Като цяло. В КоМ 
разполагахме само с една Кампания - 


МогозогиВио Ниде Ватев 
улум.писгозой.сот/датез 
Репйит 1 бНг, 256 МВ ВАМ 


У/пдоумв АН, Отес(Х 7 


РС 


Сопдиег Ше Муопа. В нея се играеше Върху 
Карта на земнопо Кълбо и целпа, Както се 
разбира от името, беше да се завземе це- 
лият свят. Сега, В новите Кампании, Вни- 
манието ни е насочено Към определени по- 
интересни исторически събития. Това са: 

Александър Велшки - Проследява похо- 
да на македонския Военачалник В Азия през 
336 г. пр. Хр. 

Наполеон - Поставя Ви В ролята на 
любимия на ВсичКи луди френски генерал 
(Впоследствие император), Всявал ужас 
само с името си сред европейските мо- 
нарси В началото на 19 В. Внимавайте, 
защото загубата на дори една-единспве- 
на битка ще Ви прати на загочение, след 
Което следва знаете Кое - Ваглерло. В та- 
зи Кампания си личи подобрената систе- 
ма за дипломация (за дипломацията - 
малко по-надолу) 

НоВият свят - Поемате Командване- 
то на европейска монархия (Англия, Фран- 
ция, Испания, Португалия, Холандия), на 
някоя от Коренните американски нации 
(маи, инКи, ацтеки или северноамериканс- 
Ките индианци ирокези или лакота) или на 
Съединените американски щати (Кошто В 
началото нито са съединени, нито са ща- 
ти, ами трябва да отвоюват независи- 
мостта си оп британците). Цвлите за 


бърз оптичен нет 


| играете с пях и поне аз не открих на- 
| чин да го сменя). 


различните групи са различни - било то 
нагпрупване на 1000 злато или завладява- 
не на цяла Северна Америка. 

Студената Война - Накрая идва ред 
на моя личен фаворит. Трябва да поведе- 
те една от двете суперсили - САЩ или 
СССР, Ком сВетоВвно господство В най- 
пряк смисъл. В отделни мисии са пресъз- 
дадени големите Конфликти на пози пе- 
риоц - например Войната В Корея и Виет- 
нам при американците и В Афганистан 
при руснаците. В Края на Кампанията 
Студената Война се нажежава бо черве- 
но, Като червеното може да означава аве 
неща: 

1) Победили сте (защото цветът и на 
двете страни по деташ! е червен ако 


2) ОЕРСОМ метърът в спигнал 
Критичното ниво (пози петсплепенен 
измерВвателен уред показва опасно- 
стта от ядрена Война - сплигне ли 
едно, ракетите излитат). 

Изстрелването на атомните ра- 
Кети е едно от най-интересните не- 
ща, Кошто съм Виждал В игра. Не мо- 
га да опиша разминаването им В не- 
бето над ЕВропа по друг начин, освен 
Капо абсолютна Красота. Извинявам 
се на пацифистште, но си е така. В 


тази Кампания се забелязва още нещо 
много интересно - шпионсКките мисии. 
Това са малки задачки, В Които имате за 
цел или саботаж на противникова Военна 
инсталация, инфилтриране на шпиони В 
чужди градове, или пък подпомагане на 
Въстание В Африка... Мисиште са дузина и 
са доста занимателни, а и екстригпе, Ко- 
цто получавате от ппях, съвсем не са 
малки. 


Той Като > последната > Кампания 
пресъздава борбата между две идеологии, 
пук му е мястото да споменем най-голя- 
мото нововъведение В геймплея - поява- 
та на правителства. Това са шест нови 
технологии (деспотизъм, република, мо- 


же, 


Фе Кб юотри 


Мо! 
195апзипа На! « 
ЗСОМ Мемогк 


4? 


супер Климатизация 


Ф 
«” 


нархия, демокрация, социализъм, Капита- 
лизъм), Кошто се рисърчват В новата 
сграца - Сенат. Те дават различни бонуси 
на нацията Ви. Например социализмът 
намалява цената на обсадните съоръже- 
ния и Корабите, деспотизмът -- на казар- 
мените единици и т.н. Може да си избира- 
те ново правителство Веднъж на ове 
ери, а придобивките от предишните се 
запазват. Личното ми Впечаглление е, че 
Като цяло диктатурште са по-силните 
правителства, но В Края на Краищата 
Всичко зависи от стила на игра. Освен 
тези бонуси, заедно с правителството 
идва и специален Юнит, наречен патриот 
(оттук и името на играта). Той е разли- 
чен за Всеки режим - респективно Тпе 
Оезро?;, Тпе бепайог, Тпе Мопагсп, Тпе 


Упгопо ув. Масите Сипв, 
Натешгозиегв 
УМеак уз. Тапкв 


Реезеп. Тпе Сотгаде и Тпе СЕО. Този 
патриот е нещо Като подобрена Вер- 
сия на генералите от оригиналната 
ВоМ. Освен допълнителна броня дава 
и други прешмущества на единиците 
около себе си. 

Самият Сенат също не е просто 
сграда, Където да рисърчвате пехно- 
логии. С негова помощ можете да мести- 
те сплолицата си В друг град. Това е нещо, 
Което беше невъзможно В старата КоМ и 
Което е доста полезно при положение, че 
ако пи превземат сполицапа, губиш. 


Сега идва ред на задължшпелните за 
Всеки експанЖън нови раси, В случая - на- 
ции. Те са шест, а по-точно: 

Американци - Населението на САЩ се 
отличава с голяма иноватиВност, а Във 
Военно отношение - със специалната си 
пехота Маппез, Която е достоен съпер- 
ник дори на руските бПоск Иатгу 
(призьор за най-силна пехота В оригинал- 
ната НоМ). Тези морски пехотинци имат 
специалното свойство да сглроят окопи 


паи-лупефатия 
митериет м 
в ШЕВА ра АД ША 
/2) ЕЛАТЕ 

УБЕД 


цена за час - 
нощна мрежа - 4 лв. 


Д) че 


ЦИТе 


3 
4 4 
4 


Групайте часове - 


цу 


получете отстъпка 


(А 4 
ЛЕДА 


софия 


"АМИ > 
С АЦВАВА 7 


0.99 лв. 


сутрешна мрежа - 2 лв. 


КАУБ 


е 


|) ВЕМЕУ/ осинок 


около себе си, ако останат неподвижни “Което ги прави лесна Жертва за про- 
няколко секунди, за което при други наци “| пловникови набези. Друго много цен- 
е необходимо наблизо да има генерал. (но Качество на холандците е, че пе 
Американците сгроят първото си Чудо “получават дополнштелни суровини 
на света (за чудесата - по-надолу) за 60- за“ ресурсите, | Кошто “> Вече 
на секунца, докато на друга нация това би 
оплнело много повече Време. Това не Важи 
за чудесата бирегсойдег и брасе Ргодгагп, 
кошто са прекалено мощни, за да бъдап 
построени от раз. Бонусите на янКипе са 
Все от този тип - да получават. Получа- 
Ват по ова безплатни бомбардировача В 
летище, един учен В университета, п0- 
евтини самолети и самолетоносачи и “3 
най-Важното - допълнштелни ресурси за 
Всяка пехотна единица, Която притежа- 
Ват. Дори правителствата им са безп- 
латни. Това никак не е малко при положе- 
ние, че по принцип Всяко правителство 
излиза солено на наропа. :-) Американците 
са най-силната нова нация според мен. 

Холандци - Нация, чиито бонуси са рр те ре 
свързани главно с търговията. Притежа- : я на ва 
Ва силна флота, но по-интересните 0 еди- | ПеДИ а удар, Чес 
ници са Въоръжените КерВвани (единица, ( Дао” Кая 
Която трупа Мвай) и търговци (кошто Да ес 
пък събират различни ценни ресурси по ша (ха 
Картата). При другите нации тези Юни- | 
ти са невъоръжени и имат слаба броня, 


притежават, п.е. имат изгода да събират богатство. 

Индийци - Най-многолюдната съвременна демокрация В све- 
та. Бонусите им са свързани главно с по-нисКи цени на сгради- 
те. Индийците, заедно с Персийците (друга нова нация), са гор- 
ди притежатели на бойни слонове. Тази изцяло нова единица има 
за цел да овършвее Вражеската пехота, Ковто 0 се удава лесно 
поради голямата 0 издръжливост. 

Персийци - Както Вече стана ясно, само те и Индийците 
имат бойни слонове. Освен това Вторият град, Който постро- 
ят, се превръща В допълнителна столица и така шансовете Ви 
да бъдете победени с превземане намаляват. Освен пова керва- 
ните Ви са безплатни и се строят автоматично. 

Ирокези - Северноамерикански индиански народ, известен В 
играта сос специалният си скаут, Който може да преминава 
през гори, Кошпо иначе са непроходими за никоя друга нация. Се- 
наглот шм е безплатен и се строи за една секунда. Моодсийегз 
| Сатр-овеге, Кошто иначе служат за добиване на дърво, при плях 
дават и храна. 

ЛаКота - Друга северноамериканска индианска нация, Която 
не признава граници и може да строи сгради по цялата Карта, 
само не и В противниковата територия. С тях разработчици- 
| те на играта са си направили малък експеримент - Лакота не 
добиват храна по Конвенционалния начин - чрез ферми, а я полу- 
чаВват за Всяка единица, Която притежават. Това ги прави най- 
трудната нация за игра. Без ферми си е мъка, брагоче. 


В експанжъна са добавени и три нови Чудеса на света 
(Мопдег). Тода са: 

Висящште градини -- Осигуряват допълнштелно Количество 
Кпомледае (един от ресурсите В играта) и намаляват цената на 
икономическите ъпгрейди; 

Забраненият град - Въпреки че е чудо, действа Като обик- 
новен град, само че не губите играта, ако Ви превземат столи- 
цата и го притежавагпе; 

Червеният форт - Масивно защитно укрепление, постров- 
но В Индия, дава бонуси на Всички Ваши замъци Като ги прави по- 
издръжливи. 

В последнште две кампании ще забележите доста промене- 
ната система за дипломация. Вече е Възможно не само да прев- 
земете дадена Вражеска империя, но и да я направите свой васал 
шли сйеп! зае. Такава държава на практика е победена, но запаз- 
Ва местното си самоуправление, а не се присъединява директно 
Към Вас. Тя няма собствена армия, а Вие можете да меспиге 
своята Войска през периторията 0 - нещо Като Ирак 8 момен- 
та. В Наполеоновата Кампания има специални територии -- Кол0- 
ниши, Които не са показани на Каргатла, но получавате приходи ог 
тях ис тях може да се пъргува. 

Бяха споменати и ценните ресурси. Това са стоки Капо диа- 
манти, сребро, Кожи, бизони и много други, Кошто дават различ- 
ни екстри плюс определено Количество от нормалните ресурси 
на секунса. В ТР са добавени доста нови такива суровини Капо 
банани, ром, тамян, олио и други. 


За мен това е стратегията на 2004-та (освен ако не излезе 
Уагсгай 2, но е малко Вероятно). Критшките ми Към заглавието 
са малки - звукът не е пипнат В сравнение с оригинала Като изк- 
лючим прибавянето на няколко нови мелодии. По графиката съ- 
що няма много промени, но пък новите нации идват с нов ар- 
туърк на сградите и единиците си и Всичко изглежда много впе- 
чатляващо. Личи си, че по играта е хвърлена адски много рабо- 
та и макар тя да не може да се нарече Втора част, подобрени- 
ята са много и повечето от тях - В правилна посока. За съжа- 
ление, повечето са и В посока сингълплейър. Но и мултшто на 
Т8Р не е за пренебрегване - опитайте го! Може би ще се срещ- 
нем някъде на Сатебру... 

Пламен Димитров 
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Световни Кибер Игри 2004 
България / 
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На 05 май 2004г. Българска Федерация 
по Електронен Спорт, „ официален 
стратегически партньор и организатор на 
Националните Квалификаций за Световните 
Кибер Игри в България, оповести началото н 
записването за участие в квалификаците. 
ного от кибер спортистите, които с 
търпение очакваха най-значимото събит 
света на про-гейминга взеха участи 
изгфтвянето на я график за провеждане 


з 
3 
3 


Най пълната и подравиа информация за 
Световните Кибер Игри ще намерите на (е) 
фициалния интернет сайт : 


Бд. иопасубегдатев. сот 


График на турнирите: 


22 - 23 май 2004г. - София в компютърен клуб "Боом 7" 
дисциплина: Опгеа! Тошглатег! 2004 


29 - 30 май 2004 г. - Велико Търново в компютър клуб "ЕКА" 
дисциплина: Меед Еог Зрееа: Са пеша 


5 -6 юни 2004 г. - Софияв компютърен клуб "пх" 
дисциплина: Е|ЕА Зоссег 2004 ц: 


12- 13 юни 2004 г. - Стара ае в компютърен клуб 
"бап Маппо" 
дисциплина З1аг СгаН: Вгоой Ммаг 


19 - 20 юни 2004 г. - Пловдив в компютърен клуб "Ехгете 2" 
дисциплина: Маг Сгай: ТНе Егогеп Тгопе 


26 - 27 юни 2004 г. - Варна в компютърни клубове "ОООМ" 
дисциплина: Соип!ег-5йКе: Сопд оп 2его 


27 юни 2004 г. - Финал на квалификациите и публикуване, 


БЪЛГАРСКА ФЕДЕРАЦИЯ 
ПО ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ 


30 и РС МАМА 6/2004 


е Ви разкажа една малка горска ис- 
тория. Тичал си Зомбайо, малкия 
С6-бот, из гората и Видял някакво 
странно Животно. Попитал го: “Какво си 
ти?. “Ми хиподш”, отговорило му то. “И 
Как така?”, попитал Зомбайо. “Ами срещ- 
нали се хипоптама и Крокодшла, залюбили 
се - и ето ме мен”, Казал хиподшът. Про- 
дължил да си припка из дебрите плилилейс- 
Ки бългоухият ни приятел и нещо почнало 
да му бръмчи около главата. Вдигнал пог- 
лед и запитал: “А ти Какво си?”. Отгово- 
рът бил Кратъки ясен: “Конска муха”, за- 
екът тръснал глава и измърморил: “Ае 
стига сте ме ебавали бе!”. 
Смисълът на цялата тази безсмилица 
е тясно свързан с последното заглавие 
от Каталога на СОУ. За Всички, свикнали 
да свързват тези три буквички с размаз- 
Ващите тактически стратегии, посВве- 
тени на Втората сВетовна (Като 
Векпео и 5ийдеп 5тке), сигурно ще е из- 
ненада, че Вгева е много повече Кръстос- 
Ка между Нао, Оейа Рогсе и Ипгва! 2, от- 


ВЕУ!ЕМ/ 


| Колкото МАМИ! дъвка за стлратезите. 
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Кет, КШ “ет а!!! 


“Привет соложъри! Какво сте се раз- 
пуснали Като желета. Я се стегнете! Го- 
дината е 2610-та. Вие сте единствВени- 
те оцелели представители на маймуняци- 
те, които преди живееха на хубавата ни 
планета - т.е. хора. Ама Като Ви гледам, 
не заслужавате това название. Ей, сган! 
Хубаво си поживяхте на Крайцера, но е 
Време да размърдате малко задниците си 
ида наритате доста извънземни такива. 
Защото те са тук. Не знаем как се Каз- 
Ват, затова ще си ги наричаме просто 
Брийдовете. Атаката на мръсните копе- 
ленца се оказа само диверсия, за да завла- 
двят татковината ни. И сега единстве- 
ната надежда на нещастните циВилни 
путьодци на Земята сме ние: нашите из- 
требители, нашите танкове, нашите 
пушки и нашите ритници. А ако се прова- 
лите, то знайте, че ще създадете доста 
работа на Взводния медик, който ще 
трябва да вади ботуша ми от задниците 
Ви! По машините, Веднааага!” 


И така, заплашени от страшна- 
та перспектива за англиботушна 


: 
г 
2 


хирургия В анала, се наплопкВвате на дроп- 
шишпа (десантия Кораб по нашенски) заед- 
но с прима други Войници и поемате по 
нелекия път на грунта (пехотинец, пу- 
шечно месо - англ.), Който трябва аа | 
спре извънземната инвазия. Авторите 
не са се поВарили с излишни неща Като 
интро и междинни анимации. ВсичКо се 
случва под формата на брийфинги преди и 
след мисията, направени с еножина на иг- 
рата. Това Води след себе си до едно дру- 
го, Все по-рядко срещано явление: геймка- 
та да се появи на едно единствено СО. 
Вземайки предвид евентуалната изплър- 
Каност и Клишираност на историята, не 
смятам, че липсата на някакво по-сери- 
озно засълбаване В нея е голям пропуск. 
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Закупувайки Вгеед, ще получите Въз- 
можността да изигравте една и съща иг- 
ра по два доста различни начина. Схема- 
та е следната: В началото на Всяка мисия 
Ви пускат заедно с още прима съотбор- 
ници, за да изпълните зададените от ща- 
ба задачи. По Всяко Време можете да пое- 
мете контрола над Всеки един огл малКа- 


Бйейцо, някакво, такова... 


та Ви ударна група и В същото Време а 

управлявате доста ефекгливно останали- 

1 те с няколко прости команди Као: “фор- 
мирай се зад мен”, “Разпръсни се” и “0с- 
тани на място”. Освен това ще можете 
да определите В Каква формация да се 

| овижат хората зад Вас или В случай на 
нужда да изпищите, че са Ви свършили 
амунициите или имате нужда от услуги- 
те на медицинска сестра. 


Нито Вие, нито лошковците са 

кой знае Колко издръжливи на олово. 

Това създава едно доста приятно 

ниво на реалиспличност, Което ни- 

то превръща играта В прекалено 
трудна, ншто Води до безумни си- 
туации, В Кошпо оживявате след 
пряко попадение от базука. Поради 

тези причини можегле да си циклите 
бавно, прокрадвайки се, снайперирайки по- 
Вечето лошКовци В пипично Делтафорс 
стил. Или пък, озверели след смъртта на 
единствената дама В отбора и факта, че 
това Ви оставя на сухо В близките 4 ме- 
сеца до идването на нови попълнения, ба 
изпаднете В диво умопомрачение, скачай- 
Ки смело на нож срещу плълпата зелени пе- 
дита, стрейфейки Каго луд и изпразвайки 
един след друг пълншпели почти от упор. 
В крайна сметка да се окажете Жив и ди- 
шащ и чудейки се, защо миналото ниво го 
минахте за половин час, лазейки, а това за 
- 5 минути на ръш. Сами си избирате кой 
от двата способа повече Ви Кефи и си го 
пролагате. 

Иначе екшънът се случва на Земята, а 
Всяко ниво в огромно и разделено на ня- 
Колко подмисци. Това намалява досадното 
зареждане на минимум и създава усещане 


ге! ЕЕ а 
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-- 
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за свобода, подобно на това Във РагСгу. И 
Както стана доста модерно В последно 
Време, освен Като пехотинец ще можегле 
да се изживявате и Като шофьор на 00с- 
та широк спектър от легящи и наземни 
превозни средства. Като почнем оп 
стандартните бронирани джипове, бойни 
екзосКкелети, минем през танкове и ста- 
ционарни защити (Както на хората, плака 
и на брийдоВеге) и своршим с бойна ави- 
ация - от обикновена реактивна 
раница и изтребител до пежък 
десантен Кораб. В повечепо слу- 
чаши Вие сте шофьорът/поло- 
тът, но понякога ще глрябва да 
заемете позицията на стрелеца 
ц просто да защитавате Вози- 
лото си, докато стигне до пред- 
назначената десглинация. 


Екипът Ви се състои от няколко специ- 
алисти, Кошто се “прераждат” и сменят 
за Всяка мисия. В групата присъстват пе- 
хотинец, снайперист, Картечар, медик, ин- 
женер и базукар. Всеки един от тях се оп- 
личава с уникалната си липса на иденпич- 
ност с изключение на Визуалнапа. Уви, ня- 
ма такива екстри Като снайперистъгт да 
е по-точен шли Картечарят да е по-добре 
брониран и да Вкарва повече демидж. Всеки 
може да използва Всички оръжия с еднаква 
успеваемост -- нищо не Ви пречи с пежка- 
та картечница да влезете право В мелето 
и докато медикът Ви боцка опзад (ъх, май 
забравих да спомена, че снайперистът е 
Женага В тима, да не си помислите нещо), 
да обстрелвате гардовете по Кулште на 
далечното хълмче. Ботове си изполнявапп 
точно Командите, но понякога изпадат В 
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апатия В Коошето между две тпекстури, 
отказвайки да мръднат оттам, ако сами 
не ги изкарате, или маниакална форма на 
депресия ги Кара да скочат 8 рекичка- 
та/оквана и да се удавят. 

Арсеналът е стандартен, просто с 
футуристичен Вид - шмате автломатич- 
ни Карабини с подцевни гранатомети, ра- 
Кегпломет, пежка картечница, снайпер със 
заглушител и т.н. Уви не можете да и3- 
ползвате ръочнште извънземни оръжия, 
освен В мулгиплейър. За пях може да се 
каже, че В общи линши Копират човешки- 
те, но са доста по-мощни, скорострелни 
и неточни. Всичко плова ще Ви служи Вяр- 
но В просолжение на 18 нива. Забавното В 
мусиште е разчупеността шм. Примерно 
трябва да излетите от Крайцера, да вле- 
зете В орбита на Земята, да си прочис- 

туте път през блокадата от изт- 
ребители и да споварите танкове- 
те. След това поемате глежката 
машина и почВвате да рушите на- 
земните ПВО-установки, за да си 
осигурите нормална Въздушна под- 
дръжка. Ще Водите борбата на гпри 
нива и именно това разграничава 
Вгеед оп Клеймото “глупав аркаден 
шутър”. 


Тъй Като съм разглезен от нечо- 
ВешКите еножини на заглавия Капо 
ЕагСгу, РапкШег, ОТ 2004 и т.н., визи- 
ята на Вгева някак не можа да ме 90- 
Кара до уВисване на челюстта, ни- 

то до онова изпълнено със страхопочиппа- 
ние “УДУР. Просто играта е Красива, но 
дотам. Все пак не е нужно да имате пос- 
ледния писък на хардуерната мода, за па 
си пуснете Всички деглайли на макс. На фо- 
на на липсващите свестни светлосенки и 
страннште ефекти, предизвикани от Ком- 
бинацията на дорветата и слънчевите 
лъчи (Все пак пичът ми носи Каска ебаси, 
Как плака слънцето ще ме заслепява) са 
Кконтраспиращо добрите модели на сол- 
джърите и оръжията Ви. Всичко до най- 
малкото болтче по бронята на пехотине- 
ца Вие деглайлно и привличащо очите. Ка- 
зано с други думи: играта е забавна и си 
заслужава поне па я погледнете. А ако си 
представите за миг, че сте марийн, пре- 
пещ протоси, можете да праснете по 6д- 
но 6 на Всички оценки от себе си. 

Георги Панайотов 
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риликата между бгапа Тпей Ашо Ши 

Мсе СПу с Тие Спте е очевидна. Би 

било нелепо да се твърди, че авпо- 
рите на настоящата игрица не са се пов- 
лияли (за добро или за лошо) по един шли 
друг начин от това Култово творение на 
Коскз таг. Разликата между двеге загла- 
Вия е най-общо следната. Докато В пър- 
Вопо екшънче изпълнявате ролягпа на у3- 
печен мафиот и правите Ккукипе на пих- 
тия, разпилявайки техните Вътрешнос- 
ти съвсем прилежно по пъглната наспил- 
Ка, по В настоящото заглавие ще се Вжи- 
ВяВвате В ролята напй-изродсКки настров- 
ното ченге, Което можете да си предс- 
тавите. Казвате се Ник Канг, извесген 
повече с прякора 


Та, Въпросният Задник битува В Града 
на ангелите и е член на ЕОД - Елитна опе- 
рационна дивизия - мощна организация, 
създадена, за да се бори с преспъпност- 
та. Той е известен със своите женкарски 
наклонности и “специални” методи за 
разправа с огКлоншлото се оп правия 
път общество. Като например шутове, 
тупаници, чупене на пръсти и ръце, раз- 
мазване на челюстта и други подобни 
развлечения, характеризиращи се с осо- 
бен “прещракващ” звук и разплисКване на 
литри Кръв. И именно поради тази причи- 
на, неговата шефка му възлага задачата 
да отърВе улиците на Лос Анджелис оп 
дяволчетата, Кошто са пръКнали по пях 
(8 лицето на руската мафия и Китайска- 
та триаца) и тормозят нещастните хо- 
ливудски персони, пречейки шм да се нас- 
лаждават на милионите си, Както подо- 
бава. Задникът трябва да успее на Всяка 
цена. Дори и ако трябва да обърне целия 
град наопаки и да го опустоши с ракепо- 
мет. Предстои тежка Война. Тпе Вад А55 
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Истинско криминеле, издържано в духа 
на Сгапа ТНебс Ашсо 


ув. Луди-пияни-руснаци и Дръпнапти-Кльо- 
щаВи-Китайци. Исглинска битка, Която 
ще се разиграе по улиците на Ел Ей. 


Подобно на СТА |, и В Тие Спте глав- 
ният герой, демек Тпе Вай Аз5, може да 
шофира Което и да е превозно средсптво. 
Ако неговата полицейска Кола се попро- 
ши, той има правото да вземе четири- 
Кколката на някой случаен гражданин, за да 
я “употреби В шмего на Вездесъщопо 
правосъдие” и да догони Еди-Кой-си прес- 
гпъпник, за да му размаже фейса. АВтомо- 
билите не са лицензирани, но пък изглеж- 
дат достагпъчно лъскаво и яко. Капто все- 
Ки себеуважаващ се ушеВ, и Задника има 
разрешението да носи пистолет и да го 
размахва под носовете на гражданите на 
Лос Анджелис, за да ВсяВа респект. Той 
предпочита да държи по две Вегейа на- 
Веднъж. Може да носи Всякакви леки оръ- 
Жия Като 9-мм пистолет например, Кой- 
то е леки точен, но не особено мощен. С 
по-големите пуцала пок (И? шли МР5- 
РОМу) имате огромен шанс да отнесегое 
някой жизненоважен орган на Жертвата 
си Като трофей у дома. А ако се нуждаев- 
те от специален ефекг, глип разплескващ 
се мозък и бликаща Като из Ведро Кръв, 


в 


то пушката овуцевка е Вашият най-00- 
бър приятел. Естествено, Винаги може- 
те да “Вземете назаем” оръжието на 
пропивника си и да му изстреляпле пълни- 
теля В Крапуната с Мах Раупе-подобен 
стил. Ако пък по някаква случайност ня- 
мате под ръка някаква огнестрелна джа- 
джа или сте почитатели на филмите на 
ДЖон Ву, то мелетата с голи Юмруци и 
мръсни подметки са пова, от Което се 
нуждаете. Тпе Вад Азз Владее доволно Ко- 
личество бойни изкуства и умее да изпъл- 
нява Всякакви специални Комбинации от 
пупаници и довършващи удари (Които, 
заедно с шофьорските си и стрелкови 
умения, ще подобрявате с печение на 
Времего). 


Цялото действие на Тгие Спте се Вух- 
ри по улиците на максимално реалистич- 
но пресъздадения Лос Анджелис. Основни- 
те мисши В играта са над двадесет на 
брой и ще Ви разведат почти из целия 
град. Те са обвързани В прилична холивуд- 
ска Криминална история. Едно от най-го- 
пините неща В Тгие Спте е, че много чес- 
то ще научавате за различни преспъпле- 
ния от полицейската си радиостанция, 
Които се случват ВъВ Вашия район. И ако 
искате, можете да отидете и да се спра- 
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Вите с плях (но това не е задължштелно). 
Например да помиршпе някой семевен 
сКандал, да спрете незаконни състезания 
по улиците, да умирште група улични 600- 
ци, да заловите местни обирджии и т.н. 


Особено интересен момент В Тгив 
Спте е, че В зависимост от Вашите пос- 
тъпки (дали глрепеге невинните гражаа- 
ни по улиците или не), играта има три 
различни Края (Като добро или Като лошо 
ченге и нещо средно между двете). Ако се 
правите на отВворКо и газите пешеходци 
ши пък пребиваге до смърт заподозрени- 
те В някакво пресглъпление мафиопи, по 
тогава ще превъртите Тгие Спте Каго 
лош тип. Ако пък закопчавате Криминал- 
но-проявенште и спазвате правилата за 
движение по улиците, Всичко ще е “бяло” - 
Вие сте добър ушев. Вече споменах по-го- 
ре, че пази игра предлага и доста голяма 
свобода на действие. Например можеге 
да поставите буркан на Колата си, да и3- 
стреляте няколко предупредителни изст- 
рела ВъВ Въздуха, да размахате полицейс- 
Ката си значка и други подобни готини 
трикове, Кошто само един полицай има 
правото да Върши. Също много ме изке- 
фиц фактът, че ако някой Ви се стори, че 


СШБ АМОК представя 


шма подозрителна мутра, можете да го 
претърсите и да отКриете, че притежа- 
Ва незаконно оръжие, че пренася наркопи- 
щшит.н. 


Енджинът, Който захранва играта, 6 
общо Взето първокласен. ДВиженията на 
хората са пресъздадени с много як попоп 
сариге. Те изглеждат адски реалистични. 
Към това можем да прибавим и факта, че 
главните герои са озвучени от професио- 
нални актьори, Като Мишел Родригес 
(“Специален отряд”), Кристофър Уокън 
(“Добре дошли В джунглата”), Гари Олд- 
ман (“Дракула”), Майкъл Медсън (“Кучета 
В резерв”) идр. Парчеглагла пък, Които ще 
се носят В моментите, В Кошто Вилнее- 
те из Лос Анджелис, са изненадващо ин- 
тересни. Сред пях ще чуете песни на гру- 
пи и солови изпълнители, Като Айсе 
Спатз, Пивезпгуспе, зпоор Оодо, Мез!514е 
Соппесйоп, Мапеп 6 и др. Техният брой 
надхвърля цифрата 100. Те не са групира- 
ни В радиостанции (както е например 8 
ОТА |), а просто си текат по Време на 
игра. Освен пова можете да пропускате 
тези, Кошто не искате да Ви бучат на гла- 
Вата. За съжаление няма и опция, Която 


най-якото теЕм раАкгу 


с) Станчо и ОП) Пони 6 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 


ВЕМЕМИ РС МАМА 6/2004 1 33 
да позволява добавянето на собстВени 
трЗ-ки. АВлорите са решили да не ВКлюч- 
Ват тази екстра В Тгие Спте, плъй Като 
смятат, че по пози начин няма да успеят 
да опазят авторските права на ВКлюче- 
ните Към играта парчета. 


За разлика от Конзолните си събрагля 
РС Версията на Тгие Спте предлага и мно- 
го як режим на мултиплейпър. В него ще се 
състезавате а ла “Бързи и яростни”, ще 
се млатите на закрити помещения, по- 
добно на Мопа! Котра!, и ще правите Вся- 
Какви други подобни изпълнения - нещо, 
Което отсъства В мафиотския хшт на 
Коскзтаг например. 

Въобще, Тгие Спте е яка игрица, Която 
успява да се измъкне от сянкагла на СТА |! 
(поне според мен). Макар и да в пълна с бъ- 
гоВе, пя е една доста приятна убивачка 
на Време, Която Крие доста изненади. 
Например с малко повече усилия можете 
да отКлючите рапъра Зпоор Пода Като 
игрови герой. :-) 


Владимир Тодоров 


награди от РС МАМА 
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Шест героя, една благородна цел, много врагове 
ЕР 


7 опипо 2 е ролева игра, Която ще Ви 
отведе В един оригинален и уникален 
“свят, съчетаващ по необикновен на- 
чин оригинална история и познати нам 
митове и легенди от различни култури. 
Иде реч за Дървозем - древна, Красиба и 
приказна земя, В Която има предоста- 
тъчно място Както за доброто, така и 
за злото, Както за славен героизъм, плака 
и за долно предателство. 
В един победоносен за обшлателите 
на пази магическа земя ден, Когато по- 


ВРО 
графика 
звук 
геймплей 


общо 

1 / бгапт5 
П1р:/Аммла.дгаптв.сот/ 

хардуер Репушп 400 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер Мпдоуив 95/98/МЕ/ХР. Опес( 8.1 
платформа РС 


издател 


сайт 


редният Враг, засрашаващ тяхната 
свобода, бил опблъснат, по случайност 
се намерила и Великата гривна на господ- 
стВвото - мощен аргефакт, преливащ 
от зла и тъмна сила. 


За нещастие на Дървозем и неговите 
Жителите обаче победата се превърнала 
В загуба. Гривната успяла да пороби съзЗ- 
нанието на Владетеля на земята и да му 
Внуши, че Всичко магическо трябва аа бъ- 
де унищожено. Без изключения. Това дало 
начален тласък на първапа Вълна на хао- 
са. Войниците на Владеглеля, облечени В 
черни снаряжения, започнали да бродят из 
Северните земи, да разпердушинват 
Всички магически предмети и да избивап 
нещастните и нищо неподозиращи маго- 
Ве. Легионите опожарявали цели села и 
отнемали душите на Всичко, до Което се 
докоснели. И сякаш тази беда не била 00с- 
тагпъчна. Оп най-дълбоките недра на зе- 
мята изскочили невиждани досега Зли чу- 


довища, привлечени от силата на Велика- 
та гривна. Те също започнали да сеят 
унищожение и поКруса сред народа на 
Дървозем. 

Но надеждата умира последна. Нейае, 
В прашен свитък, загрупан оп оппдавна 
неотВваряни Книги В забравена библиоте- 
Ка, сглавало дума за древно предсказание. 
Според него на земята ще дойдат по- 
томците на Титанште и ще избавят 
Дървозем от обВилото я В мощна хват- 
Ка зло. Един ден находчиВ маг успял да ги 
привика и да ги задължи да изпълнят своя 
дълг. Били шестима. И Всеки един от тях 
трябва да тръгне по свой път, Който ра- 
но или Късно ще го изправи срещу злопо и 
необикновената сила на Великата гривна. 


Това са Раглибор (принц на Чамодво, 
умел Войн, Въоръжен с брадва, перфектен 
ръководител, най-мъдрият и най-възрас- 
тнуят от потомците), принцеса Велими- 
ра (опитен боец с меч, готова на Всичко, 
за да отмъсти за страданието, Което 


же, 


Владегеля 0 е стоварил преди години), Ви- 
Кингът Ейнар (усглаг пришълец В земште 
на Дървозем, Който за нула Време може 
да се забърка и В най-заплегената исто- 
рия), Хелга (една от най-умелите лечипе- 
ли, Кошто са се раждали, Както и гоплин 
Войн, Който може да се сражава безпроб- 
лемно дори и без своята броня), Алексан- 
дър Византиеца (маг-чирак и сощевре- 
менно перфектен боец с меч за две ръце) 
и Анастасия (Византийка, Която е овла- 
дяла плънкостште на боравенето с лъКие 
една от най-добрите живи героини В цял 
ДървВозем). 

На Вас се пада задачата да си избере- 
те един от тези шестима потомци на 
Титанште и да го поведете за носа срещу 
преливащия от зло Владетел и неговата 
мощна гривна. Как ще оформите негови- 
те спатистики, професии и умения зави- 
си единстВено от Вас. Всеки от героште 
| протпежава определена степен на обая- 
ние, издръжливост, сила, способност, 
интелект и ерудираност. Той може да 
специализира В едно или няколко от след- 


1 ЧЕ Опите 


ниво 


ните заншмания: лечштелство, магьос- 
ничество, Водачество, разпознаване, Ко- 
ВашКи занаят, зидарство, ръководство 
на село, търговия и алхимия. Наред с п0- 
Ва трябва да решите и Как предпочита- 
те да Късате главите на Врага си - В ръ- 
Копашен бой, с брадви, мечове и боздуга- 
ни (за една или две ръце) или пък чрез ар- 
балет или лък. 


М! Тегга 


В тершториално опношение сВеглъп 
на Копипа 2 е огромен. В него Живеят при 
основни Култури -- славяни (добри ловци), 
Византийци (умели плърговци) и ВиКинги 
(отлични Войни). Ком тях можем да при- 
бавим и редица добродушни и не пъй 006- 
рожелапелно настроени магически твари 
Като дракони, гущери, гигантски мравки 
и червеи, скелети, блатни таласъми, не- 
мъртви, КиКшмори, призраци, човекоядни 
уВегля и прочие. Всички пе щъКат напред- 
назад през поля и гори, по планини и Хълм- 
чета, готови или да Ви нападнат неочак- 
Вано В гръб, или да седнат Край огъня с 
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Вас на по чашка бира и да си полафят за 
някоя нова магия, за пова как и Къде са 
отКрили скрито В дън земя съкровище, 
шли за да Ви разкажат Как са успели да ут- 
репят с един ршпник еди-Кое-си досадно 
чудовище, Което се е опитало да шм Каже 
нещо “на Въпреки”. 

Из земята на Копипа 2 са разпръсна- 
ти и най-различни доспехи (шлемове, щи- 
тове, брони), оръжия, артефакти и маги- 
чески предмети (кошто Въпреки усилията 
на Владетеля, Все още битуват и Влияят 
на света чрез своята сила). С пях ще еки- 
пирате героя си по Ваш Вкус ш малко по 
малко ще го превръщате В безмилоспна 
машина за изтребване на Враждебно нас- 
троени отрепки. 


Усещане за ВТ5 


За да не умре от скука по Време на 
сВоште сгпоранстВания, главният персо- 
наж може да си наема и спътници. Те го 
следват навсякъде, помагат му по Време 
на битки му дават ценни съвети. И поч- 
но тогава - при начина на Контролиране- 
то на цялата група, на избиране на герои- 
теит.н. - се появяват дребни елементи, 
заишмстВани от реалновремевите стра- 
тевгци. Друго нещо, Което навява споме- 
ни за ВТ5-игрите, е и фактът, че главни- 
ят герой има Възможност да дава запо- 
Веди за издигането на различни сгради, 
Веднъж щом се превърне В старейшина на 
еди-Кое-си село. По Ваше Желание селяни- 
те ще строят палисади, Кладенци, Казар- 
ми, магазини, Ковачници и прочие. Впос- 
ледствие В повечето от тях ще поста- 
Вяте хора, Кошпо ще работят за вас и ще 
Ви предоставят своите услуги. Едни ще 
продават влексири, доспехи и оръжия, а 
други ще обучават селяните на Военния 
занаят. Така поселището ще става Все 
по-развито и по-укрепено и ще може па 
устоява на апакште на Всеки Враг. 


Еп(о 


За заключение ще добавя, че графика- 
та и звукът на Копипа 2 може и да не са 
последният Вик на модата, но със сигур- 
ност не са напрапчиви с Всевъзможни 
шаренийки и специални ефекти без особен 
смисъл. Цялостното усещане, Което па- 
зи ролева игра оставя у Всеки, решил да я 
настани удобно на твърдия диск на своя- 
та щайга, е общо Взето положително. На 
пръв поглед Копипа 62 може и да Ви се 
стори твърде трудна. Но ако 0 оповлите 
достатъчно Време и се запознаете по-за- 
бълбочено с Всички аспекти ог нейния 
геймплей, със сигурност няма да остане- 
те разочаровани. А Капо прибавим Към 
Всичко пова и фактът, че пя е преведена 
изцяло на български език (над при хиляди 
реплики, десетки пълни и Крапки описания 
на Всички предмети и т.н.), Всичко си ид- 
Ва на мястото. Копипа 2 е игра, Която 
определено може и да Ви изненада. 

Владимир Тодоров 
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Заповядайте в Африка 
през Втората световна 
- настанете се удобно! 


езеп Ва! у5. АтКа Когрз... “Що за 
заглавие”, биха се почудили много оп 
Вас? Ако прябва да съм честен - и 
аз бях достатъчно изненадан оп подобно 
шме на игра. Нали Все пак разработчиците 
се стремят да направят названията 
Кратки и лесни за запомняне. А Оопа! 
Веайу Като че ли са заложили смело на 
ОВубАК, без да се замислят Колко Варвар- 
ски звучи това В ушите на средноста- 
тисгтлическия геймър. Тънкият момент се 
Крие В това, че играта Всъщност хич не в 
за средностатистическия играч. Тя е оп 
онзи тип стратегии, В Кошто ще трябва 
да Ккомандвате вода 
ли не Всяка единица 
на бойното поле и ще 
Ви се наложи да спи- 
рате действието 
многократно, дока- 
то анализирате 600- 
ната обстановка. 

ОКузАК (8 Всъщ- 
ност е 30 страпе- 
гия, Която е близо 90 
типа на 5биддеп з!ке, 
но същевременно има 
доста по-скоростни 
елементи а ла Сотта- 
пд Сопдиег. Това я пра- 
Ви привлекателна за 
широк спектър оп фе- 
нове на ММ/2 - от та- 
Кива, Кошто си падап 
по бавните игри с мис- 
лене, до такива, Които 
предпочитат екшъна и 
бързото действие. 

Сценарият на тази 
стратегия проследява 
конфликтите от Впо- 
рапа световна Война, развили се В Север- 
на Африка. Ако някой от Вас Все още не се 
е сетил за Какво става Въпрос, ще при- 
помня, че В Вашейе!4 1942 глози Конфликт 
също беше засптъпен с мисии Капо 


Това, Което ще срещнете В РКузАК, е 


ЗТВАТЕСУ 


1 СО 


Опа! Веащу / Моте Сизо / Епсоге 
рНр://ммиц.девепгайвдате.сот/ 
Репцит 1 6Нг, 256 МВ ВАМ 
Мпдомв АП, Опес!Х 8 


| 
| Мау ТБ: Вгичзв В. Агпу, опдег 
| Бепега! Аисътеск, Бефтз ап оНепзме 


1 


т | адапзе Фе АйчКа Когрз апй тападез 10 
всаршге Найауа Разз ап Хойшт. 
Теа: пара етутнрея 


АХ САМРАВН М15ЗОН 5 


Тате аНегпооп 0 21 Ноуетег, 1841 
биппу ап мит 


ЕдурЧап Богйег гефоп пеаг. 


г е 
Це уоц зе! Кпом, ОбегзНешпап!, ме меге Егепепфоиз!у А 


зиссезз те раз! тогиз. Фе БгоифН! фогу Го Ше Кейсъ 
Бу саргигта Зойшт ап Вагфа, Фоок Ше НаШауа Разз апй 


Кера” апй 
| вуасиа(е ай 1еаз 10 гапкз Бейоге е 


РИ сие Тобгок, овЕ. сопурйенету, НЕ уий Кай ло из уегу зооп пом, 
Чезрив Ве зиббогппезз оЕ Из Чейепцегз. Ше 9 по Вауе 


един приятен спратегичес- 
Ки геймплей, Които проплича 
8 аве Кампанци, разделени на 
дВадесет мисии и след това 
продължава с Ваша помощ В 
мисии по Ваш избор. Всички 


Мейис. 
ЗЗРЕСА: Нвшв моппйз, 


ейвой не“ Перанг ЗВор- 
приз! Те АЩий 

| аЩясв < ву зНойал 
дезйгоу и Бейогв Тва 

| шийка ргв ахасивиий, 

| 


лит летаи за как 
Роагтаг АЕ А. 
181 41 ве ае | 


со ива не Па 


битки В геймкага се подчи- 
няват на испорическите факти, Кагло 
преди Всяка една от тях ще можете да 
прочетете и историческа справка. Един 
от най-интересните и оригинални режи- 
ми на игра, обаче е така нареченият ЗТогу 
Моде. В него ще се убедите, че 


които мислят, чувстват и разбираг, 
а не само размахват пушкКала и отегова- 
рят Кратко и ясно. 

Трима генерали, случайно събрали се из 
африканските пустини, В един момент 
осъзнават, че Всъщност са на противо- 


положните страни на фронта - един оп 
тях е немец, а другште са англичанин и 
французин. На Косъм от изстрел Към гла- 
Вагла на немския генерал, англичанинът 
се сеща, че пе са приятели, запознали се 
през 1934 година на Олимпийските игри. 
Така В един момент се оказва, че Вражду- 
Ващите страни се оказват близки прия- 
тели, а Впоследствие излиза, че са Влюбе- 
ни В една и съща жена... и примата! 

Тази на пръв поглед сапунена история, 
ще се завихри сериозно В течение на 5тогу 
тоде-а и ще се усетите, че Всъщност гля 
Вие омаяла ше накарала ММУ2 да изглежда 
по интересна от Всякога. :) 


ТД. с пъзии 


| НТОВУ ПМЕЦПКЕ А 
з 


Другите дВа режима на игра, Кошто 
можете да избирате, са Сатрадп и 
б5сепапо, Кошто не са изключение оп сплан- 
дартните за жанра Кампании и сценарии. 
За начинаещите е предвиден специален 
4 Тшопа! режим, В Който ще могат да се обу- 
чат да управляват армията си, да сгароя- 
Ват редиците си и да определят А!-то на 
Войните. В него ще поемете управление- 
1 то нао генерал Ерик фон Хартман, Койо 
|! ще срещнете и В Кампанията на Ахб. 
Самият геймплей на Оезел Ва!5 у5. 
Ай Ка Когрз не е нищо нестандартно. Пре- 
би Всяка мисия ще разполагате с опреде- 
лен брой Мвзоп Ро, с Кошто можете 
| да наемате Войници и бойна техника оп 
“| наличните Ви за момента. С напредване- 
ц то Ви из мисиште Вашите МР ще рас- 
тат, а разнообразието от единици ще 
става Все по-голямо. След Като сте и36- 
рали армията си за определената мисия, 
“1 ще бъдете Въведени В нея чрез Кратко 
епоте филмче. Най-якото е, че ако реши- 
те да го изпуснете и написнете някое 
1 Копче по Клавиатурата, няма да бъдете 
| ошрекгно прехвърлени на бойното поле, а 
ще Видите надпис 


Еем ппшевз |а(ег... 


Е и ще започнете биткКага. 
; В Оевеп! Ва!6 ув. Анка Когрв билките 
| могаг да се провеждат на скорости оп 
Х0.25 до хв.0. Така ще можете да даваге 
наставления на Вашите Войски докапо са 
забавени и след това да забързвате ско- 
ростта. Друга приятна Възможност е 
паузата, с Която ще си осигурите спо- 
| Койсгтвие, поне докато не се Впуснеге 
отново В мелето. Задачите, Коштпо ще 
изполнявате по Време на мисшште си, са 
доста разнообразни. В някои от пях ще 
“1 Висе наложи да конвоирате транспортни 
| Камиони, В друга - да ремонтирате тан- 
„1 КоВе, В трета да разчиствате фронпто- 
| Вата линия... 


добна ВръзКа с Мрежата. 


Възможността за известна модифи- 
Кация на поведението на Юнштиште Ви съ- 
що може да представлява интерес за зак- 
летия стратег. С нея можете да регули- 
рате стрелбата им (изчакване, сглрелба 
по Всичко, което минава, или огън при оп- 
брана) и движението им (на място, следе- 
не на Врага или свободно движение). ЯКо в, 
че авторите са се сеглили да направят 
голямо разнообразие и от единици, Ковпо 
е адски Важно за една добра стратвгичес- 
Ка игра. Не съм ги брошл, но според плях пе 
са над 70, Каго например пехотата Ви св 
дели на медици, Картечари, гренадири, 0г- 
нехвъргачи, скаути, пегап-и и т.н. Разно- 
образието от панкове, Камиони, самоле- 
ти поддържаща бойна техника е наисти- 
на Впечапляващо. В Пезеп! Ва!5 у5. Анка 
Когрв ще срещнете дори мотори с Кош, 
статични зенитни артилерши, ПВО, про- 
пуВвогланкови оръдия и Какво ли още не. 

Добре пипнат детайл е и издръжли- 
Востта на Всяка една оп бойнште маши- 
ни. Запазено е правилото, че панковегле 
са по-уязвими отзад, голвмште гпранс- 
портни Камиони се движат бавно и т.н.. 
Любопитна Възможност е фактът, че 
можете да полните танковегпе си и цяла- 
та бойна техника с пешаци. Допук Всичко 
е нарео - изненадата се Крие В това, че В 
зависимост от Класа на пехотата, свойс- 
тВата на бойната техника ще се изме- 
нят специфично. Скаутште повишаВвап 
обсега на машините, Картечарите позво- 
ляват по-бърз и по-точен обстрел с Кар- 
течниците по панковеге, а гренадирите 
осигуряват по-Качествено презареждане. 
Общо Взето Всичко е изпипано и е измис- 
лено Както гппрябва, с изключение на ебин- 
единстВен, но много Важен компонент - 


рай пдтдът 


Той определено е плачевен и Въпреки че 
танковете ще повалят дървета по пъгля 
сии ще откъсват части от сгради, пе 
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ще се лутаг неориентирано по Картата 
и едва ли ще изпълняват стриктно Ваши- 
те заповеди. ТоВа определено е пречка за 
приятното Ви прекарване, но Когато 
сВикнете с нея, ще спре да Ви прави осо- 
бено Впечаглление. 

От техническа гледна точка Оезеп! 
На! ув. АКа Когрв е адски приятна. За 
съжаление ще прябва да шмате Карта 
СеРогсе ЕХ5200 или по-добра, за да Видите 
симпатичнште, реалистично изглеждащи 
Войници и бойна техника. В проптиВен слу- 


чай ще станете свидетели на ръбави чо- | 


Вечета, недоизпипани танкове и няма да 
се зарибите по Външния Вид на тази ина- 
че поста Красива геймка. Зуумът на Ка- 
мерата, Който Ви позволява да Виждаге 
от типичен “стратегически” ъгъл и съ- 
ще Временно позволява приближение 90 
доста “ролеви” ъгъл, ще Ви даде Възмож- 
ност да се насладите на адски шсглински 
битки, Кошто изглеждат Внушштелно. 


Най-доброто преживяване за мен беше па |. 


гледам бойните действия от близко на 
скорост Х0.25. Така се Виждат хвърчащи- 
те плрупове, разпадащите се танкове и 
Всичко останало, до най-малкия детайл. 


ЗВуците В играта също са много при- | 


ятни. Войниците говорят със специфичен 
акцент, генералите са строги и студени, 
а машините реват почти Каго исплински. 
Шумовете от еКсплозиите и рутпещите 
се сгради ще изплашат съседите, ако ги 
пуснете през Колонките. 

Общо Взегпо Оезеп! На! у5. А Ка Когр5 
е една чудесна стратегия за ВсичКи фено- 
Ве на Втората сВетовна. Тези, Кошто 
обичат бавния тактически геймплей, ще 
бъдат много доволни, а зарибените по 


бързия и динамичен екшън също ще наме- |. 


рят по нещо за себе си. С Красивата си 
графика, приятните мисии и доста инпе- 
ресни сюжетни линии Овзеп! На!5 у5. Анка 
Когрз е игра, Която ще хареса на Всички. 
Орлин Широв 
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гония. Не ми е приятно да го призЗ- 

ная, но чувствам точно това. След 

толкова много Време измъчване и 
мазохизом с тази игра съм на ръба на 
нервна Криза. Това олицетворение на глу- 
постта сигурно ще намери своите за- 
щштнуцо, готови да ми извадят очите с 
лъжица, но за да не изпадам В голословни 
Критики и да давам израз на истерияпа, 
Която ме изяжда отвътре, ще премина 
Към фактите, опшпвайки се да обясня Кое 
от Всички недоразумения В играта е сКъ- 
сило Живота ми най-много. 

Играта е откровено казано 


и не успя да привлече Вниманиего ми с 
историята си... Но преди това нека да за- 
почнем аутопсията с интерфейса. Наре- 
чен от автлоршпе „онпуштиВен”, той ме 
накара да се притпесня Каква интуиция 6о- 
ди тези момчета. За да се огледате нао- 
Коло, се налага да задържште наглиснат 
левия бутон на мишкКагпа. Така можете да 
се Въртште Във Всички посоки, но щом 
пуснете левия бутон, Карглинката зам- 
ръзва на място. И за да премеспите пог- 
лед отново, трябва да наглисКате бупо- 
на. Курсорът е „зтагп” (индикира Възмож- 
ните действия), но само Когато сте пус- 
нали левия бутон на мшшКата. Тоест, за 
да сканирате за Възможни действия, 
трябва да се Въртште и пускате и на- 
пискате бутона непрекъснапо. 

Изключително забавен ми се спори 
фактът, че например, ако Вървште нап- 
ред, напреднете В тази посока с едно 
Кликване, на новия екран Вие се оказвате 
с лице Към предходната Картинка. В пози 
случай трябва да се Върлште Като иди- 
от, натискайки левия бутон на мишката, 
за да се обърнете с лице Към мястопо, 
Което първоначално би трябвало да Виж- 
дате. За да е объркването пълно, това не 
се случва на Всички места. Много е пъпо, 
Когато исКате да се движите право нап- 


ред и трябва се Въргште непреКъснагпо, 
повярвайте ми. 

ОсВен това местата 8 гората си 
приличат адски много. Подозирам, че ед- 
ниши същи елементи просто са Копирани. 
За дополнштелно объркване не е поКаза- 
но чрез дори Кратка анимация Как преми- 
навате между еднакво изглеждащите 
участъци, на Кошто се озовавате обър- 
наи В нелогични посоки. Като цяло иде- 
ята на „интуштиВвния интерфейс” В слу- 
чая яВно е да се осланяте на ингуиция- 
та си, а не на логиката и просто да иг- 
норирате монштора, движейки се по 
Картата наизуст. Хареса ми предложе- 
нието на един „фен” на играта гля да бъ- 
де озаглавена 


Когато стартирате дадена загадка, 
Рогеуег Мопдв не позволява да излезепе 
от отворилия се екран. ФунКциште 


баме/ оад/Ехи са Възможни, само Когато | 


не сте започнали да решавате пъзел. 
Единственият начин да продължите е па 
решите пъзела, глъй Като не можете да 
излезете от екрана или дори играта. Ако 
не успееге, губите информацията доглук 
и рестаргтирате. Да, да, не им благодаре- 
те - авторите са помислшли за Всичко... 


Сигурно мислите, че безсмислиците 8 


спират до тук, но се лъжете. Те продъл- 
ЖаВат “огемег”... Например плялопо на ге- 
роя ни е превзето В самото начало на иг- 
рата и се запшлява нейде с приятелката 
му. Нашият човек е прехвърлен В нов 
“приемник”. В анимациите обаче Виждаме 
Как героят ни гордо се размотава със 
старото си ппяло. 

Тук е моментът да Ви разкажа за ця- 
лостната история на играта, Въпреки че 
след лози дъжд от оплювки не Вярвам да 


спе особено заинтригувани и едва ли се | 


питате какво са Ви подготвили автори- 
те. Рогемег Мопд разказва за Пос Майапа 
- известен палеонполог, Който открива 


бленуВваното от него цял Живот, мшпич- 
но дърво. То има невероятни скрити сили, 
за Кошто дори той не е предполагал. След 
отКритието си той изчезва. Дъщеря му 
Нанси и 9-р Джак Лансър (6 ролята - са- 
мите Вие) пръгват да го търсят. Прик- 
лючението им ги отвежда 8 дълбоките 
джунгли Край Амазонка. Там глялото на 
Джак е превзего ог непозната магия и 
той губи Контрол над него. Впоследствие 
се оказва, че за да го спаси и да спечели 
любимата си Нанси, той трябва да пре- 
мине през непаралелни измерения и непо- 
дозирани светове, населени с причудливи 
същества. Главната му цел е да събере 
разпръснатата на парчета идентичност 
на изчезналия палеонтолог. Пътувайки В 
измеренията 


героят използва чужди тела... 


Играта излезе със закъснение спрямо 
първоначално обяВенага дата, но - увВш - 
и това Време не бе достатъчно на авпо- 
рите, за да изпълнят обещанията си. За- 
баВен е моментът, че тя се продава за- 
едно със зошоп дшав. ЯВно самите съз- 
дапвли са преценили, че нелогичното им 
П творение се нуждае от това. Е, дори и 
| ошде-ът не ме убеди да я превъргя. От 
самото начало на играта има нещо, Ков- 
то, Вместо Все повече да Ви привлича, 
по-скоро отблъсква от заглавието. Пог- 
леднато позитивно обаче Рогвуег Мопдв 
поне в Къса. :-) 


НЕДЕЛЯ 11: 00ч 
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Рогеуег Мопдз използва енджина на 
Роз! Мопеп и бурепа. Тук обаче не се усе- 
ща същата динамичност В аглмосфера- 
та, а застоялост и монотонност. Пове- 
чето хора хвалят Визията, защото е ша- 
ренка и Жизнерадостна В анимациите. То- 
Ва обаче не ми се Вижда достатъчно В 
графично отношение. Все пак играта има 
и геймплей, Колкото и мижав аа е. 

В звуково оглношение шма неприят- 
ни... хммм... те Вече не са изненади. По- 
скоро става дума за очаквани дразнещи 
елементи. Музикалният фон е изнервящ и 
повгларящ се. Дори се сглигна дотам да 
си спра колонките, за да предотврапя 
счупването им. Има и един досаден гу- 
щер, който не млъква. Той се явява нещо 
Като разказвач, Който се опитва да Ви 
разясни Всичко, Което се случва. Пробле- 
мът е, че Вместо да ни го разказват, ав- 
торште можеха да ни го покажат. Все пак 
това не е радионовела. 

“ПосредстВеност” и “безгранично 
дразнение” са Ключовите думи В ревюто 
на пази игра. Искаше ми се да не бъда 
толкова Крайна В оценките си, но за 
съжаление Везната наглежа В полза на ис- 
тината... 

Ако след Всичко Казано, някой огп Вас 
Все още има някакъв ентусиазъм да играе 
Рогвуег М/опдз, мога само да му сваля шап- 
Ка за Куража. Трошете си главите, защо- 
то нерви за Късане няма да Ви останат... 

Лили Стоилова 


п-в 
заеза»ш 
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творих едното си оКо и се прозинах. 

Някош навици от смъртния Живот 

умират трудно и спането е един оп 
пях. Навън тъкмо пада нощта. Да, още 
един добър ден за некроманство и там 
нещицата, с Кошто личовете се заншма- 
Ват (полиране на черепа, бъзикане на 
структурата на реалността и т.н. ежед- 
невни дреболиш). Протевгнах Крило и Ких- 
нах. После се запотих Ком трона си и... 
Ъсъм... Крило!! Майчице, Каква хубава 
опашка, зобки и люспи си шмам. Мамка 
му, аз съм дракон! Мамка му, дракон нек- 
романсър съм.... ЯКО! 

Нека Ви разкажа история за една земя. 
Място, Кодето драконите и хората жи- 
Веели В мир, разбирателство и Взаимоиз- 
годен съЮз. СВят, Който е доста подобен 
на този, създаден от Ан Макафри. Но не 
съвсем. ВсичКо си бшло спокойно и тихо. 


# 


Но В един момент пломни облаци над- 


Виснали над земята... От интрото не 
става ясно точно по Каква причина драко- 
ните изчезват, но фактът си остава - 
летящите гущери Вече не Кръжат из не- 
бесата, за да предпазват наземните си 
дружки. И по точно В момента, В Койпо 
пълчища от страховити чудовища и раз- 
бойници решават да си направят лятно 
перористично парти (АТП с елементи на 
насилие). Градовете един след друг падат 
под ударште на безжалостната инвазия. 
Ужас и паника заливат света. Децата се 
отричат оп родителите си, майки заряз- 
Ват рожбите си, навсякъде зехбпор-ове- 
те затварят, Като последното Води 90 
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тоглална депресия сред 
местното население. ;) 
Гадост и безумие ца- 
рят навсякъде. 
Отнякъде обаче се 
появява едно яйце. Или 
Казано с други думи - 
9 последният ЖиВ дра- 
Кон. Прзквдвака наоежаа за спасение. Или 
пък евентуално 600-Килограмово барбекю 
за лошковците, В случай че загине. А Кра- 
хът на цивилизацията такава, Каквагло я 
познаваме, идва Като бонус Ком смърт- 
та му. Драконът - това сте вие. 


НеКа полетим... 


Каго жанр Те | оле Огадоп в стран- 
на смесица между самолетен/драконовВ 
симулатор, аркаден екшън и ролева игра. 
Нещо Капо Диабло на стероиди и с Криле. 
Има три Варианта на дракончета, в Ко- 
жата на едно от Кошто можете да се 
превъплотште. Те са съответно огнен 
(Воин), магьосник и некромант. Всяко 
драконче си в фентъзи Кръстоска между 
Гандалф и бомбардировач В-17. Огнедиша- 
щите Ви превъплющения се различавапа 
помежду си по основните характериспти- 
Ки и магиите, Кошто могат да научат, 
Качвайки нива. 


Имате две основни оръжия В арсенала. 


си. Първото в природната Ви 25-метрова 
надареност (от главата до опашката, не 
от таза под опашката например), огне- 
ният дъх ш огромните Ви нокти. Второ- 
то са магиите. Освен пях дракончето си 
шма характеристики. Издръжливостта 


е 


Почувствайте силата на огъня! 


ход бе) 
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определя Колко наказание може да поеме, 
преди да се понесе Като изпусната факла 
Към земята. Скоростта Ви на полет 0п- 
редвля дали ще сте фенпъзи-Вариант на 
изтребител, щурмовак или тежък бом- 
бардировач. Всяка точка, сложена на огне- 
ния Ви дъх, увеличава скороста на полет 
и издишане на снарядите Ви (само черве- 
ният използва огън), щетите Които пе 
нанасят. На определени нива плова ъпг- 
реодва дъха Ви с по-мощна атака. 

За да можете да използвате по-дълго 
тази си дарба, ще трябва да налеете 
точки и Към Капацитета на дъха си. Оп 
регенерацията зависи Колко бързо ще се 
съвзема звярът Ви от получените удари. 
Маната пък ускорява Времето за преза- 
реждане на магиште. Самата Ви апака 
може да е под формата на топка или пък, 
събирайки сили, да издишате поразяваща 
струя. С ноклите си можете да залавя- 
те и по-късно изяждате произволна га- 
динка, задоволявайки апетита си. Колко- 
то по-ненахранен е пштомецьът Ви, плол- 
Кова по-бавно се регенерира и съответно 
става по-уязвим при напечени сражения. 

Огненият дракон шма огнени (естесп- 
Вено) магии, най-мощен дъх и получава 
най-много специални атаки. За сметка на 
тоВа малко му Куца скоростта и маги- 
ческата мощ. Той е пежък бомбардировач 
от Класа ис маса живот. Магьосникът е 
най-Крехък, но и най-бърз от Всичко, 
Което хвърчи. Още В началото получава 
някош наистина могъщи заклинания. По- 
Вечето му магически агаки са ледени т.е. 
замразяват Вразште. Освен това негови- 


Даев 


те магии са и с най-голям 
обхват. По пози начин дра- 
Конът изпълнява ролята на 
снайперист В играта. Нек- 
романтът, освен че е най- 
готино изглеждащият оп 
Всички, си е пич и по-Всички 
други параметри. Баланси- 
ран е някъде между първи- 
те два дракона и може па 
изполнява ролята на бом- 
бардировач и маг едновре- 
менно. Дъхът му, след ня- 
Колко Качени нива, нанася 
трайни щети. Магиште му 
са предимно ориентирани 
Към нанасяне на много поражения на на- 
земни цели или призоваванего на съюзни- 
ци (5 зомбита от раз под Ваш Контрол и 
със самонасочващи се снаряди са си дала- 
Вера откъдето и да го погледнеш, особе- 
но Като ПВ0-та). Проблемът му е, че ни- 
Кога не достига чистата разрушителна 
сила на червения дракон и магическите 
Висини на синия. 


Плахичко В играта се прокрадват и 
стратегически елементи. Дракончето Ви 
може да използва магията си, за да сглрои, 
ъпгрейава и поправя градове. Ресурсът, 
който използва, са душите на избитите 
Врази, събирани от смешни духчета (то В 
сравнение с Вас Всичко изглежда смешно), 
яздещи Килимчета. Но градовете са само 
за цвят и мирис. Неприятно е, че почти 
нямат стратегическо приложение. При 
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Търсете в магазините СЕВМАМО5 и ТЕХНОПОЛИС 


тоВа положение остава екшъ- 
нът. А то0 е В огромни Количес- 
тва. След два дни с тази игра 
ще шмате чувството, че Диаб- 
ло е мирна и бавна геймка за па- 
цифисти. Няма гадинка, Която 
да може да Ви се опре, но за 
сметка на лова лошите идват 
по няколко десетки. 


На Всяка Карта са разполо- 
жение определен брой легови- 
ща, Кошто постоянно да бъл- 
Ват опасност за зеления Ви 
задник (или поредните фрагове 
- зависи на Коя степен на 
трудност играете). И естес- 
твено Всички си шмат някаква 
форма на стрелба, за да Ви сва- 
лят. Веднъж сринете ли лего- 
Вището на Враговете, ще спе 
оставили един проблем зад гърба си. Тук- 
там се мяркат и босове, а гадинКките Към 
Края на играта (голямо изродче с пипала, 
яхнато оп малко изродче с хобот -- еба- 
сш) стават доста зли. В общи линши 
геймплеят се свежда до пикиране, бом- 
бардиране, Кастване на магийка, още пи- 
Киране със защитна цел, бомбардиране, 
унищожаване на леговище.. И това в 
страшен кеф, разповарващ и В същото 
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Време интригуващ. Задачкште също б0п- 
ринасят за общото приятно Впечагле- 
ние - шмате Томп Ое?тепзе, Аззаш!, 
Сопоиез! - Все приятни ни за изиграване 
работи. И готското е, че няма две еднак- 
Ви мисши. 

Понякога, капо гръмнегое леговище, 0с- 
тава Кристал - ако съберете 5 (зелен, чер- 
Вени син), ще получите 10 бонус плочки Към 
някоя от основните си ха- 
рактеристики (бонус магия, 
ЖиВот или регенерация). 


Графиката на играта не 
е нищо зашеметяващо, но 
за сметка на това Всичко 
се овижи бързо ш приятно, а 
и моделите са доста 06- 
тайлни. Музиката е... ами с 
Озшреа на МРЗ плейъра е 
по-добре да се хвърляте В 
мелетата. Иначе ВРО симу- 
латор на дракон не се Вижда 


Всеки ден. И ако не броим Дракан, пова е 
първата сериозна игра за Жанра. Малко ме 
човърка мисълта, че с една малко по-сери- 
озна работа по заглавието, засилване на 
ролевите и стратегическите елементи, 
щеше да се получи Всеразмазващ хит. Но 
пъкиВ този си Вид геймката е най-малко- 
то любопитна, а за мен -- и доста Кефеща. | 
И все пак Всеки ще прецени за себе си. 
Георги Панайотов 
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емата за Впората световна 
Война е доста експлоапирана напос- 
ледък. Има хиляди филми, посвеглени 
на този период от историята на човечес- 
тВото, а за РС игрите - да не говорим. 
Разбира се, гейм ърстВвото не страда ог 
това, а дори напротив - Красноречиви 
примери са Вашепед 1942, ВИгкпед, 
Щ 5биддеп 5шке и много други. Сега иде реч за 
| поредната игра, Която се развива В пози 
отрязък от Време. Този път обаче гля е на 
5иайеду Нг5!, Всеизвестна със стратегии 
Като Сейс Ктоз: Каде о! Маг, Ешгора 
Ипмегва!з-сериште, Оезср!ез и други. 

Маг Птез Ви предоставя няколко Въз- 
можности за разцъкване. В соло-режим 
можете да играете срещу Компютърни 
| опоненти (за пренировка В мрежа) или да 
се Впуснете В Кампанията. Има и мрежо- 
Ва игра през АМ или егле!, Оппе играта 
Ви позволява да играеге на сървърште на 
5иатеду Нгт. 

Кампанията Ви предоставя Възмож- 
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ност да се изжиВеете Като ге- 
нерал на някоя оп Великите си- 
ли, участвали В Конфликта - 
САЩ, Германия, Великобритания 
и СССР. Япония и Италия за жа- 
лост отсъстват. Миусиште са 
раздвлени на 98е: от страната 
на Оста и на съюзниците. Зада- 
чите с швабите са 14, а тези на 
коалиционните сшли - 28. Във Вглората 
група обаче попадат мисиште на Русия. 
Между опделните задачи има и сравни- 
телно добре направени филмчета, Кошпто 
обясняват сиплуацията преди биткагпа. 
Хубавото е, че анимациите не са правени 
с енджина на играта. Освен това мисиц- 
те пресъздават реални битки, Кошто са 
се състояли по това Време. 
Интересното е, че Всяка една оп на- 
циите си има свои собствени 


с Коренно различни характеристики. 
Това спомага за специфичния стшл на игра 
с Всяка една от плях. Дори и най-обикнове- 
ниягл пехотинец се различава по нещо оп 
този на останалите страни. Така напри- 
мер руснаците шмат едни от най-мощни- 
те гланкове (след немския Поег ТапкК), 90- 
Като американската пехота доминира 
над Всички останали сВош Колеги на 600- 
ното поле. 

Друга особеност при единиците е, че 
за разлика от повечето стратегии, и3- 
лезли В последно Време, Войските не пру- 
пат општ и не Качват характеристики. 
Важно е да се опбележи, че ипй-ште са ба- 
зирани на своите исторически еквиВален- 
ти. Даже са използвани оригинални скици 
за реалното им пресъздаване. Това доста 
помага за съпреживяването на Военната 
агмосфера. 

Бойните части са разделени на някол- 
Ко основни Категорци - пехота, бронира- 


кто 


УД ав: 


ни, Въздушни и Водни. В първата Катего- 
рия Влизат най-различни минохвъргачи, 
редовни Войници, миньори, огнехвъргачи 
(това е специален пехотинец само за 
шВабите) и други. ВъВ Втората попадат 
Всички Видове наземни превозни средст- 
Ва Като пранспорглни Камиони, бойни мо- 
тори, прогливопехотни машини и танко- 
Ве, разбира се. Във Въздуха се срещат не 
само конвенционалните бомбардировачи 
ц изтребители, но и транспортни само- 
лети, Кошто са доста удобни за диВверси- 


онни операции. При Корабите има незнай- # 


но защо само обикновени плранспорпльо- 
ри. Бойните плаваплелни съдове присъст- 
Ват само В самостоятвлните мисии (п- 
добно на СС: 2его Ношг). 


В играта се Крепи на при основни ре- 
сурса - минерали, масло и население. Пър- 
Вите две се добиват по сгландартния на- 
чин - трябва просто да построите опре- 
овлена сграда Върху залежа от съответ- 
ния ресурс, да изпратите няколко работ- 
ници да го Копаят и суровините сами ще 
започнат да се изливат 8 складовете ви. 
Единствено наблизо ппрябва да имаге 
Нвадсиапегв (главната сграда, а за амери- 
Канците може и Кезоигсе Сепие), Където 
Вашите бачКкатори да ппрупат събраните 
природни блага. ТуК пак се открояват раз- 
личията при оплделнште сптрани. Напри- 
мер при руснаците и германците не е 
нужно да изпращате работници да съби- 
рап масло. Тяхната платформа го прави 
автоматично! 

Третият ресурс Ви е необходим за 
построяването на армия. Той се увелича- 
Ва по стандартен начин - Като сплроите 
определени сгради, наречени зирру зтоге. 
Като споменах думата “строеж”, нека да 
уточня още една Важна особеност. Не се 
нуждаете от работник, за да соградште | 
дадена постройка. Просто трябва да Вле- 
зете 8 менюто за строеж (горещият 
Клавиш е В), да изберете сградата, да я 


, 


ИН да увеличите пова пространс- 
щ тво, просто ще се наложи па 
2 Конструирате 


поставите, Където ппрябва, и 
пя сама започва да се сглобя- 
Ва. Доста удобно е. Друга 0с0- 
беност при строежа е, че мо- 
жете да поставяте съоръже- 
нията В определен радиус около 
главната сграда. Ако исКате 


нов 
Нвадйсиапегв. 


Маг Птез изглежда зашемегпяващо. 
Всичко е изпипано до най-незначимия пик- 


Ш сел. Дърветата се поклащат от Време на 
| Време, взривовете и експлозиште изглеж- 


дат повече оп зашеметяващо, а пехота- 
та оставя Кървави следи по терена, Кога- 
то бъде ранена или избита. Може би един- 
стВеният недостатък е, че единиците 
понякога се движат доста необичайно. 


ЗВукот е на същото добро равнище. 
Когато ВзриВште някоя по-голяма пост- 
ройка, се чува не “бум”, а най-зрелищното 
“БУУУМ!, Което можете да си предспа- 
Вите. Всяка една от нациите е озвучена 
НАПЪЛНО на своя собстВен език Каго 00- 
ри единиците имат акцент. Музикалнияг 
фон се променя според сиглуацията. Ако 
губите битката, по тогава той ще е по- 
напрегнат, а ако е точно обратното - 


модерен и уникален. “Дизайнът на опа- 
Ковките е лицето на нашата марка и 
този модерен подход изразява младеж- 
Кага индивидуалност на Рерз!, отбеля- 
за Каталин Ласку, франчайз и маркеглинг 
мениджър на Рерз! Со |тегпаНопа! за Бъл- 
гария, Румъния и Молдова. Освен това 
има очевидно практическо предим- 
ство - бутилката е лесна за хващане. 
При проведените В цял свят тестове с 
потребители новият дизайн беше много 
ВисоКо оценен. 


а 


Дет. 


безмилостно и да съсипете 
сВоште Врагове. 

Но Все пак има малки проб- 
леми. Въпреки наскоро излязла- 
та актуализация 1.01с (препо- 
ръчвам Ви да я инсталирате 
Веднага), някои „буболечки” Все 
още продължават да се раз- 
хождат по Вашето РС. Един 
от най-същестВените пробле- 
ми е рай пдтпо-ът, Както 
Всъщност е В повечето игри 
от този пшп. Когато оптиде- 
те да Видите докъде е спигна- 
ла армията Ви, изведнъж се 
оказва, че редовният състав е 
налице, с изключение на геройс- 
ки изгубилите се по пъгля, а те са обикно- 
Вено дВе трегли от армията. 

И Въпреки Всичко, Когато пвглим чер- 
тата и се абстрахираме от дребните 
Бид-ове, можем да Кажем с ръка на сърце- 
то, че Маг Птез е доста изпипана и 906- 
ра стратегия, Която Всеки себе уважа- 
Ващ се стратег трябва да има В личната 
си Колекция. 


Кирил Илиев 


ще Ви подтиква да се биете | 


Моитмат Оем/ е един оп най-популярните 
продукти на Рерз!Со В свегла и е безалко- 
холна напитка номер едно В Америка В 
сегмента на малкшпе разфасовки. 
Моштат Оеуу предлага на потребители- 
те нови преживявания, благодарение на 
специалния си наситен лимонов Вкус и 
съдържание на Кофевин, на Което се бъл- 
Жи и енергизиращият му ефект. Про- 
дуктът е със специфичен жЖълп цвят. 
Моштатп Оеми е енергизираща и ободря- 
Ваща напштка насочена Към аклливните 
млади хора, свързани с експлремншпе 
преживявания и забавления, Кошпто дръз- 
Ват да надскочат обикновеного. 
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сички си спомняте за сладурския 
анимационен филм “Шрек”. Стпаваше 
дума за едно грамадно и грозно съ- 
щество, Което обаче има добро сърце. Е, 
съвсем скоро зеленият Великан ще цъфне 
отново по родните Киносалони В “Шрек 
2”. На пазара филмът обаче е изпреварен 
от нова игра със същия сюжет и име. Ве- 
че Всеки сам ще може да направлява 906- 


| родушния гигант или неговите приятели 


през Веселите приключения, Кошпо ги 
очакват. 


Асимвоп 

ПНр://ммл,впгекд педате.сот 
Репйит 600 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдоуув АП, Омес(Х 9 

РС, Р52, Х-Вох, батеВоу, СВА 


Предспоящата премиера на Вплората 
серия на филма и по-скоро рекламната 
Кампания около него, е довела до едно 
много положително събитие за Всички 
геймъри. А именно Кооперирането между 
ОгеатМогкв и Асмвоп. Общата работа 
между филмовото студио и издателите 
на игри от Калифорния определено е била 
ползотворна, защото Крайният резул- 
тат е една адски забавна и увлекателна 
игрица. Друг интересен факт от биогра- 
фията на бигек 2 е излизането на играта 
едновременно за Всички платформи. За да 
се справят с огромния обем работа, оп 
Астмвоп далновидно са разпределили за- 
дачите между дъщерните шм дизайнерски 
студия. Екипът на Гихойих, базиран В Сан- 
та Моника, е разработшл Версиште за 
Всички Конзоли - Раубтайоп 2, Хоохи Мийеп- 
до батеСиБе. Вариантът за РС е създаден 
от Кпом/Мопдег, а за бате Воу Адуапсе - 
от Мсапоиз Меопз. За съжаление послед- 
ните две Версии излизат по магазинште с 
орязани екстри, те предлагат само син- 
гълплейър мисии. По нататък ще разкажа 


по-подробно на Всички РС фенове оп Какви 
удоволствия са ни лишили издаплелите. 


Новата игра определено принадлежи | 
Към асПоп - адметиге Жанра, Като за е- 
серт е добавена магичност, присъща на 
Всички приказки. Не случайно играта е 
сертифицирана като подходяща за Всички 
Възрасти. Така че ако очаквате Шрек са 
разкъсва хора, изобщо не сте познали. 
През целия геймплей няма да Видите и 
Капчица Кръв. Това не означава, че няма 
батални сцени, напротив. Просто Всички 
Ваши Врагове изчезват Като сапунени 
мехури, Когато ги халосате един-два пъ- 
ти. В новото заглавие определено не се 
набляга на екшъна, а по-скоро на приклЮ- 
ченията и приказната апмосфера. 


В основни линши сюжетът на играта 
повтаря този на филма “Шрек 2”, Като е 
обогатен с нови герои и места, Кошпо ня- 
ма да Видите на големия екран. Цялата 


МА 


е, 


за 


а 


история се развива Във Вълшебната 
страна - Еаг Раг Амау. Като Всяка приказ- 
Каи тук има Красива принцеса, сполегляна 
от проКлятие па се превърне В грозно з36- 
лено спрашшлище. ЕсгтестВено, тя се 
ВлюбВа В нашия герой Шрек, с Когото са 
си лика-прилшка. И двамата са зелени, 02- 
ромни и определено не са Красиви. Когато 
Кралят и Кралицата разбират, че дъщеря 
шм отново е Влюбена, решават да орга- 
низират бал В чест на новия и Възлюбен. 
Те се надяват чрез любовта си принцеса- 
та да се отърси от проклятието. Приб- 
лизиштелно малко след това обаче те нау- 
чавап, че принцеса Фиона обича не Кого да 
е, а зеления ВелиКан Шрек. Каква ингрига, 
нали? Точно това е подправката на игра- 
та. От тук нататък започват перипети- 
ште, В чието решаване ще участвате и 
Вие. Пътуването Ви Към Кралския замък 
за бала е изпълнено с приключения. В дъл- 
гия път няма да сте сам, ще Ви придру- 
Жава и досадният Ви приятел Попкеу. 
През цялата игра това магаре не спря да 
ръси глупости, на Които не може да не се 
захилиш. В процеса на геймплея ще се сд0- 
биете и с още един приятел - Ри5 
Воо15 (Котаракът В Чизми). 


Ще имате удоволствието да играете 
ис трите персонажа. На Ваше разположе- 
ние са единадесет сингълплейър мисии. 
През повечето препятстВия ще премина- 
Ваге паралелно с Всички герои. Всеки оп 
добрите момчета има специфични уме- 


4 ния и затова решава по различен начин 


конкретните задачи. Например, Когато 
Компанията попада В затвора, примата 
приятели избягват от там по различни 


| маршрути. Това определено умножава 


удоволствието по три. Подскачането, 
събирането на Жълтици и намирането на 


4 сКрипи лостове и механизми, Кошпо оп- 


| Варяп плайни сташ, полни със злато, са 


“ ааней 


|» 3 


2 


4 основна част от геймплея. В играта има 


заложен и отборен елемент. Всички маги- 
чески бонуси, Кошто Купите, са общи и за 
тримата герои. Враговегле Ви са предим- 
но рицари и разбойници, но не липсват и 
плъхове и прилепи. Никой оп плях обаче не 
е сериозна заплаха за Вас. Истински ще Ви 
затруднят логическите главоблъсканици, 
кошто ще Ви предложи Всяко ниво. Карти- 
те Включват Какго познати от филма 


места - Блатото на Шрек, плака и напъл- 
но нови Като брооКу Еогез ш Омиагмеп 
Мпев. 


Сега е моментът да Ви разкажа за ек- 
стрите, Кошто липсват във Версиите за 
РС и бате Воу Адуапсе и Кошто ще се по- 
яВят само при Конзолите. На първо мяс- 
то това е мултиплейърът. В него имате 
на разположение 10 характера. Освен Вече 
изброените присъстват и Во Вай Мой, 
Ш Вед, Стоегтргвад Мап и др. Играта поз3- 
Волява четири човека едновременно да 
участват В приключенията. Друго при- 
ятно допълнение, Което няма да Видим, 6 
така нареченото Него Пте. Това са мини 
нива, В Кошто Всеки герой може да се изя- 
Ви със специалните си умения и така да 
блесне. Следващият готин мод, Който 
липсва, е- Тпе Видду зузет. При него Вив 
управлявате един от героите, а КомпЮ- 
търът останалите три. Можете да 
превключвате между плях, Когато пожела- 
ете, Като плака използвате по-пълноцен- 
но специфичните предимства на Всеки. 
Спирам дотук. Не е приятно, че РС Верси- 
ята излиза орязана, но такъв е животът. 
ОсВен това Винаги може да се появи и ъп- 
дейт с тези екстри, Коп знае. 


За графиката на играта мога да кажа 
само добри думи. ГеймКата използва 
Упгва! енджин. Именно поради тази причи- 
на В началото откриВах известна прили- 
Ка между образите В 5Игек 2 и Роза! 2. Но 
това си е мое мнение. Изгледът на нива- 
та е повече от приказен. ЦВетоВвете са 
ярки и закачливи. Това Важи и за Всички 
персонажи. Който е гледал филма, е наяс- 
но за какво говоря. Предимство на загла- 
Вието е малкият му апетшт спрямо сис- 
темните изисКВания. Така по-голяма гру- 
па фенове ще могат да се насладят на 
това приключение. 


Специално Внимание искам да обърна 
на саундтрака на играта. По-Веселяшко 
озвучаване скоро не бях чувал. През цяло- 
то Време музиката адсКи сполучливо изЗ- 
разява настроението или напрежението 
ВъВ Всяка една ситуация. Определено по- 
Ва е един от сериозните плюсове на заг- 
лавието. 


| ( 
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Ф- 


В заключение ще обобщя, че Всеки, 
който започне тази игра, задължштелно 


ще се зариби, без значение дали му е харе- | 


сал филмът ши не. На по-забавна и сла- 
дурска геймка скоро не съм попадал. Прик- 
лючението определено си заслужава. Доб- 
рото настроение е гарантирано от нача- 
лото до Края. Все пак не Всеки ден можем 


да участваме с главна роля В Красива при- 


Казка Капо ЗПгек 2. 
Димитър Трифонов - Димо 


тел, 5227188, сутра 01 


- 
НАР Аототоълйий 


ат 
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абелязали ли сте, че продълженията 
на няколкото добри спортни игрици 
излизат по едно и също Време Всяка 
| година? Изключенията от правилото са 
| малко. Едно от тях е не полкова извест- 
ната, но прилична серия Мспае! 5спита- 
Пег Мопд Тоиг Кай. Е, учудващо (поне за 
мен), Както Всяка година - и В наспоящо- 
то ованадесетомесечие излезе съвсем 
нова и прясна геймка - МБМ/Т Кап! 2004. 


Ва-:--- 


уменаен девите изм 


ОРСОТО7//К КАРТ! 


Както, предполагам, можете да се 00- 
сетите, Въпросното чудо обхваща онази 
част от Картинг-състезанияпа, през Ко- 
ято са минали множество огп Великите 
пшлоти В ранните си и невинни години. В 
случая, Както при повечето подобни игри, 
основната мотивация за геймене в със- 
таВена от два елемента. Номер едно: по- 
беди генерираните от щайгата Колички. 


АВТОСИМУЛАТОР 


родини 1 | 
а ЧЕш 
Ва 


Вабеп егасйуе 8.А. 
ПИр:/Лммла.пвмгойфоше.сога 

Репушп 500 МНг, 256 МВ ВАМ 

64 МВ 30 Уйео, МЛпдомув АН, Опес(Х 9 
РС 


Номер две - отключи скритите бонуси. В и 
общи линии схемата е издържана добреш Ри 
ако някой спада Към Категорията на мал- 
Ко по-Вманиачените четириколесни фено- и 
Ве, спокойно може и да се захване наполно | 
сериозно с предложенопо. Г 
Режимшпе на ожшткане, Кошто Ви се 
предоставят, са няколко. От една спра- 
на, играчот може да се състезава сам 
сос себе си за Време, може да се бори с | 
компютърно Контролираните опоненти, 
да прави Кариера или да се гони с НЯКОЛКО 
от живите си дружки В локална мрежа или | 
Интернет. Друг характерен елемент В 
този раздел, Който се забелязва още оп 
началото, е, че играта съдържа приятно 
Количество писти. На практика обаче 
Всички са силно измислени и не опгова- 
рят много на реално съществуващите 
по-известни Картинг трасета. 


Едно опа значителните подобрения В 
епизод 2004 спрямо предните серии е (по- 
не според авторите) доизкусуреният и3- 
КустВвен интелект. За съжаление резул- 
татът от новите А! напъни са ужасно 
досадни, още по-безупречно и машинално 
Каращи индивиди. 

Допълнителен и малко по-неприятен мр 
ефект, който може да се отКрие В гейм- 
Ката, е номерът с отъркването В спени- 
те и Конкуренцията. За разлика от някои 
други аВвглопроизведения, Където при 
сгранични сблъсъци се губи леКа част оп 
скоростта и боята, В МЗМ/Т Кап! 2004 8о- 
зилата спират почти плотално, Когато 
се докоснат до нещо. Все едно, че някой 6 
наВвапцал Всички оградки и брони с чудо- 
Вищно лепшо. Като резултат доброто 
хаотично Каране с изблъскваници изпада В 
тотална немилост. 


Графиката и звукът на новата игра са 
сравнително приемливи и Влизат напълно 
В границите на очакваното. Всичко е леко 
посредстВено, Като тук и там се среща 
по някой друг добър деглайл. За сожаление 
авторите не са проявили Кой знае Колко | 
Въображение, част от околностите на 
пистите и самите Картинги са разкрасе- 
ни с определен Вид Класически Кичозни еле- 
менти. Дори някои от „по-оригиналните” 
шукаритети изглеждат Като нещо оп- 
давна Видяно, чуто и приложено на хиляди 
други места. Може би единственото по- 
забележително нещо Във Визията на 
геймката е лицето на усмихнатия Шума- 
хер, показващо се при зареждането на 
състезанияпа. 

Всъщност настоящата игра не е ло- 
ша, но не и нещо особено. Ако сте сред 
маниаците на пема пилоти на ферари или 
Картинг, можете да я поджшткате на 
спокойствие. В този случай МАМИ Кап | 
2004 ще Ви се понрави. 

Сергей Ганчев 


ин радициите са Важно нещо. Или поне 

| според създателите на Куеста 

й Сгува! Кеу явно е така. След Като 
пуснаха на пазара първата игра от поре- 
дицата, стана ясно, че бъговете В плех- 
ния Куест са повече оп пъзвлите. Очевид- 
но реакциште на оплакващите се Кригици 
и геймъри обаче не са размекнали особено 
много разработчиците и пе са решши 
оглново да изпробват доколко издръжливи 
на дразнение са феновеге на играта, а 
Компютрите им - на респарглиране. 
Сгува! Кеу 2 демонстрира многообразие- 
то на начинште, по Кошпо може да се ска- 
пе една игра - след анимация, при зареж- 
дане на заме, а за съжаление и съвсем неп- 
редвидимо В огпделни моменти. Освен 
това понякога Курсорът „се обърква” и 
посочва, че дадени действия могат па се 
извършат, а пе не могат. Понякога пък 
играта „забравя да стартира дадена 
аншмация. 


Дразнещ е и моментът, че Сгузта! Кеу 
2 е убийстВено статична. Резолюцията е 
800 х 600. Графиката е слаба.... хилава... 
направо анорексична. По Време на диало- 
зите човечетата, с Кошто си говорите, 
дВижат устните си съвсем леко с еднак- 
Ви движения сякаш мазно > Казва 
„спевеевевевевезе” през цялото Време. 
Разкривената наподобяваща усмивка гри- 
маса, Която би трябвало да представля- 
Ва изговаряне на различни думи, е моно- 
| понна и досадна, разнообразена в от ми- 
гането на чоВвечетата. Обаче някой 
трябва да Каже на авторшпе, че плова не 
променя нещата с устата и синхрона или 
по-скоро отсъствието му с изговаряни- 
те думи. 

За щасгие 


играта има и достойнства 

Които да ни покаже, освен гореспоме- 
натите. Историята, Която има допирни 
точки с първата част, е интересна. Зло- 
Кобна сила е омагьосала душите на Всич- 


„МЕ. 
графика 
звук 
гешймплейц 
общо 
издател Тпе Адуетиге Сотрапу 

иули.адуиетигесотрапудатез.сот 

Репцит 600 МНг, 64 МВ ВАМ 

У/пдомв 98/МЕ/2000/ХР , Отес(Х 8.1 
платформа И Со а а о еа 


сайт 
хардуер 
софтуер 


Ки Жители на Еуапу. Единствено Са (ва- 
шето момче) не е подвластен на гппова 
магнетично Видение, Което Капо болест 
се просмуква В хората и изцежда мисъл- 
та от главите им, оставяйки Кухи обВив- 
Ки, сенки на човешки същества. Енигма- 
пично момиче се появява от мрака. Тя 
иска да Ви Каже нещо, да Ви предупреди... 
Но зад нея изникват още фигури. Те я от- 
Веждат. Остава само електронен днев- 
ник, Който пя изпусКа на земята. От не- 
го добивате бегла представа за случва- 


щото се на планетата. Сред руини- 
те на футуристични сгради Вижада- 
те портал, чрез Който преминава 
В друг свят. Ако трябва да сме точ- 
ни, по-късно можете да преминава- 
те дори В три междугалактически 
свята. Ще посепште остров на ро- 
боти, пусплиня, спъклените Кули на 
Мегап, древен морски народ, Който 
се бори срещу Вайа!... 

Играта наподобява по нещо на 
Му. Няма твърде много диалози. 
УВи, поне частта, Която аз изиграх, 
нямаше и почти никакви пъзели. Да 
не говорим за нещо сериозно. Основ- 
ното, Което ми се налагаше па пра- 

Вя, е да се придвижвВам с най-различ- 

ни приспособления напред, назад, на- 
горе, надолу, по суша, Въздух, Вода... 

А най-отчайващото е, че няма и Кой 
знае Какво за обикаляне и ориентиране. 
Гледате си Красивата (за преди НЯКОЛКО 
години) графика и се Кефите на живота, 
докапо хората от планетата, Която спе 
изоставили, се побъркват още повече. И 
Въпреки че играта си има доста минуси, 
на човек някак си му е Вътрешно и го чо- 
Върка да продължи да гейми, за да разбере 
Какво се случва накрая с тези хора. 


ВЕУ!ЕУ/ 


на пози Жизненоважен Въпрос, ще 
преминете през 47 места, разположени В | 
10 местности, Кошто съществуват В 
трите реалности. Много ми хареса Въоб- 
ражението, с Което са замислени сВепо- 
Веле. Гоглино е, защопо има адски разно- 
образни местенца - ръждясали изоставе- 
ни сгради, потънали В сивота, блатисти 
Води, наподобяваща ожунгла расгштел- 


ност и зеленина, пуспинен пейзаж, Вели- 
честВени скали, несиметрични сплъклени 
постройки, Които блестят В опростени ри 
форми... Ще добавя само, че В Сгузта! Кеу 2 | 
играете от името на двама герои. Това 
при положение, че отделите достаглъчно | 
Време на тази игра, за да Видите Кой в | 
Вторият персонаж, разбира св... :-) 

Лили Стоилова | 
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тия В историята на анпична Гър- 
ция, битката за Троя Винаги е прив- 
личала Вниманието на хората. Започвайки 
с Илиадата на Омир, продължавайки със 
стотици произведения на изкуството 
през Средновековието и особено Ренесан- 
са, няколко десетки филма от зората на 
Киното, та чак и до днес (Включително 
Троя с Брад Пит, Който скоро се появи цу 
нас). Вопросното събитие присъства и В 
много игри на историческа тематика - 
на мен първите ми спомени са оп Аде 0! 
Етриез. Сега си шмаме и отделна игра. 
Изглежда някакси странно съвпадениепо, 
че излиза заедно с поредния филм. Но за 
лично моя радост май между двете про- 
дукции няма почти нищо общо, осВен съ- 
битиуята и темапиикагпа. 


Бес едно оп най-епичните съби- 


Троянчета и гърченца 


Концептуално играта е стратегия В 
рвално Време, но е по-скоро тактически 
ориентирана. Нямате огромни бази, Кои- 
то да развиваге, а само три сгради - ка- 
зарма, Конюшня и строштелница. Всяка 
от тях произвежда даден тип единици и 
стига да имате нужните ресурси, може- 
те да си построите Колкото си искате 
от тях. Икономиката Ви се Върпи оп 
златото - т.е. от плова, Което намира- 
те след преджобване на труповете на 
Вразите, разхвърляно на Купчинки по Кар- 
тата, и от градовете. Самште Вие не 
можете да строште градове. На Всяка 
Карта обаче има 4 селища, Които можете 
1: да завладеете и да си осигурите сигурен, 
4 но бавен поток на злато от Всеки. Колко- 
то повече Владвеге, глолкова повече ман- 
гизи за Вас и по-малко за лошКовците. 

С парите си пренирате армия, огра- 
ничена бо 25 говеда. Ще получавате фик- 
сиран брой лечители В началото на Всяка 
мисия и евентуално герой. Осгланалите 


ВТ5 

графика 
звук 

„ геймплей 

общо 


издател 2опоМашидоН 

сайт МИр://лмллмашвой.сот// 
хардуер Репушт 600 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер Мпдоуув АП, Отес!Х 9 


платформа РС 


491» 
309 


КЬЪЛРА<ТО 
Ме 


сили сами решавате Какви да са. Имате 
Копиеносци, стрелци, мечоносци, сержан- 
ти, Конници, инженери (безценни, ако 
трябва да превземете Крепост - могат 
да издигат спълби по стените 0) и Капа- 
пулти. Всички Юнити трупат експирънс с 
течение на Времето. В Края на мисията 
можете да Вземете със себе си за след- 
Ващата тримца Ветерани. Почти Всяка 
единица има специално умение, Което из3- 
пълнява от Време на Време - Копиеносци- 
те например могат да хвърлят копията 
си, мечоносците се засилват и блъсвап 
със щита си опонента, поваляйки го на 
земята. Спрелците могат да изстрел- 
Ваго запалителни стрели и т.н. СВещени- 
ците, освен че са способни да лекуват аб- 
солютно Всичко (ВКлючително и сгради), 
могат да пускат някоя от двете магии, 
Които намирате из Картата - Вратите 
на Хадес, призоваваща 5 скелета и Огле- 
далото на Атина - правещо Юншпите Ви 
неуязвими за известно Време. 


Геймплей 
Истинското предизвикателство на 


Спомняте ли си хубавата Елена? 


| че ту: 
ЦИ к 2 
ме # 
-. 
29 ТАВМА 
4 НтАСТ! 20/223 
ЩО Ка? КАМКОЦ 
Д2 я. 
6 
а ЗмокоЗМАМ 
дА ту 
ро икед 


играта е В самото 0 начало - тогава най- 
често сте с шепа Войници и трябва да си 
пробиете път до порвото селище, за да 
си осигурите парички. Оттам нататък 
следва обикаляне на Картата В опит а 
изконтролирате Всички села, за да може- 
те да съберете достатъчна армия за фи- 
налния удар. Всичко е малко В спил Кто 07 
те НШ - който най-дълго е Контролирал 
ресурсште, Взема победата. Самите ми- 
сци Варират - ще трябва да отбранява- 
те Крепостните стени на Троя или да ги 
превземете, ще трябва да търсите ар- 
тефакти или да освобождавате герои. 
Всичко звучи много добре, но има и някол- 
Ко черни петънца. Наистина графиката е 
доста добра, но изглежда малко... хммз, 
детска. Освен пова А!-то на половината 
Ви персонал е на базисно ниво, разликата 
между ппроянците и гърците е само В 
скиновете на юншпите, аи играта на мо- 
менти става досадна. Иначе е доста 906- 
ро непретенциозно заглавие, Което може- 
те да използвате за подготовка за Конт- 
ролното по древногръцка митология. :) 
Георги Панайотов 


Откъде тръгна всичко... 


ЕПързаза Даме 


стратегиите В реално Време еова- 


П реди точно десег години Жанрът на 
едва прохождаше. Щасглливците с 


С Компютър Вкъщи бяха малцина, а тези с 


Репиит процесори - още по-малко. Вече 
| шмахме преосгава Какво е Дюн, а се запа- 
Ваше и следващият хит на М/евбуоод, на- 
речен СоттапдвСопдиег Точно плогава 
близърдци без много шум пуснаха играта, 
Която постави опорна почка В испория- 
та на гейминга и ги изстреля Към сегаш- 
ния шм стагус на безспорните майстори 
В жанра. 


ОрКи и хора 

Може би по-младите от Вас не могаг 
да си представят стратегия без герои, 
без дошМе сйск селекция на групи, без под- 
групи. Можехте да Конпролирате до че- 
тири единици едновременно, използвайки 
сложна Комбинация от Клавиши, за да ги 
изберете. А и Всички команди се дава 


ръчно - иди еди-коде си, атакувай еди- 
Кого си - Всичко това ставаше с бутони- 
те В десния панел на екрана. 

И Въпреки това играта бе револЮци- 
онна за Времето си В много аспекти. 
Имате нужда от ферми, за да произвеж- 
дате повече ВойсКки, можехте да строи- 
те повече от една казарма и да тренира- 
те по няколко Юнита едновременно. За 
първи път В стратегия имаше ВРО по- 
добни мисии, Където не можете да пре- 
нирагле нови Войски. И Всичко това на фо- 
на на сюжета за Великата Война между 
зелените гадове и имперските Войски. 
Първите представени от гпрадиционния 
подбор от грунтоВве, Копиеносци (троло- 
Вете Влизат 8 действието едва Във 
Втори епизод), магове, призоваващи ске- 
летчета от телата на загиналите, и 96- 
мони. Вълкоездачите бяха основната Ви 
ударна единица и често Влизането с ня- 
Колко от тях ВъВ Вражата база означава- 
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ше побеса. 

Хората пък, от своя сглрана, още не 
се бяха срещнали с елфите и ожуджета- 
та. Така В бойнште им редици Ввлизаха пе- 
хотинци, рицари, арбалетчици и магове, 
призоващи Водни духове. МагСгай 1 е пър- 
Вата и единствена игра от серията, В 
Която можехте да обградите селището 


си със стени, а за да построште Каквато 


ш да е сграца, трябваше да прокарате 
път до нея. Както и сами Виждаге, 


от днешна гледна точка 


играта не е нищо особено, но за мен и 
много други пя беше събитие, Което Ви- 
паеше В главите ни нон стоп. Дори Кога- 
то ни изритваха, за да ходим на училище, 
фентъзи светът на орки и хора не излиза- 
ше от съзнанието ни, рисуваха се по зад- | 
ните листове на пегплрадките Карти Вся- 
Какви зелени човечета с брони и брадви се 
брояха миговете до момента, В Който се 
прибирахме и потъВахме отново В маги- 
ята на В!22ага. ЕстестВено, както става 
и сега, хората се разцепиха на два блока, 
давайки фенското си Възхищение на Маг 
ши С8С. В Крайна сметка обаче орките 
наовиха Братството на МОО. Последва и 
Втората част В нея графиката бе 5МОА, 
което беше една огромна стъпка спрямо 
предшественика. Единиците Вече не бяха 
изградени от няколко пиксела на Кръст 
(тогава нямаше дори полигони :)), битка- 
та се пренесе от сушата и В морето, 
проловете налазиха В оркските редици... 
И отново Всички имахме проблеми с Клас- 


ната и неизвинените отсъстВия. Както 8 


Виждате, за 10-пе години, откакто поре- 
дицата съществува, интересът Към нея 
не спада, дори напротив. Сега има три пг- 
ри от поредицата, а четвъртата може 
би Вече си изтрива Краката, преди също 
да влезе В домовегле ни. Има Книги, ролеви 
игри... Оп една оригинална идея на гейм- 


фирма с много усет Към Качеството и | 


късмета се роди легенда, Култ, поколение 
(както искате го наречете), Който даде 
много мощен шут В развитието и масо- 
Востта на жанра. Понякога е добре да си 
спомняме откъде е тръгнало Всичко. 
Георги Панайотов 


ер аа 
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зе: 


а. 


огато Видях диска с надпис “В 

Мопдег о те Муопд”, Веднага си по- 

мислих: това е някакъв песпп, на но- 
Ваците Винаги им дават скапани игри. 
Оказа се, че съм се излъгал - това е една 
доста интересна спратвгиця, наследник 
на поредицата Сшшигез, В Която е заложе- 
но най-вече на Комплексния геймплей и за- 
дълбочения микромениджмънт. 


Играта поставя под Ваше командване 
група Викинги, Кошто, за разлика от 06- 
щоприетото разбиране, са миролюбив 
народ, Който не обича неприятностите. 
Един ден обаче Злото се появява отново 
- отначало тихо и незабелязано. Единсп- 
Веното, Което може да го спре, е обеди- 
нената сила на Осемте чудеса на свега. 
Проблемът е, че повечето от плях отадав- 
на са разрушени по една или друга причи- 
на. И така, Вашите ВикингсКки поданици 
повмат на път, за да Възстановят Вели- 
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„ УУОХОЕВ 


: : Це 22. ; тт ат а же. 
Викингите трябва да спасяват света... отново... 


Е Де. за Я 


чествените съоръжения и така да се 
справят със Злото Веднъж завинаги. Чес- 
тно Казано, испорията не в сглрашно 
оригинална, но не в и откровено пъпа. 

Но по-Важната част оп играта се 
състои В 


Ще Ви се наложи да се занимавате с 
почти Всички аспекти от Живота на по- 
Верените Ви Викинги. Ще им давате про- 
фесия, ще ги настанявате В Къщи, ще ги 
храните, ще ги женште. Дори ще можете 
да им сменяте имената и да им нарежда- 
те да си имат деца, Като междувременно 
строите сгради и Водите Военни дейсп- 
Вия на ова фронта. :) Освен професия 
трябва да определите работното място 
на Всеки Викинг и да го оборудваге с инс- 
трументи (респективно - оръжия, ако 
става дума за Войници) и обувки... Всеки 
работник трупа општ и след Време може 
да завма нова, по-престижна длъжност 
(например фермерът може да стане мел- 
ничар, а после -- пекар). 

Няма да е зле да построите и Кощи за 
поданиците си, Където те да спят и Къ- 
дего жените им да готвят храна. Сами- 
те постройки са няколко Вида, Всяка с 
различна “Вместпимост”. Жилищата мо- 
гат да бъдат обзавеждани, рабопилници- 
те - ъпгрейдвани и т.н... 

Всичко гплова е интересно, но от него 
следват поне дВа мейджър проблема. На 
първо място В по-напреднал стадий на 
играта просто не можете да се занима- 


ОЕ ТНЕ 


Вате с Всичко, а авломагизацията не е 
достаплъчна. Второ - Въпреки цялата си 
сложност, В! М/опдег о? пе Муопд на прак- 
пика не предлага НИЩО ново В сравнение 
с предшествениците си. Всичко това 8е- 
че сме го Виждали В Мол Мапа, дори преди Е 


това В Сийигев 2. Играта се разпростра- | 


нява като огпделно заглавие, но според |. 
мен това е напълно неоснователно. Едва | 
ли ще останете страшно доволни и от ГА 


На сайта на играта пише, че графика- 
та е “правена с любоВ”, но за съжаление 


това е единственото и достойнство. В 


Шарените цВвегове и миловидните чове- 
чета не изглеждат грозно, но енджинът е 
Вече доста остарял. За звука - или добро, 
или нищо. В нашия случай - нищо. Има ня- 
Колко музикални теми, на Кошто обаче 
лично аз не обърнах никакво Внимание, 00- 
Като играех. Любопитно е, че ВиКингите 
Ви говорят на Викингски - не че го пра- 
Вят особено често, но е интересно като 
замисъл. 

Моето лично мнение е, че пази ВЩ 
Мопдег оле Мопа ще Ви бъде интересна, 


но само ако не сте играли някоя от пре- 8 


дишните В поредицата. Най-сериозният Е 
недостаглък не са графиката или звука, а 


липсата на иновации. Стига плолкова ри 


“още от същото”, господа от Рипайсв. А 8 
уЖ сте германци, един толкова педанти- Д 
чен народ... 

Пламен Димитров 


С нас спортове. Но Важното е, че 
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Запознайте се с 
най-мъжкия спорт 


оже би повечето от Вас 
М нямат предст би. Разби- 
ра се, то не е развито по-“ 
добно на повечето популярни у 
Все пак го шма и макар и бавно, се 
развива. Има дори и републиканс- 
ки шампионат, Който се провеж- 
да Всяка година. Съществуват и 
отбори, Които спорят за първи- 
те места, ш играчи, Кошто 
Възприемат този спорт Като на- 
чин на Живот. Имаме си дори и 
ръгби-федерация. Но, Както си- 
гурно предполагате, пя не прави 
почти ншщо полезно. Имайки 
предвид развитието на геймър- 


“ ството, появата на игра Като ММопд 


Спатропзтр Кидбу е чудесна предпос- 
тавка за запознаването на нови хора с 
този спорт. 

Ръгбито е много интензивна игра, В 
Която стратегическите умения на 0пп60- 
рите имат огромно значение. Всичко за- 


| Виси оп прилагането на заучени положе- 


ния, надлогването на противника и добре 


: изготвената стратегия. През цялото 
. Време напрежението е огромно ш Всяка 
малка грешка може да сгрува много на 
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отбора. Това прави пресъздаването на 
този спорт В Компютърна игра малко 
трудно. Още по-трудно е подобна геймка 
да се играе оп хора, Които не знаят пра- 
Вилата. Запова ще се опшпам накратко 
да Ви запозная с основните принципи на 
този спорт. 


Какво представлява ръгбито? 


Целта в топката да се положи В про- 
плувниковото гплочково поле, намиращо се 
зад линията, Която образуват Високите 
Врати В Края на игрището. Другият на- 
чин да се отбележат точки е чрез преци- 
зен шут Във Вратата, Което обаче се 
прави по-строго определен начин. Не мо- 
жеш просто да рипнеш и да отбележиш. 
Залагането на топката В почковото по- 
ле носи пет точки. Отборът, заложил 
топката, има право да изпълнява и удар 
Към Вратата, Който, ако е успешен, ще 
донесе още точки. 

Другите по-интересни моменти В иг- 
рата са схватКште, изпълняването на 
пъчове и началните удари. Целта при 


ра ше 242 
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схватката е да избутате прогливника, да | 
Вземете плопката и Възможно най-бързо | 
дая подадете на диагонала. При пъъчовегле 
ситуацията е почти идентична. Трябва “ 
да надскочите прогпивника, да Ввземеге 
топката и да я подадете на диагонала. На- 
чалният удар се изпълнява чрез шуп дъл- 
боко В пропливниковото поле. След удара 
целият Ви отбор глрябва да притисне про- 
плувника и да спечели пространство. 
Диагоналът, за Който споменах, може 
да се приеме Каго нападателното звено 
на отбора. Това са няколко човека (В зави- 
сшмост оп Вида ръгби и стратегията на 
отбора), Кошто са подредени В диагонал. 
Обикновено пе осъществяват атаките. 
Причината, поради Която играчите се 
подреждат В тази Конфигурация, е, че В 
ръгбито подаването напред е забранено. 
Топката може да се подава само назад. 
Когато отборът Ви е В нападение, се 06- ! 
разува диагонал, а Когато трябва да се 
брани, играчите Ви трябва да са на една 
линия, за да могат еднов- | 
ременно да притиснат |! 
противниуиКовите 
състезатели и те да ня- 
мат на Кого да подадат. 


По същество 


Мопд  Спагаропзтр | 
Видру е прекрасна игра, 
Която пресъздава пози 
спорт максимално добре, 
барабар с Всички негови | 
тънкости. Якото блос- | 
кане и размазване на про- | 
пувниковите играчи ни- | 
Кога досега не ми е д0с- ! 
павяло подобно удовол- #9 
ствие. Геймката разпо- 
лага с чудесна Визия, г0- | 
лямо разнообразие от | 
отбори (двадесет бройки), играчи и тур- | 
ниру, В Кошто да се състезавате. Всичко | 
е на много Високо ниво. ИзкустВеният | 
интелект на играчите е добър и Всеки 
мач ще Качва адреналина Ви на макс. Има 
само един малък проблем - за начинаещи- 
те е почти невъзможно да постигнат | 
победа. Пак Казвам: за хора, Кошто не са | 
запознати с този спорт, ще е много 
трудно да се > преборят с Мопд |! 
Спатропзтр Видбу. Упешението е, че | 
след Като се научите да побеждавате 
противниците си, няма да можете да се | 
отКъснете РС-то. Този спорт е маниака- | 
лен и зарибште ли се Веднъж, глрудно ще | 
се оплепите от него. 

За финал ще Ви Кажа, че наистина си 
заслужава да изгледате някоя ръгби сре- 
ща по пелевизията, да си намерште Мопд 
Спатрюпзтр Кидбу и да се заиграете. В 
този спорт ще откриете нещо ново и ще 
разберете, че това е една изключштелно #1 
интелигентна игра, пропливно на всеоб- 
щото мнение у нас. 


Асен Георгиев 
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От 22 май, в 20 от най-добрите клуба, 
участвайте в най-голямата надпревара за оцеляване! 


три кръга, 14 големи парични премии, 
повече от 10 парични и материални поощрения, 
стотици безплатни часове игра 


Оцеляват само най-добрите! 


Копапт! обявиха официално ра- 
ботата по нова Мета! Сеаг 
бой игра с работно заглавие 
Мейа! беаг Ас. Това опреде- 
лено е добра новина, защопо 
Към финала на разработката 
на МО5З: 5паке Еаег Коджима 
сан започна Все по-често да 
намеква, че е “уморен” от по- 


бопу се решиха на ново нама- 
ление на цената на своята 
игрална Конзола. Не на послед- 
но място причина за пода е 
натискът от Мсгозой апд 
Мимепдо, Коцшто Вече се реши- 


батту Зов публикуваха 
скрийншотоВе оп предстоя- 
щата си премиера, Кръстена 
Тпе Зте!4. Играта е създаде- 
на В тясно сътрудничесглво с 
авгорите на изключително 
успешния едноименен тв се- 


редицата. Още по-интригу- 
Ваща е забележкагпа, че спава 
Въпрос за “изцяло нова игра В 
поредицата”, Каквото и поч- 
но са означава пова. Единст- 
Веният проблем за нас бълга- 
рите е, че става Вопрос за 
игра РБР преносимата Конзо- 
ла на бопу. 


ха (за пореден пот) на пази 
сгъпка. Вследствие от анало- 
гично намаление през послед- 
ните няколко месеца Хрох се 
продаваше В Щатите дори по- 
добре от Раубтайопд. Срещу 


риал. Тпе 8теш ще Включва 
оригинална система за при- 
целване и стрелба, а също 
така и ръкопашни схватки. 
Засега двата формата, за ко- 
шпо е планирана играта, са 
Раубтайопд и Хрох. 


Копат! и ЮМ/ Ршризита са 
сключшли договор за издава- 
нето на Комикс, базиран на 
Мета! Сваг 5ойд. Първият брой 
на комикса трябва да се поя- 
Ви през септември В Щати- 
те. Ашли Ууд и Крис Оприско 
са били определени съотВвет- 


Въпросните 5149 потребите- 
лят ще > получава пакет, 
Включващ (освен Конзолата) и 
мрежов адаптер за онлайн иг- 
ра и пълната Версия на играта 
АТУ ОНгоад Ригу 2. Засега не е 


но Като главен художник и 
главен сценарист. Ууд 6 илюс- 
тратор със световна слава, 
работил Вече по поредицата 
б5рамуип. ОприсКо пък е един оп 
сценаристите на тв сериала 
“Спте бсепе |пуевНааноп”. 


ясно дали (или по-скоро Кога) 
намалението ще засегне и ев- 
ропейския пазар. 


Р8 МАМА 6/2004 


издател: ЕА | създател: Сарсот 


Сарсот преминаха през теж- 
Ки Времена напоследък (с 
толкова прекратени проекти 
8 напреднал стадий, най-вече 
заради незадоволштелните 
продажби на “хитове” Оеуп 
Мау Сгу 2и бате Сибе изцани- 
ята на Кез Еу!), но това явно 
не сломи Вярата им В Опти- 
зла. И слава богу, защото 
третата (и последна, ако се 
Вярва на Сарсот) игра с това 
име е не само най-добрата В 
поредицата, но и една от най- 
добрите Р52 игри Въобще. 
Създателите 0 за пореден 
път дръзнаха да променят 
почти Всички Ключови вле- 
менти, превърнали предишни- 
те две издания В хит, В спа- 
ранието си да подобрят съ- 
Вършенството. Капо начало, 
Както сигурно Вече сте разб- 
рали, графиката на Опилизпа 
3 за пръв път е изцяло три- 
мерна. Сбогом на пререндва- 
ните (разбирайте - ”нарису- 
Вани предварително”) декори 


ннокня 3. ОЕМ 


с незначштелно или никакво 
ниво на ингерактивност. 
Сбогом на > объркващата, 
“дървена” понякога Камера. 
Сбогом на ограничено движе- 
ние на героите. Вероятно В 
пряка Връзка с това е и въ- 
Веждането за пръв път на и3- 


цяло аналогово (с левия спик 
на геймпада) управление на 
дВижението на героя. За зав- 
рощането на Саманосуке Ка- 
то едно от главните дейст- 
Ващи лица, и дебюта на Жан 
Рено В света на Видео игрите 
(6 ролята на френския поли- 
цай Жак Блан) Вероятно също 
Вече сте научили. Онова, Кое- 


# Хо, 
р: АсПоп | европейска премиера 


РЕЙТИНГ 


то може би не знаете, е, че 
Саманосуке ще трябва ца се 
бори със злия изобретател 
Голденстерн... В наслоящепо 
и по-специално В съвременна 
Франция. В същото Време 
Блан (Жан Рено) ще трябва да 
рита задници В средновеков- 


на Япония. За историята, 
разбира се, няма да Ви Кажа 
нищо повече. Сещате се за- 
що. Колкото до самия геймп- 
лей - той е осезаемо по-ек- 
шън ориентиран от този на 
предишните две игри. Стран- 
ната на моменти система за 
размяна на предмети и съ- 
овистВвие с “неиграемите” 


персонажи, Въведена от 54- 
тша?з Оезйпу, е била жерт- 
Вана В името на далеч по-из3- 
чистен и влегантен модел. 
Т.нар. “ВРО елементи” на по- 
редицата са запазени почти 
непроменени, В смисъл, че Са- 
маносуке отново ще може да 
ъпгрейдва оръжията си по 
познатия Вече начин. Капо 
цяло, Въпреки немалкото Къде 
по-дребни, Къде по-сериозни 
нововъведения, Оетоп Зеде 
създава просто усещането 
за нова и по-добра Опилиза, 
В Която дори пропусналште 
Второто издание ще се по- 
чувстват повече от Комфор- 
тно. 0, да, уводната анима- 
ция! Гарантирано не сте Виж- 
дали нещо подобно до момен- 
та. Преди да си пуснете игра- 
та, просто седнете удобно и 
подпрете брадичката си с 
юмрук. Не за друго, а за да не 
пупнете по задник, а ченето 
Ви да не тракне В пода. Без 
майтаг! 


| веЙЕи | БаККНА 


УТРНОН РЕТЕВ: ТНЕ ОМЕСА ТВВТА 


(издател: 8ХСЕ | създател: 5СЕ! 


Вече споменах за разочарова- 
нието си от Незеп Еу: 
Ошгеак. В момента явно 
Всеки Р52 издател се е Юрнал 
да собавя по едно “онлайн"-че 
на обложкагла на новия си “по- 
тенциален хит”. В онлайн вле- 
ментште, разбира се, няма 
нищо лошо. Даже напротив. 
Кофти е обаче, Когато те се 
Включват просто ей-пака, 
заради модата. Още по-лошо 
е, Когато В името на Всичко 
това се жертва сингълплейъ- 
рът на култови... сингъл пле- 
пър поредици! Именно такъв 
е случаят със бурпоп Нйег: 
Тпе Отеда зна. 

Като начало забравете за 
добрия стар Гейб Лоуган. В 
Отеда 5кат с него ще може- 
те да играете В едно-единс- 
тВено бонус ниво. Вместо 
това, В плшпичен онлайн сплил, 
играта предлага редактор за 
създаване на Ваш собствен 
агент. (Нещо повече, по-на- 
Вътре В играта ще можете 
да спечелите нови дрешки и 
дори нови татуировки, с Коц- 
то да си играете на Барби с 
любимия агент). Е, и?! зурпоп 
Ейег без Герб Лоуган е Като 
игра по “Досиетата Х” без 
Мълдър и СКъли. Но с това 
проблемште не сВършват. 
Всяко от 17-те нива на Тпе 
Отеда 5тап може да бъде 
изиграно Както В сингълпле- 
йър, така и В онлайн режим. 
Дотук, отново, нищо лошо. 


жанр: Аспоп | европейска премиера 


Защо обаче В сингълплейър 
Вашите прогивници трябва 
да “Възкръсват” отново и 
отново? Или Казано още по- 
просто - “гадовете” В Тпе 
Отеда Зап никога не свърш- 
Ват. Като резултат цялата 
сингълплейър | апмосфера 
огпива по дяволите. Все едно, 
че си на сплрелбище. Какво, по 
дяволите, стана със спра- 
хотния дух на предишните 
три бурпоп ЕШег игри?! 

УВи, проблемите не свърш- 
Ват и тук. Тпе Отеда з5шат 
дори не изглежда добре. Да 
Кажа, че играта е грозна, би 
било пресилено, но очевидно 
много от дегайлите са били 
орязани (заедно с нашспина 
качествените текстури), за 
да може Всичко да Върви 663- 
проблемно... онлайн! Е, пова 
Вече е преКалено. И за да е 
пълна Картинката, Те Отеда 
5иат може да се похвали и с 
някои издънки, Кошто пък ня- 
мат нищо общо с онлайн ме- 
раците на нейните издатели. 
Като например прекалено Ви- 
соката трудност още 8 са- 
мото начало, Когато дори не 
разполагате с приличен арсе- 
нал. Или пък факта, че Кой 
знае защо, след Като аген- 
тът Ви бъде убит, това не 
слага Край на мисията, а 
просто Ви Връща на послед- 
ния “спеск роп”. Сбогом а8- 
тентичност! Сбогом реали- 
зъм! Сбогом Зурпоп НШег??? 


4 | играчи: 1-4 (оп-пе) 
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Преди Всичко - хвала на Все- 
Вишния ноВ ОМС очевидно ще 
има. Нарочно не използвах оп- 
ределението “продължение”, 
защото историята на Пеу!! 
Мау Сгу 3 Всъщност предхож- 
да пази на първата игра от 
поредицата. ОКазва се, че Дан- 
те има брат близнак, Кръстен 
Върджил, Който е нещо Като 
негов негатиВ - т.е. Всичко, 
Което е Данте, но с един го- 
лям минус отпред. И тъй, 
Върджил си е наумш да стане 
нещо като предводител на ар- 
мията на мрака, Която баща 
му, Спарда (както сигурно 
помните), е победил някога. 
Естествено, Данте, Който 
тепърва открива своште спе- 
циални дарби, е твърдо решен 
да застане на пъпля му. 

Сред новостите около проек- 
та е шмето на новия “ре- 
Жисьор” - Рюхей Китамура, 
работшл по КултоВви екшън 
Класики Като Мегвиз и Тпе Не- 
Титег. Освен това Китамура 
сан е отговорен за п-дате 
анимациите В Мета! Сеаг Хоа: 
Тип впакез, адаптацията на 
първия Ма9 за бате Сире. 


ОК, Еестотс Апв не са плочно 
хората, кошто ще се отпкажаг 

т “още пари за същото”. Ей 
Ви на Конзолен Вайейейа! Дейс- 


Първите отзиви за ЕЗ д6мо- 
то на ОМС 3 са повече от по- 
зитиВвни, Като Всички са Във 
Возторг оп началната анима- 
ция, създадена с игралния ен- 
джин. Аз лично съм умерен 
скептик за Всеки ОМС без 
участието на Шинджи Миками 
(създател на първия ОМС и 
един от “бащите” на пореди- 
цата Кездеп! Еу!). Ще поживе- 
ем ще Видим. 

Първите данни за герймплея 
също са повече от интригува- 
щи. Вместо да Ви натрапват 
конкретен стил на игра, ав- 
торште са подготвили цели 
четири ясно различаващи се 
Варианта - бипз!паег, базиран 
най-вече на сгрелкови оръжия 
(огнестрелни и хладни), зм/огд- 
тазег за почштпаглелште на 
мечовете и мелетата, Тпскз!- 
ег за феновете на най-шанта- 
Вите акробатични трикове на 
Данте, и Воуа! Сиагд, Където 
главният герой ще използва 
нао-Вече силата на противни- 
ците си срещу самште плях. 
Дата на премиерата? Засега 
неизвесглна -- зоггу. 


тВието този път ни прехвър- 
ля В света на модерното “Во- 
енно дело”, почно както на- 
меква и подзаглавието. Какво 


следва? Невиждан и нечуван 
досега 24-часоВ Конзолен он- 
лайн гейминг (благодарение на 
“революционната плехнология” 
обещаВана от ЕА) плюс желяз- 
на защшта срещу чийтове, 
перфектна Гаддег система и 
онлайн турнири. Дано 90 излу- 
зането на играта и ние В Бъл- 
гария разберем що за Животно 
е пова “РаузаНопд Бгоадрапа 
егпе”. Оттук нататък? 
Пет Класа - Неауу Азваш, 5тр- 
ег, 5ресга! Орв, Аззаш! и Епоте- 


ег Въоръжени с 36 различни 
оръжия. Разбира се, Какво би 
била една Ватейей игра без 8во- 
енни машини и превозни средс- 
тва. Е, ще ги има и В Мойег 
Сота!, макар още да не е ясно 
Какви точно ще са. Демонст- 
рираните на ЕЗ “пватри на 
конфликта”? Китай, Русия, 
Близкия Изток. Лошата нови- 
на? УВи, има и такава. Видели- 
те играта на ЕЗ твърдят, че 
по-графиката има още много, 
ама много да се работи. 


ХВ 
Р52 


НОВТЯ. КОМВАТ: ОЕСЕРТОН 


Мнозина (Включително сред 
най-Вярната агитка на Мопа! 
Кота!) бяха отписали пореди- 
цата след повече от разочаро- 
Ващия МК 4. Тогава обаче Као 
от нищото се появи МК: Овад- 
у Ашапсе. Точно Както по Впо- 
роспепенните екшъни с бойни 
изкуства, главният герой се 
надига леко замаян, след Като 
“лошият” привидно го е спукал 
от 600. Всички чудесно знаем 
Какво следва - “доброто мом- 
че” размазва Всички сякаш ни- 
що не е било. Не знам дали но- 
Вият МК ще размаже Конкурен- 
цията (нека не забравяме, че 
говорим за Теккеп, Овай ог Аме 
и бош Сайрш). По-скоро - не. 
Но Все пак е адски приятно да 
се Види Как една исплинска ле- 
генда показва сериозни призна- 
ци на Виталност. И така, 06- 
серпоп очевидно ще опита да 
се Възползва от основата на 
Оваду Аапсе, за да я доразвие 
8 правилната посока. Бойната 


система е запазена почти неп- 


роменена, като отново ще мо- 
жем да превключваме между 
различни бойни спилове В про- 
изволен момент и - разбира се 
- да се Възползваме от оръ- 
Жия. Първият намек за нещо 
ново и интересно са индикаци- 
ште на екрана. Освен добре 
познатия Ви “Ше пейег” (или 
“Кръв”, ако предпочитате) В 
горния десен или ляв ъгъл на 
ОесерНоп се забелязват още 
цели три “показалеца”. Първи- 


ят от тях показва Кога даден 
герой се приближава да опасна 
зона на арената. Вторият е, за 
да ни сигнализира за побфходящ 
момент за Конграатака, а 
третият ще ни “алармира”, 
когато героят ни е особено 
уязвим. 

По наболвлия Въпрос с “айащу”- 
тата също са Взети мерки. Т0- 
зи път Всеки ог героите ще 
шма по две завършващи техни- 
Ки (а не една, Както плова беше 
В Овайу Апапсе). Нещо повече 
- ако искате да избегнете уни- 
жението да Ви бъде “направе- 
но” Таашу, В Оесерпоп ще мо- 
Жете сами да сложште Край на 
Живота си с особено ефектно 
самоубийство, различно за 
Всеки от героите. 

Едно от нар-очевадните (и 
доста приятни за окото) но- 
ВоВъВведения В новия МК ще са 
арените, Кошто този път са с 
далеч по-Високо ниво на инпе- 
ракгувност. Подобно на Овад 
ог Айме, и арените на Оесерноп 
ще Включват две “сглепени” 
основна и такава, на Която 
бойците ще пропадат след раз- 
биВане на различни части оп 
“декора”. Мопа! Кота: Оесер- 
Поп очевидно (съдейки по 
скрийншотовете) ще предло- 
жии нови, доста неплрадицион- 
ни режими на игра, Които безс- 
порно ще са добре дошли В един 
жанр, Който на праклика се е 
запази непроменен през пос- 
ледните 10-гпина години. 


е 


вУ 
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аистина е > трудно 
| Рпатот да бъде Катего- 

ризиран. Принципно пова 
е устройство с размерште на 
голям ОМО плейър, чието мяс- 
то ще е някъде около Вашия 
телевизор. Просто защопо 
идеята е то да бъде свързва- 
но с телевизор. Следващата 
Ключова думичка В Концепция- 
та на Рпатот е “Интернет”. 
Високоскоростен Интернет, 
за па бъдем по-конкретни. 
Плюс Всички екстри, КОштО 
ВърВвят с него - чат, е-та, 
уеб браузинг. Но! Всв пак ос- 
новната функция на Рпатот е 
да бъде гейминг машина. След- 
Ващият логичен Въпрос е - за 
Какви точно игри говорим? За 
РС игри. За най-спандартни 
РС игри. Несгландартнопо 
Във Всичко това е, че Рпатот 
дори няма СО-КОМ устройсп- 
Во. Просто защото идвята е 
инсталацията на игрите да се 
прави по Интернет. 
Разбира се, машината разпо- 
лага ис 40 ОВ-оВ диск, на Кой- 
то да се случи пази инсплала- 
ция/инсталации. Идеята е, че 
потребителите на Рпатот 
ще могат да се свързват он- 
лайн с общирен Каталог от РС 
игри. Ако искаш да играеш ня- 
Коя от плях, просто я избираш 
от списъка и системата ав- 
томатично я инсталира на 


тВоя Рпатот. Идеята е Ката- 
логът със заглавия постепен- 
но па “набъбва”, Като за най- 
новите заглавия ще прябва да 
се плаща оппделно. След Като 
поостареят, пе също ще бъ- 
дат Включвани В “общия” Ка- 
талог, достъпен за Всеки, пла- 
тил месечната си такса (за- 
сега плановеге са гля па е око- 
ло 29,95 щатски долара). Ще 
шма рентал за игри, Кагло глак- 
сата за при дни ще е около 5 
долара. Цената на самия 
Рпамот? Вярвате или не, не- 
говите създатели смятат 
той да е безплатен. За да го 
получите, от Вас ще се иска 
само да сключите двугодишен 
договор за ползване на услуга- 


Рпапот|.. 


та. Ако ли пък не искате да се 
обВързвате с договор, ще 
трябва да платите за 
Рпатот-а 199 долара. Хардуер- 
ните спецификации (като ъпг- 
реойд най-Вероятно няма да е 
Възможен) изглеждат долу-го- 
ре така - 2.5 СН2 те! базиран 
процесор, Отес 9 съвмести- 
ма Видео Карта със 128 МВ 
ВАМ, ОгесХ 9 съвместима 
звукова Карта с Ообу Огайа! 
5.1 звук и 256 МВ КАМ сис- 
темна памет (които според 
фирмата-производител, 
ии Газ ще са еквивален- 
тни на сгландартните 512 
ВАМ, тъй Каго Рпатот ще 
работи под ММпдомв > ХР 
Етедаеай). 

Една от най-ефектните “под- 
робности” оКоло Рпатот са 
неговите контролери. Макар 
че машината ще разполага и 
геймпад от Конзолен тип, о0с- 
новното средство за управ- 
ление ще бъде гениално замис- 
лена Комбинация от мишка и 
Клавиатура. Единият Край на 
Клавиатурата ще бъде захва- 
нат с “панта” за платформа, 
така че да може да се надигне 
под ъгъл, Който да Ви позволи 


да използвате платформата 
за мауспад на споменатата 
по-горе мишка. Самата плат- 
форма можете спокойно да 
поставите Както на масичка- 
та В хола си, така и Върху Ко- 
ленете си, докато си седите 
8 любимото Кресло пред плеле- 
Визора. Ако поВа разяснение 
Ви звучи твърде неразбирае- 
мо, просто погледнете съот- 
Ветнага Картинка и ще раз- 
берете за Какво говоря. Оче- 
Видци твърдят, че това поло- 
Жение на Клавиатурата е дори 
по удобно от “спандартно- 
то” хоризонтално, да речем - 
Върху бюрото Ви. 
Последният интересен ое- 
тайл около Рпатот е негово- 
то Водно охлаждане. Това 03- 
начава най-малкото, че пази 
машинка ще е доста по плиха 
Както от спандартно РС, 
така и от повечето Конзоли. 
Премиерата на Рпапот е пла- 
нирана за 18-тпи ноември 
2004-та, а през август пряб- 
Ва па шма нова информация, 
касаеща най-вече сгларговия 
списък с игри от “общия Ка- 
талог”, за Който Ви говорих 
по-горе. 


Сопзо!е Спеа!5 


м г в 


„Всички играчи: 
1 Ляво, Нагоре, Ляво, Дясно, 
Надолу, Дясно, Ляво, Нагоре 


Всички стадиони: 

Надолу, Нагоре, Ляво, Дясно, 
Нагоре, Дясно, Нагоре, Надо- 
Лу 


ВсичКи отбори: 
Ляво, Дясно, Дясно, Надолу, 
Надолу, Ляво, Нагоре, Нагоре 


Всички униформи: 

Нагоре, Надолу, Дясно, Ляво, 
1 Насолу, Дясно, Надолу, Наго- 

ре 


| Суперсилно посаване: 
Дясно, Ляво, Дясно, Ляво, 
Дясно, Ляво, Нагоре, Нагоре 


Супербързо подаване: 
: 4 Нагоре, Нагоре, Нагоре, Ляво, 
фи? :. 


в0о05 


Ляво, Ляво, ЛяВо, Дясно 
Голяма топа: 

Нагоре, Нагоре, Дясно, Ляво, 
Нагоре, Нагоре, Дясно, Ляво 


Големи глави: | 
Ляво, Дясно, Ляво, Дясно, На- 
горе, Надолу, Нагоре, Надолу 


Малки глави: 


Нагоре, Надолу, Нагоре, Наго- | 


ре, Дясно, Дясно, Дясно, Ляво 


Бързо тичане: 
Ляво, Дясно, Ляво, Дясно, Ля- 
Во, Дясно, Нагоре, Нагоре 


Бавно пичане: 
Дясно, Ляво, Дясно, Ляво, 
Дясно, Ляво, Надолу, Надолу 


Черно шбяло: 
Нагоре, Нагоре, Надолу, Набо- 
Лу, Ляво, Дясно, Ляво, Дясно 


Дет 7 а ”о А. ч //. 


уд | СНТ мшент 2004 


Всички места: 

Докато сте В главното ме- 
| ню, изберете “Му Согпег” 

(моят ъгъл) и натиснегпе: Ля- 

Во, Ляво, Ляво, Дясно, Дясно, 

Дясно, Ляво, Дясно, Дясно. 


Големи глави: 
Докато сте В главното ме- 
ню, изберете “Му Соглег” 


(моят ъгъл) и написнете: Ву 


Ляво, Дясно, Ляво, Дясно, Ля- 
Во, Парно Ааа: 


ера р а 


ОтКлючване на степен на 
трудност “Лесно”: 

Нарочно загубете играта 
оВа поредни пъти при степен 
на трудност “Нормална”. 


ОтКлючване на степен на 


1 трудност “Трудно”: 


Успешно завършете играпа 
при степен на плрудност 
“Нормална”. 


ОтКлючВване на 
“Трудност Оп”: 
Успешно изиграйте играта В 
режим |5зеп. 


режшм 


Отключване на сабята В1- 
зпатоп: 

Успешно изиграйте играла с 
ранг “Опитивпа”. Вземете са- 


| бята В5патоп от Кралспво- 


то на прувиденията В Ноп- 
пош, Когато Сам премине 
покрай Вас. 


Отключване на мини-игра: 
Решете Всички пъзели В иг- 


< рапа. 


ОтКлючване на мини-игра- 


И та на Оп: 
; Успешно изиграйте играта 


при нормална трудност. 


Отключване на мини-пгра В 
таен тренировъчен режим: 
Успешно завършетев нормал- 


й ния пренировъчен режим и 
след ппова изиграйте играта. 


НИМАМ: 


„Време на игра натиснете 
-, Нагоре, Надолу, А, 13, В, 
А. 


ОтКлючване на оригинални- 
те саби на Опитизна: 
Успешно изиграйте играта с 
трите предмета от Кралс- 
тВото на привиденията. Се- 
га започнете нова игра, В Ко- 
ято ще имате трите ориги- 
нални саби на Оплизпа. 


"Отлючване на различни фи- 


нални аншмации: 
Повишете Всичките седем 
Наоп о! Ако до максимум. ; 
За да успеете, гпрябва да оп- 
Криете Всички Кодагпа. 


ОтКлючване на различни | 
Костюми: 

Костюм на Мспейе 
Успешно завършете играта 
при нормална прудносп. 


Втори Костюм на Мспейе 
Успешно завършете играта 
при ранг “Оптизпа”. Сега 
изиграйте играта със запа- 
метена игра от Оттизпа 
Ваде Магпогв. 


КостЮюм на дасиде 
Успешно изиграйте играта 
при нормална трудносп. 


Костюм на Рапда 

Успешно изиграйте ппайния 
тренировъчен режим. Сега 
изиграйте играта Като из- 
ползвате запаметена игра 
от Опитизна Ваде Магпогв. 


, 


СОМТНАСТВ (Х-ВОХ 


За са пропуснете дадено ни- 


ОтКлючване на ВсичКи нива: 
Докато се намирате В глав- 
ното меню, натиснете Х, У 
В, Ляво, Нагоре, Дясно, |. . 
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да “разберете” новия режим на игра 
“Опвашдт”. По простата причина, 

“че Всеки съвет за адреналинови мулглий- 

Лейор екшъни Като ОТ и Оваипакй режи- 

„ моите се свежда 90 “Сгпреляй точно, нико- 

га не спирай на едно място и познавай 


ът е нещо доста ново за феновете на по- 
редицата и нека си го признаем - се играе 

особено много. За пова ще си поговорим 
Какво да правите и Какво не. 


Оръжията 
“Имаме три изцяло нови оръжия В 
2004. Това са: 


Мте (ауег 

Използвате го, за да слагате бридег 
мини. Те са самостоятелни ц еднакво 
„ефективни, Както срещу пехота, плака и 
срещу превозни средста. С алтернатив- 
ната стрелба можете да ги направлява- 
те 8 Жеваната 0 от Вас посока. 


5 АМВН. 


С полно име Апи-Менисе Веска: Гацп- 
спег, АМН -ът изстрелва насочващи се 
ракети, с Кошто да гризкате брони. 


ОСгепаде ашпсйег 
Гранатомет - спландартен, Виждали 
сме много глакива, но този може да си ле- 
„пи гранатите по машини. 


Зтрег В е 
Голямото заврощане. Имате 10х 20от 
иза разлика от |. Сип-а не издавате пози- 
цията си, докато стреляте. Все пак хед- 
„ шоптот си е хедшот откъдето и да го 
погледнеш. 


Концепцията на Оп ацд 

и Как да победим? 

Новото за ИТ В този режим на игра в, 
че за първи пот В поредицата се Вкарва 
„ широк спектър от бойни превозни сред- 
ства, Които можете. да използвате. Все- 


намира Роумег Соге-ът Ви. Целта на игра- 
та е да Взривите този на Врагот. Прос- 
то, нали? Не съвсем. Трикчето в, че не 
можете директно да ръшнепте базагла на 
Врага. Трябва да свържете. НЯКОЛКО пооба- 
зи бо нея. От този влемент пдва и цяла- 
та сглратегия В Опзашотеа." 
„Стартирате с една “подбаза” и от- 
“тук започват битките, за да хванете 


следващата, съставяйКки система от. 


свързващи се почки до Ромуег Соге-а на 
протувника. Чак след Като съединште 


Всички, ще можете да нападнете енер- 
| гийното му ядро. Тази Концепция изисква | 
МНОГО добро Взаимодействие между чле- 


ноВете на отбора и тактика. 
“Една много Важна подробност е, че 
шма оръжие, което Влияе на Всичко В цгра- 
та - това е Ипк-бип-от. Бъдете сигурни, 


Г елга на този гайо е да Ви помогне. 


Картите Като Кутрето си". А Опзашдн+- : 


Ки отбор започва с една база, В Която се. 


че сте разбрали на какво е способно. Оръ- 


„ Жието може аа: 


1) Поправя развалените Ви машини 
2) Да поправя енергийните изглочници 


на подбазите Ви. Единствено ядрото В 
главната база е изключение ог правилото. 


Машините и 
Как аа ги използваме? 
„ Бойните машини  предсплавлявап 


Втората голяма промяна В ОТ2К4 и шма 
няколко, за чиито фунКции трябва да зна-- 


еге Всичко. Надявам се да Ви разясня Кое 
на какво е способно, също и със совети- 
те си да Ви помогна да станете по-добри 


пилоту/шофьори. За ВЕ феновете - ма- | 


шините глук нямат нищо общо с тези, 


Кошто познавате, но опитът, продобшт 


от управлението на Рапгег М-Ки и Як-ове, 
определено помага за по- бързата! Ви адап- 
тация. | 

Не забравяйте, че опонентъпт може 


да открадне машината Ви. Не могат да. 


се Крадат неща, Кошто не са влезли В иг- 


ра, т.е. след Като са се “родили”, никой не. 
гие пипнал. Затова Винаги се оглеждайте 


за тъпаци, скачащи от повреден Сойа!. 


Струва си да им го свиете под носа, дори. 


и да е тежко повреден, и да използвате 
огромната му унищожителна сила срещу 
ша 


Друго Важно правило. Всеки път капо : 


се Качите В машина, се огледайте за со- 
отборници. Не е Важно Какво Карате - 
ако ще се движите по земята (мантата 


Влиза В това число), по НАИСТИНА тряб- 
Ва да предложите превоз. “Но нали някош 


имат само 1-2 позиции?”, ще попита ня- 
Кой. Е, ! Можете да скочите на машина- 
та и а се Крепите на нея, ако шофьорът 
Кара малко по-благоразумно. Да не гово- 
рим, че така се Вдига огневата мощ на 
МПС-то Ви. Четири играчи, Возещи се на 


Сопа! с пълен екипаж, са плочно полкова: 


унищожителни, Колкото ц “неразгънат” 
Гематап. 


Ключът Към битката с машини е да. 


работите В групи. Комбинацията от 


Нароги бойат е Велика! Голиаптот прикри- 


Ва Раппора, докато той му осигурява 
Въздушна подкрепа. - 


А ето и особеностите на самите ма- 
шини: 


сойайн 
Доста тежък е, може да поеме доста 


„600 и пак са продолжи да наршпва чужди | 


задници. Внимавайте Като слизате от. 
него, защото това са еани ог най-мощ- 
ните оръжия 8 играта и 10090 някой ще 
поиска да Ви го свие. Да не говорим, че. 
лесно се поправя от двама души. Често 
съм Вижаал някой да го глафи, да го попра- 
Ви шпа го Върне В играта заедно със съ- 
отборник В собствен танк - това при. 


„добро отиграване означава победа. И още 


нещо. Ако сте новобранец, то не напирай- 
те са го Карате - по-добре потренирай- 
те срещу ботовете. За отбора е по-це- 
нен ОПИТЕН. пилот да поведе апаката и 
па Я изнесе бо Край, а не някой, Койго ще 
умре още на първа пообаза. ; 

Танкът ес 2 позиции - шофьор (стре- 
лящ с голямото пушкалко) и Втори на 
Карглечка. Точното определение за сКоро- 


„стта му в “бавен”. Опитайте се да и3- 


бягвате правенето на спъонтчеппа, дока- 
то го Карате. Вземете си СКорпион, ако 
искаге малко ой гоай. 

с Основното му. оръжие е доста добро. 
"Може да гръмне Манта, Раптор или СКор- 
пион с един или два изстрела. Проблем е, 
че самото оръдие се Върти доста бавно, 
така че ако го. пилогтпирате, Внимавайте 
за бързи и повратливи машинки. Ако Ви 
нападне Раптор, най-добре се прехвърле- 
те на картечката и се опитайте да го. 
свалите. 

Алглернативното оръжие - 50-Калиб- 
ровата картечница служи за атака на не- 
ща, за Които базовото оръжие е безпо- 
лезно, Както и за подкрепа срещу пехогпа. 
Но основният Ви приоритет сред про- 
 пповниковите части прябва да са въЗ- 
душните единици. Добър пшлот горе мо- 
же да Ви свърши наистина много бързо. | 
с По принцип е трудно да биете Голиат. 
Най-лесните начини да го направите е с 
АМА. ши мини. И пак казвам: опиплвайте 
се са не излизате много-много от танка | 
си, защопто умнияп проглувник ще се опи- 


та а! ви го Касне 


„ Нейвепдег. 


"Бронята на Нейрепдега е доста. „по- 

добра от пази на Зсогрюп-а или Мама и 

| позволява да се набутате направо 8 
| екшъна. 


Машината е с три места. Пот. 


„ (който може да надува Клаксона и получа- 
Ва привилегията машината да носи шмв- 
| то му), средна Кула - „стреляща с “ЕМР” 
топки и лъч, Който да ги пръска, както ш 
„странично: оръдие, Което може 04 


| „ добра характеристика. на тази машина е 
„ скоростта, особено В Комбинация със за- 
щитата и огневата 0 мощ. 

„Специално "Внимание заслужава бибип- 


„смачкващия потенциал. на пейрепдег:а. 

„ Докато шофирате, нищо „не може па ви 

„ спре, за пова не се спирайте на едно мяс- 
то и ГАЗЕТЕЕЕ, каквото и Както Ви попад- 
„ не. Ако лошите свършат, шмате си съот- 


сирате допълнително!) 

1 Асега е Време за Възможностите на 
ОЕМР “ак” Кулата. Със „стандартната 
„ стрелба пускагле топките, с алтерна- 


„ то оръжие, но Веднъж обладяно, може да 
Вкарва повече демидж от което и да е 


| бавно. Спокойно можете да изспреляте 

няколко една след друга ш след г това да 
„ “свържете” детонацията им, Взривявай- 

Ки средната. С малко умение можете да 
„ гръмнете с един свързан взрив дори Голи- 
„ап. По принцип НейБепдег-ът е най-добър 
; бобре го използвайте за защита на енер- 
гийните зони, докато В апака Вървят 
танкът и бързите машини. “Зарядната” 
; Кула пък е доста подобна на снайпера. Да 
„ не говорим, че наполно заредена, пля изп- 
раща Всички машини без Голиат ВъВ Въз- 
“духа. Въпреки Всички тези качества забе- 
„ лязвам, че не много хора използват 
„ НейБепдег-а и предпочитат леки машини. 
„Може би причината е, че екипаж от три- 
„ма трудно се събира, още по-трудно се 
Координира помежду си. 


Мама. 


Мантата е може би с най-слабата 
броня. Един снаряд от повечето оръжия е 
| спбсратенон, Затова стойте настрани, 
извън Всепроникващия Взор на Вражия 
. ударен. Взвод. Да не. говорим, че можете 
"да бъдете убит с. един точен изстрел на 
„Наска, без дори да Ви ударят машинка- 
„| та. За това оебнете и използвайте ско- 
„ ростта си да излизате В гръб. на Врагове- 
те, занимаващи се с тежките Во маши- 
нарци, и да печелите няколко лесни убий-. 
ства. Има само едно място В мантата, 


| един на Всяко Крило). Началното 0 прило- 
| Жение е да извозвате страшно бързо хо- 


| А се аозда вна 


изстрелва заредени снаряди. Друга много 


Ката. "Много хора не знаят за буквално. 


„ борници. Бипкайте си за кеф ида ги. а 


пивната ги Взривявате, подобно на 
„ Зпоск ВШе-а. Това е може би най- трудно-| 
друго. Топките се оВижат бавно, много. 


| 


1 60 средата на Картата. След гпова най- 


но още двама могат да се Качат с Вас (по. 


ра 90 енергийните точки. 

“Управлението 0 не е така. просто, за- 
щото можете да прикляквате и аа скача- 
те. Това не е само чудесна плехника за 


„ предпазване, но е и полезно да изненадва- 


те Враговете и да се Каперште на мес- 
та, Кодето други наземни машини не мо- 
с 108 стигнат. Друго нейно Качеспиво е, 
е най-пихата машина. И НИКОГА не 

< сезира да Возите хора. 
Основното “оръжие на Мантата е 
двойна плазмена Картечница. "Нанася леки 


„ щети на пе хоглинци и някои машини. Ако 


се изправите срещу Голиат, по-добре за- 
Вийте бързо и се скрийте - няма смисъл 


„ от самоубийстВени геройста. 


Най-голямото преимущество на Ман- 


„ матае скоростта 0- бягате, Возипе ня- 
„ Кого, нападате - няма кой да Ви стигне. И 
нао-Вече - можете да ходите там, Коде- 


то другите не могат. Затова оставете 
големите сблосъци на пежките машини. 
Можете. да сложите брег мини на Всяко 


„оп Крилата 0, Които па скачат. на Врази- 


те, докато минавате покрай плях. Манта- 


та е еона от най-лесните за унищожение. | 


За да се справите с нея, приклекнете (на- 
ива работи) и Като мине над или пок- 
рай Вас, „Вкарайте 0 АМВИ-че В Оуерата: 


„ Жите стрелбата, толкова по-дюлга е гпя. 


„е ефективно и за унищожение на Вражата 


„просто няма Как да им скочите. 


Зсогроп 
Бронята му е малко под средното ни- 
„Во. Можете да го поправяте често (за 10 
секунди е Като нов), но пилотът не е за- 
щитен и може да се спомине от снайпе- 
рист. Скорпионът има само вана позиция, 
но също Като Мантата може да изВвози 
още двама. Това е и най-бързото нещо на 
Колела 8. итгка. Може да прави обръщане 
на 180 градуса, ако по Време на завой уда- 
рите ръчната. 

Основното му оръжие е залепваща се 
плазмена лента. Колкото по-дълго задър- 


След Като се залепи, избухва. Не случайно 
този номер го наричат Мата КШег. Много 


база. Осприетата са предназначени за 
газене на пехота, но най-доброто оръжие. 
си остава Разта 5/по-ът. Затова се 
постарайте да го овладеете. Напълно за- 
редено, може да гръмне Голиат, ако успе- 
ете да го омотаете наполно или поне да 
му свали 3/4 от: бронята. | е: 
Най-голямата заплаха за СКорпиона в 
АУВП-ът. Невозможно е да се измъкнете 
от добре. прицелен изстрел, а щетите са 
усмъртяВващи. Внимавайте и за Раптори, 


барйог 

Бронята на Раптора е малко по-добра 
от най-лошата. Може да поеме няколко 
удара, но нищо по-сериозно. Повечето пи- 
лоти използват Въздушния Капацитет на 
машините си, за да избягат от снаряди- 
те. Срещу 1-2 АМА. обаче няма какво да 
направите. Рапторът е соло изполнение, 
наистина е перфектен за скоростно спи- 
гане оп точка А 00 Б, но не и за превоз. 
Основното му оръжие е плазмен бласптер, 
доста подобен на този на Мантата, но 
„ по-точен и с една идея по-мощен. 

Ключът Към успеха е В прецизността 
на стрелбата Ви. Доста добра идея е да 
изсипват ад Върху “главата” на някой Го- 
лиапа. Ако сте доспагтъчно точен, може- 
те да громнете и някой и друг Скорпион. 
Алтернагивното Ви оръжие са “самона- 
сочващи” се ракети, Кошто обаче се при- 
целват авгломатично само В 2 други ма- 
шини - раптора и мантагпа. А и повечето 
пилоти на манти рядко гледат нагоре. 

Един от най-големите проблеми, с Ко- 
што ще се сблъсКате, са ракетите. Пове- 
чето пилоти се паниКоосват и се општ- 
Ват па избягат, ако ги прихванат. Няма 
нужда опа паника. От ракета на друг рап- 
тор се измъквате лесно, единстВено с 
АМВИ. можете да си имате проблеми. Ако 
ситуацията е от Втория тип, опитайте 
се да се снижите максимално ниско и да 
се прикриете зад някоя скала. Така Врагът 
ще Ви изгуби от поглед. Оспанете така 
докато ракетата не префучи над бас, 
след това се покажете и му разкажете 
цграта. Винаги нападайте Голшатите на 
по-широки пространства, за да можете 
да маневрирате и никога, ама НИКОГА, не 
заставайте на едно място. 


Геуйнап 

Бронята на тази чудесия е най-голя- 
ма. Това е единствената машина, В Коя- 
то почти не обръщате Внимание на де- 
миджа, Който понасяте. Има 5 позиции - 
на шофьор (спрелящ с насочващи се раке- 
ти и можещ да разположи голямопто оръ- 
де), а останалите хора са по странични- 
те Кули. Те са точно факторите, превръ- 
щащи Ви В пежКа бойна машина. За 
сметка на Въоръжението си пода еи най- 
бавното МПС. 

Самонасочващите се ракети са адски 
скорострелни, но не са чак толкова силни, 
Колкото глрадиционните. За смегока на 
това гонят Както машини, така и пехо- 
та. Това е основното оръжие и повечето 
Врагове се опитват да го избегнат, 
Вместо да Ви спрвлят. Така най-серцоз- 
ната заплаха за Вас оспават лепящите 
говеда. 

Ако сте В някоя от сплраничните Кули, 
основната Ви задача е да подкрепяте баш 
оръдието. Оръжието Ви е може би най- 
скорострелното и нанася доста добри 
щети. Трудно е са хванете по-далечни 
дВижещи се мишени, затова се Концент- 


рирайте на по-близките. Ако не спе 


шофьорът, не забравяйте и при Всяка 
Възможност да скачате за поправки. Това 
е една от най-добрите опции, и В същото 
Време най-пренебрегваната. Пълен еки- 
паж означава да няма никой В близост 00 


Левиатана и В същото Време четирима. 


да го поправят, правейки го теоретично 
неуязвим. 

За да стреляте с главното оръдие, 
трябва да спрете на едно място, Което 
намалява и бронята Ви. Снарядът Винаги 
оплива точно там, накъдето сте го насо- 
чши, създавайки Взрив, подобен на този 
на бонното оръдие. Колкото повече го 
“чарожнете”, толкова по-мощен е 
ударът. С него убивате горе-долу Всичко. 

Но Внимавайте! Докато стреляте с 
него, нямате никаква защита срещу 6ъз- 
душни единици. Затова се “разгъвайте”, 


само Когато е необходимо - т.е. Когато 


шма нужда от обсадно оръжие. Освен то- 
Ва бавната скорост означава, че Левиа- 
танът може да е само В една точка на 
Картата. И Колкото и да е силен срещу 
по-опитни опоненти, можете дори да не 
срещнете Врагове В течение на минути, 


коепо прави металния Во звяр на практи- 


Ка безполезен. 

А Как са го победим? Добюр Въпрос. 
ОсВен с друг Левиатпан, няма с какво да му 
се опрете на земя. Но Във Въздуха е дру- 
го нещо. Повратливостта на Раптора му 
позволява да избягва ракетите. Ако пок 
пилотът Ви е Куц Кон, по опитайте се са 
нанасяте щети опдалеч. Друга сграте- 
гия е са го избягвате и да аглакувате 


точкиге, В Кошто не се намира, и ча 


да забравите за тази, Кодето е разполо- 


Жен. Изчакайте пилота му да се изнерви, 


да направи грешката да се “разгърне” В 
средата на сражението, след Което да го 
отнесепв. 


Може аа се говори още много. 

за машинште и за играта, а горните 
дори не са Всички, но са най-важните. Ис- 
Ккаше ми се да се спрем и на разни пакти- 
Ки Като АМВИ. защитата (5 ракепочоци и 
никакви машини около плях - гаранция), Го- 
лиат+ Раптор Комбинацията (единият 


унищожава прогливниците на другия), 
сВалянето на Раптори с Попа бип-а 


(ако нямате досптоп 90 АУВЦ., аиза пшло- 
та е почти невъзможно да го избегне), 
бързия строеж на база (трима души на 


„ манта с Ипк Сип-ове могат да се “линк- 


нагл” Взаимно и да я Вдигнат за 7-8 секун- 
ди, Което В самото начало на играта е 
от огромно значение) и много други, но 
просто обемот на статията не ми го 
позволява. 

Важно е да помните, че да - Опяацдн!- 
ът може да се играе и като Пватмансп с 
машини, но ако искате Винаги да побеж- 
давате и да сганете наистина, ама наис- 
тина добри, по прябва да се научите да 
работите В екип. И не само да Водите, но 
ида се съобразява с останалите си съ- 


„опборници. Дори и най-нечовешките иг- 


рачи, борещи се сами за себе си, падат 
под ударите на сплотен отбор от средно 
добри геймъри. 

Георги Панайотов 


1 От директорията, В Кояпо 
> | се намира играта, отворете 


| файла “нйтапсопиас.п!” Ка- 
| то използвате Мойврай. Напи- 
4 шете следните два реда: 
ЕМАВСЕСОМВОГЕ 1 
| ЕМАВЬЕСНЕАТВ 1 
Това ще Ви позволи да акти- 
„ Вирате менюто с кодове. За 
целта ппрябва да натиснете 
1БНЕТ + |Е8С| по Време на 
| игра. Използвайте бутоните 


“| със стрелки, за да управлява- 
4 те менюто. Нулата означава 


„изключване”, а единицата - 

4 „Включване. За Кодове оп 

типа “дай Всичко” написнете 

|ЕМТЕВ). 

| ЮВШЕ? - безсмъртие 
ГОТРОМЕК - режим пуесащ 


ПОНПАЦ - 


ЮВВМ - гравитация 


ЮП-ЕРОМИ - смъртоносно за- 
реждане 

бокс-режим 
ЮНИЕЕ!Е - пълен Живот 
ЮО!ЕВ - бомба 

018.0 - забавен Кадър 


Забележка 1: Ако менюто за 


Кодове не работи, опитайте 
се да акливирате някой оп 


КодоВете Като го добавите 


след двата гореспоменати 
реда В 1п! файла. Акгливирай- 


те, Като по Време на игра на- 
туснете |-1. Кодовете. ра- 
ботят В повечето случаи, но 


не и Във Всички. 

Забележка 2: В някои случаи 
следните Кодове също рабо- 
пят. За да ги използвапе, съ- 


що ида аа са о8а- 


Нагписнеге: (ЕМТЕВ) по Време 
на игра. Сега можете да Въ- 


| Ведете Всеки от следните 


Кобове: 

спеа! гемеа! 1 - Разкрий Каргла- 
та 

спеа! Птвп - Завърши сгра- 
дите, Които чакат да бъдат 
построени 

спеа! Фе - Убий всички избра- 
Ни 


та гореспоменати реда В ..1п! 


файла. 


0091 - безсмъртие 


тув Ме - ставате невидим 


умеай - Всочки оръжия ш. 
предмети 

оме # - получавате опреде- 
лен предмет # 

Избиране на ниво: 


Отворете файла НИитапСоп- 


ВИ Безсмъртие: 
па Отворете дирекглорияпа пием 
файла 


на играта и 
“Рипсойулхе” с Моерай. Про- 
менете ВсичКо под датадед 


Щ на 0.0. След Като промени- В 


те това, няма да бъдете ща 
уязвим освен при падане щ 


Е или сблъсък. 


Двойни щети: 

Можете аа 

Оатаоет от 1 на 2 Като ре- ШЕ 
| зулгатът ще е нанасяне на | 


двойни щети Което и оро- Ди 
Жие да използвате. Съот- | 


Ветно можете да промени- 
те цифрата на 3 за троен 
си итн. 


ас. пт! 8 дирекглорията па 


Нигап. Открийте реда: 


ОегациЗсепе-- АШ емеГ0008.4 
тво. 

Променете го на: 
Оеаш!Зсепе -< АШ еуе5М. еме! 
Мепи.дтв 


Запаметете файла. Когапо Бу 
ще ще 
шмате достъп до списък с | 


старгирате играта, 


Всички мисии. 


спеа! аде - Покажи или проме- 
ни епохата 

спеа! запдвох - Превърни 
Всички играчи В хора и разк- 
рий Картата 

спва! зае - Посплавя оръжия 
около сполицата 

спеа! астеуе - Показва пос- 
глиженията 
спеа! аПу |мпо| - 
дена нация. 


СъЮз с да- 


| Весо някой оп следни- 
те Кодове по Време на игра: 
УОйМИМ - Печелите мисия- ЩЕ 
та Д 
ТОР:ЗАМ - Безсмъртие 


та Карта 


спеа! реасе |мпо| - Принуди- рай 
телен мир с дадена нация 
спеа! маг |мпо| - Принуди- 
телна Война с дадена нация 


спва! дева! по) - Победи рани 
дадена нация пода 
спеа! упстогу |мно| - Победа Щ 


за дадена нация 

спеа! аце |аде| |мпо| - Про- 
мени или покажи епохата за 
дадена нация 


промените В 


МАРВОШНЕ - Показва цяла- ЕЙ 


| ЕКОКЕАВМ/ - Неограничен | : 
вр 5 дъх саби 


ВЕ ленотесн 5 
„ Ровот ТРОМПЕТИСТ С | 


Президентът на Тоуода. официално 

„ предсглави новото творение на японска- 
“та форма - робот тромпетист. Техно- 
„ логичната любопитност е била демон- 
„ стрирана за. първи път 8 хоплел В Токцо, 
“Къдего той е изполнил песента уупеп Хоу 
| умби Цропа таг. Този плип робот е голямо 
„посглижение, Като се Вземе предвид пос- 
“плоянната война за най-развит робот 

с | между Зопу, Нопда и Тоуога В Япония. Ви- 
1 сок е едва 120 сантиметра и Все още си 
няма име. Плановете на фирмата засега 


„Включват невероятно шоу, което ще се 


| състош на СВеговното изложение през 
2005 година В Айчи, Япония. Конструкто- 
ршпе и инженерите Вече се гопвят за 
него, Като специалната изненада ще бъ- 
„ бе цял оркестър роботи-музикантш! 

„В Япония роботиката заема доста голям 
дял от технологичния напредък, като 
цифрата, инВестирана В този бранш за 
„ узминалата година, е около 545 милшар- 
да. Основните конкуренти на плова бойно 
полв са фирмите бопу, Нопда и Тоуойа. 
Нопда например, са съсредоточили опи- 
„ тоте си В насоката на движещите се 
роботи, Капо гляхното творение Авто 
Вече е било на посещения В Англия, Герма- 


„ ния, Франция, Чехия и Ирландия. Вопу пък. 


работят Върху пеещия и планцуващия 
Опо, Който освен Всичко може да “пича” 
| със скорост 14 метра за минуга. + 


ТУРЕЦСУР. 


Този месец бопу пуснаха 
най-малкия персонален | 
компютър, Който ра- 
боти с ММпдомв ХР 
Японският елекгронен 
гигант показа устрой- 
ството, Което се по- 
бира В дланта на една- 
та ръка, наречено прос- 

о Туре Ш”. То тежи са- Щ 
мо 550 грама, а разме 
рите са му 167 мши 
метра широчина и 108 
милиметра Височина. 
Цената му засега е 00с- | 


та респектираща - 
1873 долара, Като се. 
очаква съвсем скоро пя | 


да падне значително... 


ТЕОРИЯ НА ОТНОСИТЕЛНОСТТА 

Точно 45 години след теорията на Айн- 
щайн МАЗА изстреля апаратура за 5700 
милиона извън земната орбита. Целта 
на апарата Сгауйу Ргобе В е да докаже те- 
орията на огносителностита на Алберт 


„ Аонщайн. Това в може би най-прецизната 


10-ТЕ НАЙ- ВАЖНИ ПРОГРАМИ 


Ако Винаги след инсталация се чудите, 
Кош са най- -Важните програми, Кошто 
„ порябва да Качиге, това обсъждане ще Ви 


| хареса. На Пир: Павк. З1азпдог. Но реда 


„/04/04/261 92211.з0п? 9 185 сериозн 
„се спори Кои са десетте програми, #. 
„ са задолжителни за Качване Веднага след. 


| нова инсглалация. Единодушие няма, но 


със сигурност е интересно: 

| 1. Тшап - СО/спа!-Клиент 

2. УПВАВ - архиватор 

3. Нгегох - браузър : 

4. УпАтр - МРЗ-плейър 

„5. 5тапЕтР - РТР-Клиент 

| 6. Агшеиз - рдр- -Клиент ; 

т: ММар - сикюрити скенер 

8. СКгейм - системни спаписпики 
9. Ромегруо - Визвошодор па 
2 


„ миноов ХР  ЕВУМСЕ РАСК 2 
"ЩЕ СЕ ЗАБАВИ 


„Меговой забавиха издаването на своя 
„ пореден У/пдомув ХР ъпдейт с около ме- 
сец Бофеиуукещат Компания на а НЯКОЛКО 


пъти повтори тази година, че Мипдомв 


ХР бегисе Раск 2 трябва да е готоВ 90 
средата на 2004 година. Внезапно в нача- 
лото на май човек от Мсгозой е съоб- 


„щил на СМЕТ Меуив.сот, че опдейтот ще 


бъде пуснат Ком средата на лятого. 


ИГРИ ЗА НЕВАЕ. 


Този месец Мока разтръби, че „ап смЯ- 
тат са пускат игрите СмШганоп и 
ОВМЗА за писедния модел на М-басе. 


то тя е била пранспортирана оп свръх- 
технологичния Воета Со Оека 2 Във воен- 
ната спедс-база Вандерберг В Калифорния. 
Един ден преди това шефовепе на Воепа 


и МАЗА спряха. изстрелването на апара-| 


та от Космическия ценгър Кенеди Във 
Флорида. Причината била. открит бъг В 
системния софтуер. 


Финландците съобщиха, че ще рабопляп 


ис още един партньор освен Атап, па. : 
"Въпрос за Сарсот.. р 

Въпреки че и овете фирми не са много 
„ словоохотливи: на тема Какво ще излиза | 
за мобилната геймплатформа, Кока Все : 


пак разгласиха няколко заглавия, Които се 
очакват скоро. Те смята да пускат АРА 


2005 и З5Х Ош о! Воипдв с помощта на | 


Еесиотс Айз, ролевите игри В 3, Хапади 
Мех и Роске! Кподот и Военната симула- 


ция. се То богу. 


машинка, пускана от човек В Космоса, Ка-. 
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#4 веСОНТ 


: СТУДЕНТКАР РАЗКРИВА 
ВОЕННИ ТАЙНИ Ц|5 


Дипломирана пони трона успя 


да разкодира “цензурирани” засекретени 
1 американски Военни документи един- 
стВено благодарение на речник и систе- 
ма за анализ на текст. Клер Увлон в сту- 
„ дентка В специалност “Компютърни на- 


к уки” В университета В Дъблин. Тя е за- 


| почнала този проект сос своя дипломен 
| ръководител, Като по нататък е рабо- 
| тша и с Дейвид Накаш, дешифратор на 
| текстове, Който я е насочил Ком два 


"Важни документа. Единият от тях е бе- 


| Лежка до Джорож Буш, а другият е сВвър- 
| зан с Военни модификации на хеликоптер 
от гражданската авиация. След Като ус- 
пешно е изполнша заданието си, Клер 
най-Вероятно ще трябва да понесе ц из- 
„Вестни последствия за разпространя- 
| Ване на Конфиденциална информация. 


НОВА ГЕНЕРАЦИЯ МРЗ 


"Нов, революционен формат МРЗ се очак- 
Ва да удари пазара през идните месеци 
на 2004 година. Той ще предложи на му- 


зикалните маниаци невероятен Фона! 


зигоипа звук с Възможност за 5.1. 
Проблемът обаче е, че ще е труден за 


пиратстване В интернет. В него ще. 


шма няколко Килобайта информация за 
собственика на парчето и Крипгливане, 
заради Което няма тръгва на други ма- 


шини. Любопитно е за Колко часа ще 


„ измислят крак за защитата? 


РЕЕЙ-ТО-РЕЕВ РАЕССОЯЕ 


съ „Повече от 65 човека са били арестувани 


1 от Федералните. „служби след щагелно 
| препторсване на над 350 компютъра. Из- 


Вестните: фирми, разрабопващи реег-10- 


1 реег софтуер, гордо заявиха, че са оказа- 
флЦ неоценимо: съдействие, за „залавяне- 


г 1 то на тези лица, повечето: от Кошто 


Щ| пернант Зарашиз „трафик на сущиева: 


КАЖИ СИ ПАРОЛАТА 
Интересно изследване са направили екс- 

„ периментатори през изминалия месец. | 

Повече от 7096 от Компютърните пот- 

„ ребители биха издали паролите си за един 

шоколад, показват неговите резултати. | 


порно. Операцията на ФБР е била с Кобо- 
„Во име Рвег Ргеззиге. 


ГОВОРИ МИ 


Последната мярка за борба с измамите 
с Кредитни Карти е доста помпозна. | 


Става Въпрос за Карти, Кошпо се акгли- 
Вират само чрез гласа на собственика. 
Всеки път, Когато иска да изтегли пари, 


притежателят на ценното “устрой- | 
ство” ще прябва да произнася парола, 


Която ще бъде разпознаване, чрез специ- 


„ален микрочип, специализиран Във уосе- 


гесодп топ. 
Основната идея на това изобретение в 


"да се бори с измамниците, Кошто полз- 
Ват чужди Кредитни Карти. Прото-. 
глипът на това устройство Вече в го- 


тов В Санта Моника, Калифорния, а В не- 


го има Вграден микрофон, ВисоКогоВори- 
тел, батерия и чип за разпознаване на | 


глас. ВсичКо това е с размера на нормал- 
на Кредштна Каргпа. 


ОсВен тоВа сглатистиКата сочи, че 3496 
от анкетираните просто са Казали паро- 


лите си, без да се наложи да бъдат подку-| 
пени. : 
Последвало изследване показва пък, че 
7996 от хората несъзнателно дават ин- 
„формация, Която може да спомогне за 
пророци на техните: АЙ ро. 


| 
| 


са щши само 17 дена преди появата на | 


1 Преди него червеят Вазег държеше 


1 римента засега не е огласена. 


1 ростта на харо дисковете за В бъдеще. 


С НАЙ- БЪРЗО НАПИСАНИЯТ 
ЧЕРВЕЙ 


ЧерВеят 5аззег, който нанесе щети за 
милиарди долари по цял свят, в най- 
бързо написаният Вирус до момента. 
Той се Възползва от недостатък на 
УМпдоуив, за който Мюкгозой са съоб- 


гадината. РедмъндсКкият гигант 0п0- 
Вести на 13 април списък с 20 различ- 
ни бъгове и задни ВрагпичКки за 
| ММпдомив, а опасният Заззег започна да 
набира жертви на 30 април. Само за 
няколко дни подлата програмка се поя- 
Ви В три Варианта, Кошто ускоряваха 
инфекцията, и зарази няколКо милиона | 
Компютъра по цял свят. 


рекорда за най-бързо написан УЛпдомв 

„ червей. Той бе старпиран на 11 август 
2003, използващ майкрософтски бъг, 
опоВвестен 25 преди плода. 


: -МОТСЕ СОЩ. 
МОТОВ АСТОАТОВ 
15к 
И РАТА ТЯАСК 
5ИБРЕНСТОН АНО 


ВЕСОВОТНО НЕАО 


СПАЗВАЙ ОГРАНИЧЕНИЯТА! 


Физиците откриха горна граница на 
скоростта за запис Върху магнитен 
носител чрез Компютър. За да 90с- 
тигнат до максималната скорост, 
ученште са използвали ускорштел на 
часглици, дълъг 3.2 Километра. Така пе 
са успели да изстрелят сноп фотони 
по магнитен носител и са открили, че 
горната граница за запис е около 1000 
пъти по-ниска, отколкото са предпола- 
гали. Повече информация около експе-. 


Това оглкритие със сигурност ще спо-| 
могне доста за повишаването на сКо- 


софспрапка 


ВЕЧЕ И ЗА АБОНАТИТЕ НА 


12 з00! 
12 з00: боб? 


ее! 


„ така получавате дневната си доза инфор-. 


вод 1. 


ща 


спират ли па четете подони? С8е- 
рявате ли Всеки ден съобщенията 
по няколко интересуващи Ви теми - 
спорт, Коли, новите процесори на 1пе!? 
Ако го правите, сигурно преравяте пред- 


Варително създаден В главата Ви списък 


с адреси, разглеждате пет-шест сайта и 


мационен наркоглик. 
Има и друг начин обаче. Ако сте Класи- 


„ чески ожънки за информация, В59 е Въл- 


шебната: думичка, Която ще Ви прист- 
расти още повече, ще задоволи нарко- 


тичния Ви глад и ще Ви направи щаст- 


лив - поне за малко. Прочее, познавам чо- 
Век, който изтри Всички К55-Клиенти оп 
Компютъра си, 10 дена след Като ги беше 
инсталирал. Не беше издържал. Беше по- 
лучил свръхдоза. | 

В55 е съкращение, Което се птран- 


„ скрибира по. ова начина. Единият е Квайу 


5тр!в бупфсайоп, а другият е Акп бйе 
биттагу. Без да е необходимо да изпада- 
ме В детайли, трябва да знаете, че В55 е 
базиран на езика ХМ! и е формат за 0бе- 
диняване и групиране на информация оп 


„ сайпоВе, блогове и други източници. Мо- 


Жем да кажем, че В38 е еволюирала форма 
на т.нар. нюзлетери - мейли, Кошто се 
разпращат на определен период от Време 
и содоржат препратки с най-новата ин- 
формация от даден сайт. К55 преобръща 
този модел на работа: надолу с главата, 


| Като опростява схемата на функциони- 


ране и същевременно позволява събира- 
нето на повече информация. Специални 
програми - В95 четци, обработват заяв- 
Ки Към избрани сайтове, подържащи ХМ. 
С помощта на този дополнителен софту- 


в55-новините, 


„ Каквито са 
и Колкото са 


„ер Вече не е нужно да Влизате през бра- 


узора В страницата - Вместо това прог- 
рамата Вместо Вас проверява на опреде- 


лен интервал от Време за промени В сай- 


та и ако пакива са насптопшли, показва 


„ систематизирано новата информация - 


„по Критерий за определена дума, само 
заглавието или заглавието плюс Кратко 


обобщение. 


За да функционира така описаната 


„ схема, е необходимо и уебсайтът да 


съдържа специална страница данни за 
новините В ХМ!-Вид. Обобщената инфор- 
мация за новините В ХМ-Вид се нарича 


„ фийд. Именно този фийд се изтегля от 


В55-Клиента. Освен от уебсайтове м0- 
| Жете па извличате информация и от бло- 
гове. Блоговете са нещо Като лични днев- 


ници, само че поддържани В Интернет и с 
публичен характер - на пракглика Всеки 
може да ги чете, сплига да знав адреса на 
дневника ви. За да можегле да получавате 
индикация за новости В блога на някого, в 


необходимо да добавите неговия В55 ; 


фийд Към Вашия списък 

Съществуват различни В55-чепци. 
Някои опа глях Включват В себе си зареде- 
ни предварително фийдоВе, Което спес- 
тява пторсенето на съвместими сайпо- 


Ве. Има няколко начина да разширите. 


броя на спраниците, от Кошто получава- 
те информация. Единият е чисто и „прос- 
то да Внимавате за В55-бутона (обикно- 


Вено оранжева стрелкичка). Другият еда 


посетите някои интернет сгараници Ка- 
то Меууд15Егее например - млумалемив5- 


Кее.сот. На него можете да опкриете 
информация за хиляди страници и блого- 
Ве, както и препратки за техните фийдо- | 
Ве. Използването на Н55 ускорява | 
Възприятието на новинште и Ви позволя- 
Ва да прочетете повече. Не ми се мисли 
Какво ще спане един ден, Когато В55 
евентуално се превърне В общоприет 


стандарта, необходим за соществуване- 


то на абсолютно Всяка спраница. Инфор- 
мацията ще се излива с Кофи Върху глави- 
пе нш Но както стана с моя познаг, пре- 
каляването с новини Води до неприятни 
странични ефекти. Така че - Консумирай- 
те осплорожно. 

На Вашегло Внимание представяме нЯ- 


Колко популярни Клиенти за В95. Избере- 


те по Вкус. 


ЕеедОетоп 


Адрес: ПНр://ммлееддетоп.сот/ 

ЕеесОетоп в една от най-полнште 
програми: за получаване и следене на В59- 
новини. Платена е, струва 29 долара, но 
на адрес азтапамета.рох.зк са изказани наб- 
людения на различни потребители за от- 
носштелния характер на сумата В долари, 
поискана от разработчиците. Работата 


(ВВ Регвопа! обет 


„с него напомня много на работа с Клиент 
за електронна поща (капо Ошоок Ехргезз 
например.). ЕведОетоп се отличава с и3- 
чистен интерфейс с ясна структура. 

В стандартните му настройки са 
Включени фийдове за Уапоо, Спе!, Зспрнпа 
„ Мемв, Зазпдо, ВоШпазопе.сот, Мугед, 
ЕхигететТесп и други популярни американс- 
Ки новинарски сайтове. Подобно на ака- 
унт на мейл, В програмата се събирап 
акглуални съобщения, организирани и Кла- 
| сирани според източника си - ако те ке- 
фи, четеш, ако не пе Кефи, пприеш. ВклЮ- 
чена е настройка за проследяване на нови- 
ни по Ключова дума, могат да бъдат съз- 
давани и собстВени фийдове около КонкК- 
ретна тема на интерес (българските ме- 
дицински сесглри В Либия например). Общо 
Взето, можете да настройвате Всичко 
по Външния Вио на информационните съ- 
общения - Кегел, фонт, цвят на буквите, 
Колони или стандартен текст и п.н. 


Все Медъ.сот Его оог < Мсгозой: ОнЦоок. 


15) рейекей Пепов (5) 

ГА огакз 

Г ппбох 

Са дмпк Е-тай 

(9 С3 Му Чейс 

Са пенние Неадтев (2). 
Г ВВС Мемв | Апенмсаз | 
3 СМЕТ Чемв.соп - ЕгопЕ 
3 бгед Ветпаскег5 МеБИ | 
С иететене бЕОСКВ ( 
(1 Мезвбаког Чечу ап Ц 
Са Мемвбаог Пря (1) | 
Га ТНе „ЧЕТ биу (2) 

(ед ошох 

(С бепЕ пет 

СЗ беагср Еощета 


Кпонечдекои Мнажоп ргоудев а г гезту 
"+ ) СМЕТ Мем.сот - Егопе Ооог Еп5:51 РМ 
ог + дог 


недостатък на Адогед8 е В неговата 
простота - за новаците първият Кон- 
такп с него ще бъде сравнително спряс- 
Кащ, тъй Като В него няма предварител- 
но заредени фийдоВе Към новинарски сай- 


ера МТЕВМЕТ. 1... РС-МАММ 6/2004. 1.67 


Ватев Ошоок (не Ошоок Ехргезз, а Ош- 
Тоок), ще оценште напълно Възможност- 
та да получавате новините директно 6 
обичайната среда. Освен поВа плорсене- 
то на фийдове и добавянето им, Както и 
изпълняването на команди става директ- 
но В Ошоок, Което е 


Сълсе/ Еда Аебоес: мет То0в Немз Нер 


10-24в вз0:-: 


сагискайснрнеси |РСма 


вр- ва: в саавонаа 


още едно улеснение. В 
добавка Мемв Сатог 


оеогезрионеранетека с твои 1 ътет зте: Вездкез 
- од Сваппев одаи 

< 29 Мен веед: 
РУСИ ВВС Мене Зеес! ОСЗ Отесюгу 
+ Су Момез 
# Са брой 
## СЦ Тесвасюар 
+ С) Месейзъвоиз 
За бсепсе 

248 Ненабненен пе. 


Зеес дреп Сопени бупфсаноп (ОС! Оиескоку. 
зе АА зи Нетоуе Биноге По пос ОС Оиестопев 


поддържа фунКция за 
постВване на Комен- 
тари В т.нар. уеббло- 
гове. ОсВен Към В55, 
можете да се абони- 


З су батез Е 
Е ДРС Мага (8) | 

Даме ререв |ър/ЛвунзупасВ сопудесева рър?Еокоаеосе 
вон па 


8 Веле: 
- су Ошаойча. 
43 бапре спам: 
(ез Езуомез 


5130. Ко (опкгоума Не зае) 


: ЗизЦсе Пер!.: Мсгозой 3 “айеп зНот!. 


3) СМЕрНО На сащ Егоп! Ооог 


ог Зивцсе ОерЕ.: Мкгозойз Еайеп зног“ 
Е 1/1672004 6:09 РМ 


рате и за т.нар. 
изепе! групи. В Бълга- 
рия обаче те са слабо 
популярни, така че е0- 
Ва ли тази функция ще 
Ви направи особено 
Впечатление. 

Ме Саог е пла- 
тен и струва 29 дола- 
ра. В азга ама .Бох.зК 
са се изказали и за не- 
го. Проверете сами. 


Ееедгеайег 
ПЕр:/Лумлу еедгеадег.соп/ 


Адагед8 

ПНр:/Лумлм.адогедд.пе// 

Този В55-Клиент е с размер от едва 
49 Килобайта. Работи Като добавка на 
браузера Мога и Етерта (за които писах- 
ме преди няколко броя). Да започнем с 
предимствата - освен с малкия размер 
АдогедВ (чете се “агрегейт”) може да се 
похвали и че е безплатна. Интегрира се 
напълно с алтернативния на |егпей 
Ехрогег Клиент, Като се зарежда Като 
браузърен прозорец или Като оглделно 
приложение. Включването на нови фийдо- 
Ве става съвсем лесно чрез просто Въ- 
Веждане на линка за Връзка. Ако използва- 
те Мога, практически едва ли ще се на- 
мери някой, Който да Ви убеди да използ- 
Вате алпернатиВен Клиент. Основнияп 


То: СМЕТ Мемв,сот - ЕгопЕ Ооог 


| Тве 5. Перайеп! оЕ Тизйсе ехргезсез сопсега Ша Ше зойлкаге суап! 
Па поб сопурете!у вие пр Бо Ив асгеетепв во Фзсозе Адомив 
сопиашисанойз ргобосов. 


Кааед. 


12 Звагсн Еамонкез ф.-» е Уд 


а Васко“ >», 


А А вр: Ппене.с со. 0п/2009- 1090- 9360549. ,Рибиизо-пекоов 


Ка не Чая 
хме Посайоп езспрноп. 3 #3 
ишти 


Нате 

СМЕТ Мейв.сот 
СМЕТ Меув.сот 
Емегриве Сотричпв 1 


Ореп ЦК 
Ореп Ил Неш УМпдов рез. зпу: дера! 
зауе Тапце А5,,, гризе Сатрин 


Емегриве. Согарийпа:. ша Аиродапоев етрпзе С Сотри 


Е-Возтезз Е ие Обтезз зопев 
Е Заме Ркние Д5.., 

-- | Е-мейРкцие.,, 

Цо Рирбрюшиге.., 

бо Ко Му Рюбшез 

бе! з5 Васкдгоипа 

бе з5 ОезКор Шет.,, 


Е-Вузтезв 
Соттимсацопз штсацопв Е: 
Соттитсайопз 
ЕмепаптепЕ 8 Мефа | 
Емепатутеп 4. Медта 
Регвопа! Теспофоду 


пиписапопе < 


сънна Сори 
Регвопа! Тесппоюду 81 соаи 


Апу диевнопз, сотитетв, оп АайоРекоев.. 


пемз-г55 спесот 


„205 зае: в 1Ненозракаг 


реа 1 


Мое: Тпе аБоуе е-тай анаие!. 
| по уоиг е-тай сем. 


шип лттоаииа Тез, апу дерап 


изтезз топе4 


Номи оцг геайв 


Основното прешмущество 
на тази програма е, че е безп- 
латна. По този начин Ви се 
спестява ходенето до азтаау- 
15Та.рох.зК. ЛеКа, удобна за ра- 
бота, с (почти) полна функКци- 
оналност. Единственият не- 
достаттък е, че В нея не могат 
да се импортирап съществу- 
Ващи Вече списъци с новинарс- 
Ки фийоове. Което е тъпо, ако 
решите да използвате гопо- 
Вите линкове на някой свой 
приятел. Прост дизайн, лесна 
работа, почти без грижи. 


ЗпагрКеадег 


ПЕр:/Лумлм.впагргеадег.пе/ 

бпагрВвадег се нуждае оп 
Мсгозой МЕТ тапемуогк, за да 
работи. Безплатна е, Като. 
създателите 0 приемат даре- 
ния през РауРа!. Подходяща за 
нови потребители, пъй Като 
съдържа Включени предвари- 
телно фийдове за УМгва, Спери 
други американски сайтове. 
Плюс е, че можете да експор- 
тирате и шмпортирате гопо- 


Нем5 Са!ог 

ПЕр:/Ллуму. пемувдатог.сот/ 

Въпреки близостта В името с попу- 
лярния мрежови замърсител на Компют- 


ри Мемв багог няма общо с него, ае 


спретнат Клиент за В95. Като начало 
той е доста по-различен Като дизайн и 
функционалност. Меуив Сатог не е самос- 
поятелен софтуер, а е нещо Като добав- 
Ка (рид-1) за Мсгозой Ошоок. Ако използ- 


Ви списъци с В955-линкове (говорихме за 
това при евдНвадег). Плюс е също, че мо- 
Жете просто да Въведете ИН!-то на лЮю- 
бим сайт и ако той има К55 фийд, ще се 
зареди автоматично. По функции не може | 
да се сравнява с РеейОептоп, но пък е безп- 
латен и е достатъчно мощен Клиент за 
повечето потребители. 

Александър Бойчев 


в 
: Е 2 


“ Мфа най-накрая пуснаха В продажба 

| пЕогсеЗ чипсета, Който в описан В 

В рекламните им документи още преди 
една година. Той „оправя недостаплъци- 
те” на Временния си заместник като за 
разлика от него предоставя Всички 0бе- 
щани фунКции. Да проследим развитието 
на събитията: 


ПЕЗ 150/Рго/бо 
“Скоро след излизането на Оргегоп през 
2003-та се появи и порВото фоно с 
пЕогсеЗ 150 чипсет (А505). Сплранното 
ШЕ напЕЗ 150 беше, че В него липсваха някои 
н от най-пачените качества на предишния 


Върхов модел пЕ? СР + МСР-Т. пМеа бяха 
обявили, че ще Вградят графично ядро В 
пЕЗ чак Към Края на 2004-та (за да се пой- 
държа Омес(Х9 и т.н.), но странното 6е- 
ше, че изчезнаха звуковият процесор 
“боцпйдюпт АРИ” и Вторият мрежови 
контролер. Запова пЕЗ 150 прилича на 
пЕ2 МСР (без Т). Единственото ора 
ние беше третият ОаАТА/ 133 Канал, 

поддържащ ИОМА/150 режим. Обещаната 
поддръжка на ЗепаТА се реализира чрез 
него - Към пЕЗ 150 се Включва допълни- 
телен преобразувателен чип и Вместо 
третия ЦАТА Канал (за две устройства: 
тазеги зауе) се получават два ЗАТА/150 


С АМопба 


Канала. 


Все пак В пРогсез 150 шмаше и някол- 
Ко други промени спрямо пРогсед - изпол- 
нен е едночипово (няколко предимсплва: 
по-бърза Връзка между модулите, Кошто 
преди са били В разлучни чипове - „север- 
Ния” и „ЮЖния" мост; по-удобен за раз- 


работчиците и производителште на : 


дънни платки), „използва по-бърза 


Нурегпапвроп Връзка (3.668/6 Вмеспо 
800МВ/в при пЕ2). Ком нея не се свързва 
северният мост, а направо процесорът. 
Проблемът е, че Ор!егоп/А 0пб4 поддър- 
Жат 00 6.468/5 Нуреггапрой и може би | 
„не се използват опгшмално при по-бав- 


С Елемент 0. АМЮПХР А ЩопХРО О Айопбф оо АйМопб4 - С АШопб4  АНопб4. А40п64 
| „ процесорна шина “ Външна, ЕМ6, Външна, ЕМ6, “ Вградена, над „ Вградена, над Вградена, над. Вградена, над Сиена, над > Вградена, над 
Вазари 90 3.268/6 (  903.268/8 (|| 1468/6 1468/6 по 1468/6 0 1468/8 сее 1468/6 | 1468/5 
| + сев Външен Външен вграден пОВа9а: вграден 008400 сзвайан рициш „ Вграцен срина вграден 008400: „оградон. 008400 
С Връзка към ЕМ6 , до 3.268/8 96, 00 3.268/8 Це а пер Еоцен т: 
следващия елемент | (боскед) а (боскен А“ нъ 00 6.468/5| не юбаова | нъ 90 6.468/8. нъ 90 6.468/5 НТ 00 6.468/5 нъ 5 906.468/8. 
За Елемент?  пЕ2 ВРО пЕ26Р. дето еи аи ота ав „МА К8М8ОО 8187600. 8515760“ 
С Контролер нас | г - | с г пое | | д 
оо паметта ЕОРПВО ОДЗ, с ПЕР ВОВТОО ети опа а ЧЕ Ос ооо ереса а ено 

Видеоускоритело ВеГогсе4 МХ бегогсе4 МХ | 83 Штноте 875 Миаде2 515 Мпаце2 
Бани пе САС прадви Найусненсаккнни. ща та ЗРго С (818316+) (818315+) 
| споделена памет 6“ ко 12аив бо 128МВ няма няма няма Барет аве рита а 

ВАМ : С 00 64МВ бо 64 МВ! до 64 МВ! 
С собствена - та гаража | | речева начи ес ста 
С Водеопамет | няма няма | ет Ва Е | ЕА няма 00 "64МВ 00 64МВ. 3 
ОАВР интерфейс | 8х(30) | 8к(3.0) | ае ре сори рова 0. ае Ви (8. 0) о8х(3.0) 
| Елемена?  пЕФМСР || пЕ2 МСРТ. ПЕЗ 150 0 пЕЗ250 (| пЕЗ 26066 || МАМТ827 (| 8189644 000. 816965 
аа Връзка Към | | 
| щ. елемент 0.868/5 ЗЕ 0.868/5 3:668/8 | „ 6.468/5 Е 5.468/5. : 0.568/5 | : 168/5 за 1 68/5 5 
| АВР интерфейс поплжопипопипиожо 8к(8.0) 8х(3.0) пп 8х(8.0) ка ссона оса он ви као 
С РС Ехргезв 6 || няма няма оняма | няма ро мяма . с няма“ -- няма - | - няма“ - 
Е -ВИ Ехриезв 1 || | няма няма | няма пр няма | няма 3 няма || няма с ВЕР еще 
Г 05В портове | 66р. (2.0) | „66. (2.0) ПП 66р. (2.0) | 8бр. (2.0) | о 86р. (2.0) 0 86р. (2.0). „86р. (2.0) (| 86р.(2.0) 
| т Я г 2 Канала < „2 Канала < „Зканаа - | || 2 Канала +. 2 Канала - | | 2Канаа- | 2 Канала - 2 Канала - 
И. шах А/133" С 4 устройства 4 устройства 6 устройства о 4 устройства 4 устройства пате 4 устройства 4 устройства. 
Ша  бепайдта/1507 няма ос няма няма 2 устройства | 2 устройства | 2 устройства 2 устройства | „ 4устройства 
за | Г ВАТ 1, у | 
2 | ВАШ? няма няма ВАТА, ПЕТА Па | зата: па 0, | ало пара 1, „ ЗАТА 0, 1 „ЗАТА 0, 1 ЗАТА 0,1,0 +1 
“| Мрежови Контролери. С 100 Мврв „Два по 100 МБрво  100МБрв  100М0р 1000 МВрв 100 МВрв | 100 Море 0 1000 Мбрв. 
С Допълнштелни | Подходящ за. Етегриве 3 Е Етемай, ТСР. | г - 
„ мрежови функции | НЯМА 0 баему“ Мападетем | НЯМ2 | ЧИНрВОЕС оса нима аа песни На сай 
7 | ЗвукоВ Контролер | | а зо ал | 0051 4 д07+1 907+1 поза | даван ша 
Ре « реализиран е В друг елемент на платформата 


ле 1- 64МВ собствена памет + б4МВ споделена от системната ВАМ - 128МВ. 


#2 Вместо единия от. ШАТА каналите на МА МТ8237 и пЕЗ 150 чрез допълнителен чип Към плях могагп па се добавят 2 БАТА устройства (0 съогвегтно ВАШ 0+1 


И за Мт8237). “Към пЕЗ 250/69 също може да се Включи чип за 2 допълнителни ЗАТА. устройства, но не за сметка. на ЦАТА каналите и обратно - ако такъв чип 
4) несе включи не се освобождава" ШАТА Канал Както при пЕЗ. 150/М78237. 


1 Е. За Рго-модификацията. 


4-945756 а гредротави си РС! Сао Х16 (РЕС16: РС. Дъ Гог бгартсв) порт вивсто ВОРВК интерфейс, "но няма вграден ваворите. 


Будин 


г. 


г.) 


Зе Е 


| тр | 
3 


яка 
ти | 


пи А. а 


с, „ АВРВх интерфейс. 


ната 3.608/5 Връзка. | 

Поради архитектурата на Оргегоп/ 
А!о0п64 (Вграден „северен мост” т.е. 
1 процесорна шина и Контролер за ВАМ па- 
мет) може да се каже, че пРогсеЗ предс- 
тавлява само „южен мост" (тези опреде- 
ления са по-скоро условни. Чипсетите за 
4 Атопб4 на МА, 516 и др. имат по два чи- 

па/” моста”, но това е по-скоро, за да уни- 


а фицират южните си мостове с тези за 
но предлагащ и 


ие! Р4 процесорите), 


Освен основния пЕЗ 150 модел, се по- 


вк4 явиха и три модификации: пЕЗ 150 Рго 


(допълнителни функции към мрежовия 
4 Контролер - за управление, настрошка и 


в. т.н. - „етегризе пападетеп”), пЗ 80150 


4 (поддръжка на АМО РомегмОМИ) и пЕЗ 


де 00120 (орязана Версия - само два ЦАТА. 


133 Канала, само 1.668/5 Нурепгапврой, 

само АВР 4х; поддръжка на Тгапзтеа 

4 Гоповип - еквивалентот на РоиепмОми 
При Е !сеоп процесорите). 

за И двата предишни чипсета на пМда 

11 предлагаха по няколко уникални Возмож- 


с ности, а освен това поддържаха и Всички 


4 интерфейси и стандарти Ком момента 
3 на излизането си (15В2.0, най-бързите 


процесорни шини и др.). Затова очаквани- 


ята и Към пРогсеЗ бяха големи. ПЕЗ 150 не 
| ги удовлетворява и затова може да се 
„счита за Временен заместник, колкото 


ба се закърпят нещата, докато се довър- 


ши „полният” пРогсеЗ Вариант - 250. 


ПЕЗ 250/6Ь 


пРогсеЗ 250 добавя Към Възможнос- 
тоте на 150 няколко неща: по-бърза Нурег 
Тгапвроп: Връзка (6.408/5, максималната 
поддържана засега от Айопб4), общо 8 


0582.0 порта (срещу 6 при ПЕЗ 150), ова 


бепаАТА порта без необходимост оп 
Външен чип и два с Външен (общо 4 ЗАТА 
порта В добавка Към 4-те ИгаАТА уст- 
ройспва) и нови драйвери и ВО8 с под- 
дръжка на ВАШ нива 0, Ти 0+1. : 

„ Дополнението В пЕЗ 2506 е подобре- 
ният мрежов Конпролер - поддържа (1аа- 
ри Етегпе! (10/100/1000 МОрз). Предимс- 
тВвото на пМ та Спааой Етегпе! конгроле- 


ра е това, че той е Вграден В чипсета и 


може да се Възползва от доста бърза 
Връзка Ком паметта ш процесора (6.4 
08/5). МаКсималната. теоретична ско- 
рост при 100ОМБрв Етегпев е 250МВ/5 
(при 1! дирех предаване и В двете посо- 


Ки). За разлика от пЕЗ решенията с отав- 


лен чип на доното (използващ РС! шина) 
или РС! платка са ограничени д0 133 МВ/5 
(максималната скорост на ЗЗМН2/З2рй 
РС!) ц съответно работят по-бавно. 


Мрежовият Контролер на пЕЗ 2509 е. 


по-особен, дори да се използва Като обик- 
новен 10/10ОМБрв - шма някои фунКции за 


“КОМПЮТЪРНА ГРАМОТНОСТ - 
СВЯТ БЕЗ ГРАНИЦИ”. ПРОГРАМА А: 
“РАЗВИТИЕ НА ГРАЖДАНСКО ОБЩЕСТВО” 


ПЛАТЕНО СЪОБЩЕНИЕ 


ж 


намаление натоварването на процесора 
при ТСР транзакции и Което е по-Важно -- 
хардуерни ЗР! Нгема! Възможности - за 
защита от нежелани прониквания В Ком- 
пютъра, с множество настройки за регу- 


лиране. Вглората уншкална функция при | 
пЕЗ е гъвкаВата ВАЮ поддръжка. Всички 


останали чипсети поддържат изгражда- И 


не на ВАЮ масиви само от ЗАТА дисКоВе- 


те, а пЗ позволява използването на Кой- 
то ш ба е диск, свързан Към него - незави- |. 
симо дали ШнгаАТА или ЗепайтА. Подбър- | 
Жат се стартиране на операционната 
система от ВАО масива, посптавяне/из- 
Важдане на БАТА дискове без изключване 
на компютъра, Възстановяване на разва- 
лен диск (след Включването на нов) от 
ВАЮТ ши 0+1 масив без прекъсване на 
работата и обозначаването на някой диск 
Като „резерВвен” - за автоматично Възс- 
тановяване. К 

Въпреки нововъведенията не може да 


се каже, че пЕЗ 2506 е плолкова голямо |» < 
постижение, Колкото пЕ2 ВР+ МСР-Т. От | 


един чипсет, излизащ В момента, освен Е 


наличното В пРЗ 2506 трябва да се а 


очакват РС! Ехргез5 х1б их1 портове, че- 


„ тори „цели” БАТА порта (Вместо два „це- 1 


ли” и ова нуждаещи се ог допълнителен 


чип), аи загубата на звуковия процесори 
Вплория мрежов контролер изглежда още |. 


по-голяма на А, на писа развитите | 


Уж 
« 


Жужу# 


Програма РАЗВИТИЕ НА ГРАЖДАНСКО ОБЩЕСТВО 2000, Про- 
„ект ФАР ВС 0104.03. се реализира с финансовата подкрепа на 
програма ФАР на ЕВропейската Комисия. Страни по програма са 
Централно звено за финансиране и договаряне (ЦЗФД) и Кон- 


сорциум съставен от Фондация “Общество ш информация”, 


"Български хелзинКсКи Комитет и Съюз на българските фонда- 
циш и сдружения. 
Самата програмата е насочена Към социална и икономическа 
интеграция на уязвимите групи В България на национално и 
„ местно ниво за формирането и укрепването на местния социа- 
лен Капацитет В 30 слабо развити общини. Чрез нея Неправите- 
лстВените организации получават още една Възможност да уК- 
- репят капацитета си и да решават сащ проблеми на уязви- 
мште групи В България. 


ПРОЕКТ “КОМПЮТЪРНА ГРАМОТНОСТ - СВЯТ БЕЗ ГРАНИЦИ” 
Инициативата “Компютърната грамотност - свят без 
„ граници” предвижда неформални занимания на групи от деца-си- 
1) раци от ДОВДЛРГ “П.СлавейкоВ” и деца оп социално слаби семей- 
ц спува от Дирекция социално подпомагане Красно село.. Целта е 


4 те са усвоят основните познания при работа с Компютър и В 


ц Ингернет. Идеята за участие с проект по програма “Развитие 
с на гражданското общество” Възникна В резултат на наблюе- 


1 нияцанализ, че. обмена на информация и общуването В Интер- 


1 нет са модерни, популярни и апрактивни сред младото поколе- 
4 ние и предоставят равен шанс без оглед на социалната принад- 
“ лежност. 


По Паен а работи екипа на Сорукеннв спортен Да те 


електронен спорт “Хоф Клуб. Той се ръководи от Иво Илиев - про- | 
ектен мениожър, а екипът е разделен на при подекипа - за обу- |. 
чение /координатор Илиян Вълчев/, за медийно отразяване/коор- | 
динаглор Николай Кунев/ и екип - уебдизайн /координатор Антоа- |8 
нета Жекова/. : 

Проекгтъгт спратира миналата година през месец декември 


шес продължителност 5 месеца, на Кошто съответстват пет 
етапа. Най-общо ппова са обучение на децата, популяризиране на |” 
проекта В медиште - пелевизия и печат, изработване на интер- | 
нет сплраница по проекта съвместно с овцата и организиране на р- 
официалното Връчване на грамоти и награди на децата. Про- рааве 


еклът е под патронажа на Сглолична община, а Кметът - г-н | 
Стефан Софиянски лично Връчи на официална церемония В сгарада- 
та на Общината грамотите за успешно преминатото обучени. 


С тази инициатива екипот на ССКЕС “Хоф Клуб” цели да попу- 7: 
ляризира идеята за обучение на групи от деца 8 неравностойно 3 
социално положение за усвояване на основните познания при ра- а 
бота с Компютри и Интернет; да повишаВиши нивото на зна- | 


нията и умения на децата за пълноценно използване на Възмож- 
ностите на интернет с оглед преодоляване относителната им |. 
социална изолация; да разшири Кръга им от интереси; да мопо- | 
Вира и насочи децата по пътя им на бъдеща реализация В личени | 
професионален план; да приобщи младите Към ценностите на |5 


гражданското общество и да популяризира европейските цен- |6 
ности и идеш предвид бъдещото присъединяване на България В | 


Европейския съюз. 
ПоВече за проекта можете да прочетете на интернет стра- 
ницата на проекта ПЕр:/Лумла.пойсши.соп/рго|ес!5 


10. 1. РС МАМА 62004. мит 


яКога опредвлящ за кан мастна 
Н: компютъра беше ценгралният 

процесор. В онешно Време за пове- 
чето задачи е достапточен Какъвто и аа 6 
А оПХР или Репйит4. По-съществен за 
удовлетворението на потребителите в 
чипсетъга, Който има значение и за про- 
изводителността, и за погленциалното 
разширение на Компютъра с платко и 
Външни устройства. Ако преди Време 
достатъчен отговор на Въпроса “Какъв 
Компютър имаш?” би могол да бъде 
“Репит ММХ”, то сега много по-полезен 
би бил отговорот “е! 8656” или 
“пРогсе?” например. Повечето производи- 
тели на чипсети Вече дори представят и 
южните си мостоВе като опдевлни про- 
„ дукти (чипсет” означава Комбинация от 
няколко чипа, обикновено два, т.н. “мос- 
тове”, Към Кошто предоставят необхо- 
думите интерфейси за процесор, памеп, 
АСР Е, 05В и т.н.), Което подчертава и 
Все по-голямото значение на пренебрег- 
Ваните досега южни мостове. Въобще РС 
птехнологиште могат да се считат за 
“узрели”, когато навлязат В чипсетиште и 
за “остарели”, Когато бъдат премахнати 
от там. Пример за наскоро узрели техно- 
логии са НАШ и бепа!АТА - чак след Въвеж- 


масовото преминаване Ком ЗАТА твърди 
дискове. Очакват се У/ге!евзГАМ, Контро- 
лери за Назп памети и Виетоот. Остаре- 
ли (и излезли оп чипсетште, но Все още 
поддържани от Външни “Зиреп/О” чипове 
на дънните платки) са МОЮ/бате пор- 
тът, серийният (СОМ) и паралвлният 
(РТ) порт, флопитата, Р5/2 портовете 
за мишка и Клавиатура, инфрачервенияп 
(ОА) порт. Все още се предлагат Ком- 
пютри с някои от тези остарели пехно- 
логии, понякога по рефлекс (Ком Кутията 
на компютъра се закрепва и флопи + 
+ 15л8.), а поняКога, защото заместни- 
Кът Все още не е “узрял” (Виеоот Вмес- 
то КОД). 

Интересен е случаят с |ЕЕЕ1394а (Еге- 
 Уге-а, 400 Мрз). Това е интерфейс за 
ВръзКа с Воншни периферни устройства, 
твърде близък по характеристики 00 
0582.0 (480МЬрв, но реално не в по-бърз 
от НМ). Всеки от двата интерфейса си 
шма предимства и недостаглъци, но Като 
цяло ИЗВ е по-широко разпространен. | е! 
се отказаха от плановете си да Внедряп 
ЕЕЕТ394 В наследника на ВХ. 515 пуснаха 
няколко чипсета с |ЕЕЕТ394 (5156745, 
- | 56962, 56963), но те скоро бяха измес- 
тени от Варианти без него (515 9621, 515 
9631, кошто се използват и при 515 746). 
Най-новите им ЮЖни мостове - 515 964, 
515 965. също не поддържат |ЕЕЕТЗ94. 
От друга страна, при Впория си општ с 
южните мостове пМеа добавиха |ЕЕЕ 
1394 В МСР-Т. Също така, почти Всички 
дънни платки от Висок и някои от среден 
Клас предлагат РМ портове чрез чипове 


дането на ЗАТА В чипсетите ще започне 


на Техаз петгштетв цли МА. Най-новите 


Узрява 


модели чипсети и на МА, и на пМаа (90- 


колкото пЕЗ 25065 е показателен за раз- 


Витието на серията, Все пак при него 

липсват няколко пЕ2-фунКции) обаче Въп- 

реки това не поддържат |ЕЕЕ 1394. 
Недостатък на |ЕЕЕТЗ94 в това, че 


шма два Вида Конектори - за чепири и за 


шест проводника (8 зависимост опа по- 
Ва дали предоставят и захранване за ус- 
тройството). СъотВетно насплъпвап 
обърквания и излишни усложнения с Кабе- 
лите. 

За потребителите ще бъде по-удобно и 
по-евтино, ако остане само единияп 
стандарт и това би трябвало да в И5В. 
ЕдинстВвенште устройства, Кошто Все 
още се предлагат само с АМ интерфейс, са 
цифровите Видеокамери (не фоглоапара- 
ти). Това може би е оправдано, Като се шма 
предвид |ЕЕЕТ394Б (80Омрв), но ако се по- 
яви И5В 3.0 на 960 Мрз най-Вероятно и Ви- 
деокамерите ще се прехвърлят на И5В. 

От Версия 2.0 досега И5В специфика- 
цията бе развита допълнштелно В някои 
сфери. Първо се появи модификацията 
И5В “Оп-те-бо”. Устройствата, Кошто я 
поддържат, могат да комуникират по- 
между си без да са Включени Ком персона- 
лен Компютър (РС) - дотогава това бе 
Возможно единствено чрез НгеУ/тв ЛЕЕЕ- 
1394. Така се свързват мобилни телефони 
и органайзери, фогплоапарати, Видеокаме- 
ри ц устройства за домашно забавление 
(ОМО, РУВ) и др. 

В момента В последен стадий на раз- 
работка е модификацията “Мдео 058” - 
специално предназначена за обмен на Ви- 
деопотоци, Включително В реално Време. 
Добавките ком ИЗВ протокола представ- 
ляват указатели за приоритет на преда- 
Ваните данни, Които осигуряват 30 Кабъ- 
ра В секунда и добра Картина. Същите 
приоритетни агрубути спомагат и за 
предаване на глас В реално Време, пп.е. за 
И5В Мо!Р (Мосе-оуег-|тегпе! Ргогосо!) плеле- 


технологиите 


фони и Видеоконференции. 

Най-новата И5В модификация е “МИге- 
1655 И5В”. те! обявиха, че според тях бЪ- 
оещите безжичносВвързани периферни ус- 
тройстВва прябва да използват плази 
технология, а не Виейтоот. ОсноВнопо 
предимство е това, че УМге!ез5 И5В ще е 
наполно софтуерно съвместима с обик- 
новената 5В (В05, операционна систе- 
ма, драйвери и т.н.). Всяко 05В устройс- 
тво (мишка, Клавиатура, ...) би могло да 
стане безжично, сглига производителят 
да добави необходимия приемно-предава- 
телен чип - без допълнителни разходи за 
разработка на драйвери, тестване на 


съвместимост и т.н. Виетоощ пък, | 


напротив, изисква специално отношение, 
работи с Виртуални СОМ портове и про- 
фили за Всяка функция, поддържана от ус- 
пройствата; много често производите- 
лите си спестяват разработката на ня- 
Кош профили и съответно се получавап 


Комбинации от Виеюот устройсппва, Ко- 


што не могат да се използват заедно (не 
Всеки ВТ принтер може да оппечатва 
снимки от Всеки ВТ фотоапарат). 
Техническите спецификации на М/ге!655 
И5В на този етап са неизвестни (пе! 
очакват плехнологията да е готова през 
2005-та), но Вече се глиражират някои 
предположения: ще се използва широко- 
лентова радиокомуникационна Връзка 


„(Она МлдеВапа, от 2 ВНг до 11 СНг), сКо- 
рост на 2.6 т (4т спорва други източни- 


ци) - 480МЬрв, скорост на 1О0т разстоя- 
ние между устройствата - 11ОМЬрв. За 
сравнение - сегашният Виейтоот поддър- 
Жа около 1МБрв до 10т, а очаквания 


Виеюот 2.0 - 12МЬрз до 10т. Проблемът 


при увеличаване на скоростта на безжич- 
ните Връзки е консумацията - никой не 
иска, ако сваля МРЗ-Ки В малкото си пле- 
Пърче, да зарежда батериите през 5 ми- 
Нут... 

Стоян Спахиев 
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Вап - посплоянна забрана за посещение на даден 
Канал. Може да боде по име, но по-често е по 
интернет адрес. 

К-ипе - бан на ниво сървър. Дава се само за 
изключително сериозни изцепки и изцяло забра- 
нява влизането В определен тс-сървър. 

Юск- Временно изхвърляне от Канала. 

Ноой - заливане на Канала с огромно Количест- 
Во безсмислена информация, с цел нарушаване 
нормалната работа на Канала. Една от основ- 
ните причини да получите Кск или Вап. 

АЗСН ам - доброкачествен Вариант на Ноод, 
при Който се рисува с помощта на буквените 


Що бая зйагеега пей тим съ ше 
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познаваш Интернет, ако не си ча- 
1 тил В ВС. Нито това, че ти се 
| струва глупаво, нито това, че не пли ос- 
тава Време, може да ти послужат за оп- 
равдание. Нямаш основание за извиненив. 
Не си ли се потапял В безумната лудница 
на надприказването с десетките психа- 
ри, обитаващи ВС Каналите, може а 03- 
начава само, че пе е било страх. Не от не- 
| познати, а от ноВи технологии. Трябва 

бързо да се Коригираш. Друго е, ако опи- 
таш и после се откажеш. Ще звучиш мно- 
го по-убедително, когато седнеш да обяс- 
няваш, че за теб чатът е загуба на Време. 


| | можеш сериозно да мислиш, че 


За чатовете и 
за | КС по принцип 
: Няма да обясняваме Какво е чат по съ- 
| щата причина, поради Която няма да 
обясняваме и Какво е хотдог. Но малко 
пояснения около съкращението |ВС може 
да бъдат полезни. 

Има много сайтове, Кошто предлагат 


„ някаква форма на лафче на посепителите“ 


“| си. Реализациите са най-различни, „ама 
или НТМЕ от страна на Клиента и разно- 
| образни програмни технологии, от стра- 
на на сървъра. Но при Всички положения, 
„| за да може да се осъществи обмен на съ- 

| общения, шма няколко задолжигпелни поле- 
| та, Коцто трябва са присъстват. Това 
| са шмето на подателя, сгаята, В Която 


(заминал 
“ауеа морка“ 
| Рузпегоди“ 


|; хаус 
1 3205466 


говори, ако не в В частен разговор, или 
името на получателя, ако е на рпматв. Съ- 
що така и самият текст на съобщение- 
то. Необходим е и още определен набор 
от служебни запитвания и отговори, нап- 
ример за извличане на списъка с Каналите, 
присъединяване Към Канал, преглед на дру- 
гите Включени потребители. 

От гледна точКа на програмиста, пи- 
сането на чат програма е елементарно 
упражнение за мързеливи летни следобе- 
д0. Но тъй Като свободното тВорчество 
довежда до несъвместимост между от- 
делните продукти, оказва се Крайно необ- 
ходимо да се Въведе ред с помоща на ня- 
Какъв сгландарт. В проплокола на |ВС 
(тегег Веау Спа) са указани точните 
формати, с Кошпо се предават съобще- 
нията и Всеки, Който исКа да създаде нов 
чат или обслужваща програма (например 
бот), може да се придържа Ком указания- 
та ида е спокоен, че написаното от него 
ще работи и ще е съвместимо, независи- 
мо от това на какъв език е писано, за как- 
Ва операционна система и дори за Какъв 
хардуер. 

Малко по малко В казаното дотук се 
промъква идеята, че огпделните ВС сър- 
Въри могат да Комуникират помежду си. 
Това позволява създаването на цели |КС 
мрежи, съставени от множество |АС 
сървъри. Те шмап общи: Канали, но различ- 
ни точки на достъп. Например В Канал 
#ршдапа можете да говорите независи- 
мо дали сте се свързали през АВУ или през 
Гювеча. Големште американски мрежи Ка- 
то ОАЦмей имат сървъри Във Всички аме- 
рикански щати и В много от европейски- 
те соржави. Така се осигурява по-бърз 
досптъп до локалните канали и по-оплими- 
зиран трафик на далечни разстояния. 


т! ЕС и други програми за чат 
Въпреки че почти Всички български 
портални сайтове предлагат достъп 00 


симВоли. 
Ор- оператор на Канала. Разпознава се по сим- 
Вола (о пред името. Това е човекът, Койгло мо- 
Же да прави Кски Вап, също така да дава и от- 
нема права на поглребителите. Обикновено 
оператори са създателите на канала и повере- 
ните шм лица. 

Во! - обслужваща програма, Която само изг- 
лежда като обикновен посеплител на чапа. Мо- 
Же да върши полезни неща, Като да следи Кой 
Кога е бил за последно онлайн, да дава помощ на 
нови потребители, да подпомага дейността на 
операторите и други. Също може и да прави 
пакости, Като да събира мейл адреси, разменя- 
"ни В Канала, да рекламира съмнителни стоки и 
услуги. Не на последно място, има и ботове по 
проекти за изкуствена инглелигентност, 
кошто си говорят с вас и ще Ви трябва Време, 
за да разбереге, че не са истински хора. 


ВС мрежите, доста по-удобно е ползва- 
нето на специализиран софтуер за целта. 
Без да твърдим, че е единствената, 
трябва да посочим У/пдоуув програмата 
тВС Като основен фаворит. 
Сплраницата на п/ВС В Интернеп е 
ПЕр://алалититс.соп 
Най-новата Версия 6.14 можете са 
изтеглите директно от адрес 
Нр://Нр.пеадоН.сот/Зойуаге/т!ВС/т! 


гс614.ехе 


А подробно описание на инсталацията 
шработата с п!КС на български, превеце- 
но от оригиналната документация оп 
Дарин Калоянов, има на 

ПИр:/Лумлм.пис.со.шКАгапз!айопз/ВшШ!- 
дапап. Мит! 

Традиционният продукт за Ппох/МХ 
се нарича ВИс!Х ше един от най-старите 
софтуери за ВС. Той работи В Конзолен 
текстови режим. В момента има и 00с- 
та добри, и по-шарени графични алтерна- 
тиви, Като ХСпаг. 


Тъмната страна на | ВС 


Той Като ВС мрежите са много гъв- 
Кави и динамични, Контролът Върху плях е 
доста пруден. Затова често те се асо- 
циират и с групи за обмен на пиратски 
софтуер (магег), Кракове, хакерско ноу-хау 
идруги. ЧоВек прябва да Внимава Къде по- 


пада, защото лесно може да стане жерп- 


Ва на недобросъвестни хакери. Вируси, Ко- 
што повреждат Компютъра и програми -- 
троянски Коне, с Кошто можете да отво- 


рите компютъра си за непознати хакери, 


често се прехвърлят през ВС мрежите. | 
Иван Дончев 


лед като дълго Време болгарското 
„ ролево общество бе децентрализи- 
рано, пръснато по различни дружин- 


е Ки, най-накрая се появи един обединште- 


„ лен фактор. Той се Казва мумлм.грард.пет и 


4 неговата основна цел е да заеме място-- 


„то на предишния български Виртуален ро- 
леви гранд - гро.ПИ.00. Както много от 
Вас си спомнят, поп беше представен на 


Е сглраниците на РС Мапа преди повече оп 


С 
Е 


В 


щ. 


2 години и беше основен източник на ре- 

" сурси за зарибените играчи. 
Неговият наследник си е поставил 
3 боста по-Високи цели. Той предлага по-го- 
| лямо разнообразие и търси още по-широ- 
„Ка дудипорен от Шешесвае си. На 


| различно напредналите фенове, Както и 

„да се свържете с други хора, Кошто са за- 
"робени плочно Като Вас. ЕстестВено, на 
„Всеки от нас му е ясно защо родината ни 
шма нужда от подобен Вид сайтове. Той, 


„ място и Вероятно на един по-Косен етап 
| може би ще създаде още по-голяма попу- 
лярност на това хоби. На сглраницата 
„ можете да намерите линк Ком българска- 
та ролева директория (г9.гроба.пе)), Коя- 
. то за момента съдържа архив с. 


над 500 фенове 
на този тип игри 
ог цялата сглрана. Точно това е и 
мястото, на Което ппрябва да отидете, 
ако си пърсште с Кого да играете, а не 
познавате досглатъчно от зарибените 
Жители на Вашето населено място. 
"Сайтот поддържа рубрика от новини, 
"Която се обновява доста често. Заедно с 
„ тях, на него са Качени най-различни мате- 
риали, Кошто могат да улеснят, подобряпа 
| и направят по-качествени Вашите ВРО- 
сесич. На сайта шма специална рубрика, 
наречена “Първи стъпки”. В нея Всички 
новаци могат да намерят обяснено с най- 
прости думи Какво е ролева игра и с Кого 
и Как се играе. Тази рубрика съдържа ня- 


#3 колко добре подбрани статии, писани оп. 


| корифеи В ролевия Жанр. 

В друга секция на сайта са Качени и ин- 
тервюта с популярни автори на любими- 
те Ви (Всъщност любимите ни :) - бел. 

| авт.) Книги-игри от близкото минало. 
Специално Внимание заслужава интервЮ- 
то с синозавъра В пази обласпл, а именно 


самия Майкол Майнакрайм 
си би най- големият плюс на сайта 


пада 


„него можете да намерите информация за 


„ един Вид, събира Всички фенове на едно: 


“Вход 4 "Истината е някъде... там“ 
“Изход : 


- Агент Фокс Мълдър 


е научили досега, Предстои ви тда 


Менв 
" Начало 
" Първи стъпки 2 
“ Ролеви игри 3 Е тво 

8 гия“, Членов: 
+ Статий - 
" За Коуво.вет 
“ файлове 
“ Препоръчайте ни 8 

с" Новини 3 

“ Добавете новина 2 


Общо регистрирани: 571 
Последно регистриран: 4! 
Общо Играчи: 458 
Общо Водещи: 243 


ДНЕр 19.04.2004, рожден ден има: 

Ш (рогнап). - навършва 18 г. 
в з Желев Цаск. 2000) - навършва 15 г. 
следващи рожденни дни: 


21.04 (става на 24) 
21,04 (става на 17) 


04 (става на 17) Е 
: 24.04 (става на 20) 
25.04 (става на 18) 


са най-видните политици 


п: 22.04 (става на 29) 
: 22.04 (става на 29) 


и бизнесме ни, но 
довото име "игра на 

егистрираи се! 
2 Търси в БРД: 


ъв начин да съществува някъде. Сага разбир. 
членовете не им трябват политически и обществени 


звания? 


Общо онлайн: 8 
Регистрирани: 0 
Гости: 8 
Потребители: няма 


Последно са били онлайн: И 
ипе в 23:39 на 19.04,2004. 
: 1в 10:00 на 19.04.2004 
р пап в 23:59 на 18.04.2004 
а ап в 16:41 на 17.04.2004 
а г Ев в: 14: 09 на 16.04,2004 
в 13:48 на 16.04,2004 
в 13:00 на 16.04. 2004 
в 12:34 на 16.04.2004 
11:57 на 14.04.2004 
#в 20:14 на 13.04.2004 


можеге да задавате Въпроси, Както и да 
обсъждате различни теми, свързани с ро- 
левите игри, системите, световете и 
др. Интересна Възможност, опа Която си 
заслужава да се Возползвапе, е да следи- 
те различните форумни игри. Това са оп- 
Крити ролеви сесии, провеждани с едни 
от най-добрите играчи и Водени оп про- 
фесионалисти. Там директно можете да 
следите развоя на събитията и да се по- 
попите В невероятните истории на пер- 
сонажите. Те са предадени толкова увле- 
Кателно и истински, точно Като В липпе- 
ратурен роман. Организационният форум 
пък е мястото, В Което се уреждат как- 
то националните, така и различни регцо- 
нални ролеви срещи. Там се организират 
сбирки на фенове от цялата страна 

- София, Варна, Пловдив, Бургас, Вели- 
Ко Търново... 

На финала е редно да опдадем заслу- 
жЖеното на създателите на пази Мека на 
ролевите играчи В България. Стефан Къ- 
неВ, Станимир Джевелеков, Спефан Кара- 
маноВ и Калоян Кирилов, познати и Капо 
Адиапиз, Бегтепта, Мопатагак и УИвАтО-. 
УТаг. Това е скромния, но амбициран екип, 
който е поел нелеката задача да задоволи 
нуждите на цяло едно поколение ролеви 
фенове В България. Времето ще покаже 
дали техните усилия са си стрували. 

а Христов 6 Орлин Широв 


цу секциите му за ролеви материали не 
са толкова богати. Вопреки това гра-. 


„| Както знаете, за да Върви едно нещо. 
| напред, е нужна адекватна конкуренция. | ез 
1 Не си мислете, че и В ролевия бранш ня-| 


ма такава. Има и още как! Тя се Казва 
ПЯр://гро-геретоп.пе/ и не се различава 
чак глолкова много от гореописания 
сайт. Въпреки Всичко неговите форуми: 
не са толкова аклливни, Колкото тези В 
гроро.пет. За сметка на това, новините 
В него се обновяВат ежедневно. Интер- 
фейсът му не е доглолкова апораклливен 


герешоп.пе! е една добра алтернапива и 


достоен Конкурент на гроба.пе!. Негови. 


създатели са Димшпър Чизмаров и Вла-- 
бимир КромоВ, познати още и Като 
ОверВше ц Амзал.. | 


же сан ос 


туп тете 1 
я 
за т 


в: 
| 


-. з ЛпонсКки шах 


ча пос, шло японският шах, произлиза. 
от играта спашгапда (срещаща се и 


: Капо спатапо), за Която споменах В 
5 предишния брой. Тя се е играела В Индия 


СД през седми Век и се приема за прародител 
на различните Видове шах, Кошто са по- 
знати В наши дни. Разпространявайки се 
с | по света, тази древна игра се модифици- 

| ра в знашап В Арабия и В шаха, Който поз- 


превръщат В хапдд!, Корейците - В 


достига до Япония, за да се прансформи- 
ра В Зпод!. 


терпретират Като игра на генералите. 
„Японският шах има различни Варианти В 
„зависимост от размера на дъската и 
броя на фигурите. За най-разпросгранен 
„се приема пози, Който се играв на дъска 


9хд квадрата с 40 фигури. В центъра има 


| четири плочки, определящи зоната за по- 
Вишения. Фигурите се разполагат в Квад- 


| км 
АУ. 


„ наваме, наричан европейски. Китайците я. 


за спапод!. Около 12 Век идеята на. спацнапда 


Йероглифите, изпиобащи вроф, сецн- 


рапите, получени ог пресичането на ли- 


ниште, като самите квадрати не са оцве- 


тени и са малко по-дюлги на Височина от- 
колкото на ширина. Коего пък е свързано 
с особеностите на самите фигури, пред- 
сплавляващи пеглоъгълни плочки. ЦВетово 
разграничение на прогливниковите пулове 
не същеспбува. Всички са еднакви на 


„ пръв поглед, Като разликата идва от то-| 
Ва накъде е насочен острият Край на фи- 


гурата. "Стандартно оп едната сглрана 
са основните значения, Като фигуриге, 
за Които е досптопно повишението (Всич- 
Ки с изключение на царя и златните гене- 
рали), имат и Пероглиф от обратната 
сплрана, указващ значението 0 след пови- 
шението. Его и самите фигури, 20 на 
брой за Всеки играч: 

за цар (шли скъпоценен генерал) - 
-- заема 45. ПридвижВа се Във Всички 

посоки с една позиция. 

се Златен генерал - заема 24 и а6. 
#9. Продвожва се по Вергликалата и хо- 


зпоф! (17Х17 с 192 фигури), така-да-даг Е 


МАМА 6/2004. 1 
ризонталага с една позиция, Както и диа- | с 
гонално, но само В посока напред. по 
я сребърен. генерал - заема а9 и а7. 
#  Придвижва се по диагоналите с ед- 
на позиция плюс право напред. 
я рицар (или уважавания Кон) - заема 
4 адиав. С придвижване Като на Ко- ме 
ня от европейския шах с право на 2. 
прескачане на заети квадрати. : 
св пика (или благоуханната колесница) В 
ва - Е и 
- - заема а1 и е9. ДВвижи се само и | 
единствено напред с Възможност 
за преместване с повече от една позиция. 
се офицер (или движещият се под в. 
СВ. тогъл) - заема 52 шес идентично на 2 
европейския офицер придвижване. 
са топ (или легящата колесница) - | 
94 заема 58. С идентично на европейс- 
Кия топ придвижване. : 
та пщонка (или Войник) - заема целия |, 
#1 “с” ред и може да се придвижва са- 
мо с една позиция право напред. 

В японският шах фигурите, приели 
условно за “черни” цграят първи и се раз- 
полагат В горната част - там, Където 
са цифрите, а “белите” на срещуположна- 
та страна. Целта е маг, Капо е Възмож- 
но единият проппивник да се предаде пре- 
би да се стигне до мат шли играта аа за- 
Върши с реми. ; 

Интересна особеност на зпоф в 
т.нар. повишение, Което променя значе- 
нието на фигурите, Когато те се озоват 
В зоната за преминаване В по-горен Клас. 
Сребърнште генерали, рицарите, пиките 
пионките придобиват правомощията на | 
златните генерали, Касаещо повесението 
шм на дъсКката. Топът става драконов 
цар, Който съчетава придвижването на 
царя и топа. Офицерът се превръща В. 
драконоВ Кон и сочетава придвижването 
на царя и офицера. Повишението не е за- 
дължително - играещият може да запази 
първоначалното значение на фигурагпа. 

Най-оглличаващата черта на японския. 
шах е, че след Като дадена фигура се Взе- 
ме от прогувниковия играч, той може да 
я Върне обратно В играта, но Вече Като | 
своя. Историците свързват това с фак- 
та, че зпод! се е играел от самураи, Кош- 
то като наемници често са сменяли сво- 


ите господари и се предполага, че именно Е 


те са ВъВели това правшо. е. 
"От диск 1 на списанието може да ин- В. 
сталирате Компютърен Вариант нар 
зпос!, който предлага и другите по-малко || 
популярни Варианти на играпа: Топ зпод Е 
(играе се на 7х7 с 32 фигури), ма зПо! 
(ИХИ с 54 фигури), спи зпос! (12Х12 с 92 
фигури), да! зпод! (15Х15 с 130 фигури), 
Тепики бос! (16х16 с 156 фигури), да-да! 


зпод! (19х19 с 192 фигури), Та! бпод! (25х05 
с 354 фигури) и1акуоки-зпод! (36х36 с 402 : 
фигури). Пожелавам успех на Всички, дръЗ- ИУ, 

нали да се ориенглират на дъска с 354 шли: 
400 фигурш 


дезиге тв. 
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ЗОЕТИАВЕ ло 


дВроуиегАМР Миз!с Сопмейег 

мегетоп 10.1 

уумли.дбромиегагпр.сопа 

зе: 1.44 МВ 

Чудна програмка за мачкане и Конвер- 
тиране В и на МАМ МРЗ, МР4, М/МА, 099 
Уогрв, ААС, Мопкеуз Аийо, НАС, СОА и 
подобни формати. Позволява бързо и Ка- 
чествено да рипнете СО-Ашо, използ- 
Вайки практически Всеки Кодек (ате е 


„ най-добро, разбира се). Скоростта на Ко- 


пуране е по-висока дори и от на Еаву СО- 
ПА Ехиастоп Има Вградено изравняване на 
силата на парчетата и СООВ поддръжка. 


“ Конверпиирането на формати опа един В 
| друг също в на Висота. Работата с него 
„е олекотена до максимум - Кликате с де- 
сен бутон на файла и избирате Какво ис- 


Кате да правите с него. После определяте 
битрейт и Къде да бъде запазен файлот и 
готово. В добавка на Всичко ппова 
дВромегАМР Миз!с Сопуейег може аа 
преглежда и редактира 03 тагове. И ця- 
ото това - безплатно и без досадни рек- 
лами и зрумаге. 

ПТипез 

уегдтоп 4.5.0.31 

уумуууарр!е.сопа 

зе: 20 МВ 
“Това е еполският еквивалент на 
МизкМасп ЧикеВох или иначе Казано -- мул- 
тимедиен комбайн. Практически може 
Всичко: свирене на МРЗ, МАМ, СООА, Ин- 
тернет радио, записване на СО и ОМО 
дискове, Конвертиране на аудио файлове, 
мачкане В МРЗ (с променлив или постоя- 
нен битрейт до 320 КЬрз), АРЕ, УМАМ, ААС. 
Има и много удобен органайзер за МРЗ и 
Красиви Визуализации. Като екстри се 
броят Вграденото плавно преливане на 
парчета и изравняването им Като сила. 
Удобен интерфейс, оплочен еквалайзер с 
десет плозгача, страхотен звук и разби- 
ра се, безплатна. Проблем ще е може би 
големината му от 20 МВ, но го шма на е0- 


„но от СО-пата към настоящия брой, па- 


Ка че го Качете смело. 

Као бонус В инсталационния пакет е 
Вкарана и последната Версия на Ошск 
Те. 


Воо!5Кт уег. 1.05 


ммлм.втагдоск.сого 

зе: 0.9 МВ 

Програмка за смяна на Картинкапла по 
Време на зареждане на УМ/пдом8 2000 или 
ХР. От авторите на КултоВи програмки 
за промяна и пощипване на У/пдоуув Капо 
ошес: Оезстор, |сопРаскег, ОвзКорХ и 5Кл 
зшефо. Иначе Казано - Уагоск! Смяната 
на екрана сплава много лесно и напълно бе- 
зопасно. Оп ммулмипсизопиге.сот може 
да се свалят много скриноВе, а специално 
сме подбрали най-забавните, Красиви и 
интересни. Друго си е Като пускаш 
УМпдоуив, да пише ММпдомб Сошег-бке 
Едтоп | 


Пее 
Везер: 

5 зет Воой бстеей 
ет хо дзае росъ зстееп 9К7 5 


Ооуп!оай Мазйег 

мегдоп 3.0.5.729 

умлулмезтрутв.сопа 

зе: 1.81 МВ 

Тези дни се появи и нова Версия на г0- 
гиния мениджър за сваляне. Огромно Ко- 


личество функции, сглабилност, проспло- 


та и удобство при това безплатно. В но- 
Вата Версия са добавени проверка на ми- 
рорите с рид, обща информация за повече 
от един файл, който се сваля. Интвгрира 
се с У/пдомиф Ехрогег, Орега, Мога и дори 
Ме!5саре. Имайки предвид, че други прог- 
рами с подобни функции имат проблеми с 
немайкрософтски браузери, май Ооултоай 
Маз:ег е единственото решение. 


батипге 


меготоп 1.41 

зе: 4.41 МВ 

ум. затийг2е.сот 

батипге е програма за мониторинг на 
ресурсите на Компютъра. Има сериозни 
разлики с подобни програми, Като напри- 
мер Възможност за конфигуриране на Ви- 


зията на показваната информация. Може 
да настроите Както Визията на показва- 
нагла информация (между Кошто ви проз- 


мит рррборт 


Типев. 


рачноспи), така и пипа информация -- на- 
тоВареност на процесора, свободна па- 
мет, състояние на твърдите дискове и 
подобни. Готино е да си на един Клик оп 
цялата пази информация, нали?. 


Виг4Егее 


уегооп 1.0.0.564 

ул бигп4 гве.сог 

зге 1.65 МВ 

Изпечи диск безплатно! От МУАМ, ММА, 
МРЗ/МР2/МР1 и Об В аудио Както на СО, 
така и на ОМО (поддържат се над 1100 
модела!). ОсВен това с. нея може па напра- 
Вите и запишете 150 шмиджи. Разбира се 
безплатно и В размер малко по-голям от 
една дискета. 


аТипег 


уеготоп 1.8.6.5304 

ууууу.Здсетег.ого/атипег 

зе: 0.4 МВ 

Малка програмка за Бмеак на Видео 
Карти оп Класовете СеРогсе, Оиадго и 
Вадеоп. За да работи Както трябва, изис- 
кВа па драйвери от 23.11 до 53.04 илш 
Сайауз! 3.0-4.2. : 

---рс.тата.уейош-радез.гват --- 


( айтът Потокаази.огд Всъщност е мястото на така наре- 


чената Секта на Хомокаасу. Там можете да намерите не 

едно и дВе интересни неща, а ако му оглделите достаплъч- 
но Време за разглеждане - да се окаже, че спе си загубили и цял 
ден. Тази страница е правена от банда финци, Кошто за съжале- 
ние на места са забравили да преведат информацията на анг- 
лийскКи. Това обаче не означава, че сайтът е правен само за фин- 
ландци - по-голяма част от него е преведена на английски и най- 
забавните и интересни неща са достояние и за средностагис- 
тическия интернет Юзър. 

Първото и най-спряскащото нещо, Коего ще забележите по 
потоокази.ога, са дългите и странни имена на секциите. Т05!- 
пиез, Оу-роре, Рота, Тедтаа #5ез!, Тле Вазегратог и Те бетайси- 
1атог са само малка част от паях. Другите са още по-странни и 
още по-дълги. :) 


Какво ви очаКва там? 


Едно от най-яките неща на Потоокази.огд са малКипе, но 20- 
ски зарибяващи онлайн игрички. Тях можете да намерите В сек- 
цията Савдатез, Като най-забележителната носи изключител- 
ното име МапкКег. В нея Ви се налага да наподобявате дВижение- 
то мапк, Което ще Видште, Когато пуснете играгпа. :) 


РА пе бес! о Нотокаави - Мюговой Иойегпен Ехрагет 


рЧопа!) Тгапврагеги равйс апй фие ог 8Шсоп вргау 


Еойоул(Неве вхерз (0 аввет е Тошг оут 
Роре. 


1. ОоуиМоай ве Мез. Уом сап де пет 
Пррей ко опе Ше Неге ог опе Ву опе 
зе Боцот о е раве. 

Рагичве Ме. Муоиг ригмег зейвпдз 
аге соггес!, уои звош Бе ае 10 изе 
Уоиг мие Бгоуивег, Бий "Не Без! гевийв 
сап Бе асМеуей Бу изд ап афуапсей 
таде ргосезвита ргодгат вис а 
АйоБе Рнопознор ог Райм Нор Рго. И 
уои пеей ап арргорйате ргодгат, 
Меаве снеск ош ТоСоууз (е ргодгатв 
Веге аге знагеугаге апй (из пот 
Шева. Тве тадез аге оритгей Гог 
М рарег ге. уои изе рарег удн (не 
Фитепзгопв о (не Атейсап ейег 
чапЧага, уси пеей 1о гезса!е Шет (Чи. 
(о раце”). Тне итадев аге готатей 90 
дедгеез соипетсоскъйве. 

3. (Орйопай Си оше етру зрасе 
згоипя пе Роре. 

Иве )евиз аре (а.К.а. дис аре) 10 
зщасн (ве реесев Ио опе апощег. Тве 


Друга любопитна игра, Която обаче Ворви самостоятелно, 
се Казва Зразйс Спезв - нормален шах, но с Кръв, Както поВеля- 
Вап правилата на Класическия дебилизъм. :) Рота също е опдел- 
на игра, Която има една-единстВена цел - да изписвате РО!МО 
колкото се може повече пъти за определено Време. :) 

: Много любопитни секции са 802ег, Тпе Казеграгог и Тпе Сета- 

шисшаог. Първото ще превърне Всеки избран от Вас сайт В 
осемдесетташки спи, а Вазераког ще направи любима Ваша 
| Карплинка на ОГРОМЕН фототапет готоВ за разпечатване на 
| листове А4. сегашсшаюгът обаче разбива Всички правила на 
| онтернета. То0 ще изчисли дали някой сайт е лош или добър, Ка- 
то му направи подробен анализ на думшпе, буквите и др. След 
това дори ще можете да поставите банер на Вашата сгпрани- 
ца, показващ на посетителите Колко процента лоша и Колко 006- 
рае пя. 

С този сайт финландците определено избиват рибата, Каго 
бих препоръчал на Всеки, Който може да се добере до Интернет, 
да го прегледа. НотокКаази.огд Винаги има с Какво да Ви изненада, 
скандализира и учуди 

Орлин ШироВ 


Рен ли сте с Соге! Огами ц/цли с Адоре Шизгатог? А знае- 


те ли Колко са сКопи, ако решите да си ги Купите? Цената 
на Соге! Огами Версия е 399, а на Шизиарог С5 е 499 долара. Не 
е малко, нали? Е, шма и по-евтини Варианти. За съжаление, с на- 
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маляването на цената често поти падат и екстрите, Които се 
предлагат. Но Ква!-Огам Рго на фирмата Мефа Спапсе например 
(ПНр://муул.тефаспапсе.соту/), Която В зависимост от броя ли- 
цензи излиза между 55 и 25 долара (съответно за един и десег 
лиценза) е един пример за много добро Качество и ниска цена. А 
след Като попаднах на програмката бофрос!, Вече съм убеден, че 
шма и Комбинация 


безплатна програма, 

напълно работеща и полна с екстри 

Като начало - програмката е голяма 4.7 Мо, но изисква пред- 
Варштелно да се инсталира СТК+ Вшпите ЕпмгоптепЕ (пода в 
част от проекта ОСМИ - ммумм.дпи.ога) и предспавлява мулпип- 
латформен пакет за създаване и Визуализиране на графични ин- 
перфейси. След Капо инсглалирате и двете програми (не се 
изисква рестаргпиране на системата), ще имате под ръка една 
напълно функционираща програма за обработка и създаване на 
Векторни изображения. 

Основният формат, с Който програмата работи, е ЗМС т.е. 
бсаа е Местог Сгартс. Но може да шмпортва рпа, Бтр, |ра ш Ой, 
Както и да експортира рпо със заглаждане на ръбовете (ап!- 
айазта) и прозрачност на Векторни и растерни формати. 

Като програма за создаване на изображения вофРой! поддър- 
Жа основните форми за рисуване, познапи ни от гореспомена- 
тиште: Кръг, Квадрат, звезда, спирала, Както и моливи и Калиг- 
рафска четка. Всеки оп тези инструменти има настройки - Кол- 
Ко лъча да има звездата, КолКо на Колко единици да е правоъгъл- 
ниКот шли другите геометрични фигури. За да добият цВеген 
Вид Вашите тВорения, можете да ги запълвате Както с цвят, 
така и с преливка от определени цвегове. Разбира се, не е заб- 
равен и текстът - може да пишете с Всички инсталирани на 
компютъра Ви шрифтове. 

Имате също и Възможност да съберете, срежете ш/или съ- 
берете един с друг няколко обекта. Поддържат се също групи- 
ране и обединяване на обекти и още Куп интересни и полезни 


Мин Обидьин. 


функции, с Кошто ще може да създадете и запазите графика за 
Интернет или домашната Колекция от Карглинки. 

Основният формат на бофРой! е (5Ма), базиран на мрежовия 
език ХМ, В програмата има Вграден редактор за ХМГ. Ако раз- 
бирате от него, може да направите още по-големи чудеса. Тъй 
Като интерфейсът на програмата е леко засукан и почти съм 
сигурен, че от раз няма да можете да заработите с нея. На п0- 
зи адрес ПНр://пам/ногп.свзе.топази.еди.аш/--п/ргодгатппа- 
/сгампд-раскадез/вофройд” има един подробен и дегайлен урок 
Как се прави любимото на много хора манга момиченце (от оне- 
зи с леко пъповатото изражение и голе-6-е-6-ми очи). Ако не са 
сменили урока, разбира се. А официалният сайт на програмата 
елуум.зофрой.сот. 

Програмата си струва поне да се опита, а дали ще Ви допад- 
не и хареса, зависи от Времето, Което ще 0 опделите и пърпе- 
ниепо, с Което разполагате. Желая Ви успех, аз лично я харесах. 

Пеню Дачев 
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ЧОКА 


Совите не са това, което са... 


помням си Времето, Когато баща 

ми ми се Караше: “Орлине, Ком- 

пютърът не е за игра, ае за рабо- 
та". След това той сядаше сериозно зад 
монштора, избелващ тапети (силна ради- 
ация, не друго - бел. ред.) и си пускаше 
Мога 5. Ако сега се намери някой, Който 
да твърди, че “компютърът не е за игра, 
ае за работа”, почти сигурно е, че ще 
има поне десет пъти по полкова, Кошто 
ще му се изсмвят. От Времето, Когато 
РС-то беше просто пишеща машина, ми- 
на толкова Време, че Вече Всеки е забра- 
Вил за пази епоха. Дори и заклетите 
привърженици на тезата, че > Ком- 
пютърът не прябва да е а-п-опе уст- 
ройство, Вече изглеждат смешни и ншпо 
за миг не се намира будала, Който да шм 
повярва (нали?). 

Имаше и една епоха, по-близка до нас- 
тоящето, В Която беше модно тВърде- 
нието “Важно е телефонът да ми Върши 
работа - да говоря, да пращам пп... дру- 
гото не е Важно”. Всъщност и двете 
твърдения са доказателство на припча- 
та за лисицата и уж Киселото грозае. Си- 
гурен съм, че няма Жител на планетата 
Земя, Който да не иска да шма мобилен 
телефон с Камера, речник на 5 езика, 
Ооот и още Куп екстри (сред Които и 
менструално Календарче). Проблемът 
просто се Крие В това, че не на Всеки му 
достигат познанията, за да се протегне 


до там. И ако преди беше достатъчно да 
нагискате зелената слушалка и след пл0- 
Ва червената, сега Вече прябва да разби- 
рате от ИВ портове, операционни сис- 
теми, Интернет и други. 

Пиша Всички тези неща, за да се 
заспраховам от зложелатели, Кошто биха 
Казали, че подобен род мобилни забавле- 
ния са губене на Време и пари. Драги, то- 
Ва е начин на Живот, пова в един по-ши- 
рок мироглед, това е Връзката не с леля 
Цеца, а със СВЕТА - и то В ожоба тпш Ос- 
Вен плова съм сигурен, че Всеки един “ог- 
раничен пелефонист” плайно си мечтае за 
Киселото грозде бопуЕпсззоп р900, но Все 
не може да разбере, аджеба тая Камера с 
36 пози ли е, или е на лента вт. 

Ако сте от онзи плип хора, Кошто зна- 
ят Какво е И5В порт и не се плашигпе, Ко- 
гато чуете за мау и пия! файлове, ако си 
мечтаете за р900, но не тайно или ако 
Вече имате подобна ожаожа, то този ма- 
териал ще Ви бъде полезен. Ако плеле- 
фонът Ви има поне цвеген дисплей и по- 
лифонични мелодии, и Вие знаете поне как 
да настроште МАР-а си, съм сигурен, че 
ще сте доволни от това, Което ще про- 
четете по-надолу. 


Нека шоуто започне... сега! 


Ще започна с КултоВвия сайт 
имии дзтагепа.сот. Точно това е мяспто- 
то, от Където може да следите Какво се 


случва на пазара на мобилни телефони. 
Ежедневно обновяваният Каталог Винаги 
може да Ви помогне да намерите плода, 
Което пърсште и искате. Ог хилядите 
гласували за различните модели на този 
сайт се получава една относително обек- 
тивна оценка за Всеки модел и марка. Та- 
Ка ще можете да Видите Как потребигле- 
лите приемат тези мобилки, а не само 
обещанията на производителите. Най- 
ценната информация на С5Магепа обаче е 
пълното описание на Всеки един модел 
със снимки, подробни данни и др. 

След Като си харесате модел, ще е ху- 
баво да обиколште магазините, за да се 
информирате за локалната му цена за 
България. Разбира се, на Интернет мани- 
аците Въобще няма да се наложи да напус- 
Кат дома си, за да намерят подходяща 
оферта. иги/ии,д5т-рпопег.сот е приятна 
българска сграница с доста по-скромен 
Каталог от този на С5Магепа, но с борса 
за дзт-и. От нея ще можете да попторси- 
те дали някой не предлага избрания оп 
Вас модел на преференциална цена. Имай- 
те предвид, че нервалистично ниските 
цени на някои оферти Все пак са шеги и не 
е хубаво да им се Връзвагпе. 

Да приемем, че Вече сте горд 
собстВеник на чисто нов апарат с мини- 
мума от: цветен дисплей (поне 4096 цвя- 
та), полифония и за препоръчване (аха. Та- 
Ка В ръцете си ще държште един груб 
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пллобилните телефони също! 


Камък, който тепърва ще трябва да бъпе 
оформен благодарение на Вас. Дали 
Камъкът ще се превърне В нежна женска 
фигура или ще стане голяма Каменна меч- 
Ка (като тази близо до Баба Яга), е Въп- 
рос само на личната Ви преценка и 
собствения Ви Вкус. 

Любимият Ви телефон, Вече ще може 
да изглежда и звучи както си поискате -- 
и то безплатно! ЕдинстВеното, от Кое- 
то имате нужда е стабилна Връзка с Ком- 
пютър. Така ще можете да му слагате 
Картинки, звуци и приложения абсолютно 
безплатно, без да се налага да давате по 
50 стоплинкКи или по 2 лева. 

Връзката с Компютъра се осъщест- 
Вява по няколко начина. Най-гпривиалнияг 
е дата-кабелот. Единия му Край Включва- 
те В мобилния си телефон, а другия - Към 
компютъра си. След Като инсглалирате 
нужния софтуер за Вашия модел, не би 
трябвало да имате проблеми с Комуника- 
цията Компютър-слушалка. Другият Ва- 
риант е инфрачервеният порт, Който 
шмат повечето модели. Благодарение на 
него и на |В устройство, прикрепено Към 
РС-то Ви (ши Вградено В дъното, или 
Външен И5В ПА), отново ще можете да 
свържете ВъВ Вечен съюз домашния и 
мобилния любимец. Има и други начини за 
свързване на РС и С5М, но тъй Като те 
са специфични за Всеки модел, не мисля да 
се спирам по-подробно на пази част. Да 


приемем, че Вече имаме две глела В едно и 
камъкът е готов да посрещне длетото. 

Естествено е, че ако 65М-ът Ви под- 
боржа ртр, ра, а! ш други графични фор- 
мати, ще можете да Качвате каквито Ви 
душа поиска Картинки от Интернет. До- 
ри такива, Които сте сваляли с други це- 
ли, но смятате, че биха стояли добре на 
телефона Ви. Другият начин да се сдобие- 
те с подходящи за Вашия модел Карплинки, 
е да посетите някой специализиран сайт. 
Повечето посветени на пази тема стра- 
ници имат и Картинки и мелодии, Като за 
голяма част от тях се заплаща. Разбира 
се, има и такива, Кошто са абсолютно 
безплатни, Както би трябвало да бъзе. 

Например А р://иии/ии/тзегра.сот е 
добър избор за Всеки любител на шарени- 
те Картинки, фънки мелодиште и Качесп- 
Веното забавление. Единственото нещо, 
Което се изисква от Вас, е да се регист- 
рирате безплатно. Услугите на този 
сайт са подходящи за повечето модели на 
Мока, З1етепз, Аса!, бопу-Ейсз5оп, 
батзипа, Мокогоа и др. На него ще наме- 
рите Както множество Картинки и мело- 
дии, така и доста интересни |ама игри. 
Всичко е лесно за сваляне и Качване, Като 
за твърде мобилните има и мар Варианп 
на - Вир: мар, итзегра.сот ц 
Пир: марг.тзегра.сот. 

Руснаците също са известни с глоба, 
че предлагат много неща безплатно. 


Такъв еи случаят с Айр://ииимромопез.ги 
и Щр://расКагоипдз.ги, Като и двата сай- 


та предлагат много любопитни и полезни 
услуги, Кошто ще Влязат В полза на Всеки 
маниак. Мар Вариантът на руската 
страница е Айр://иараги и е еквиваленп 
на млум сапта. На него можете Както да 
сВаляте различни екстри, така и да Кач- 
Ваге Ваши интересни попадения. 
Надявам се хората-поКлонници на идея- 
та, че мобилният телефон е нещо много 
повече от машинка за разговори, да нара- 
стват с Всеки ден. Това е единстВеният 
начин този плип устройства да се популя- 
руизират и да станат по-масови. Защото 
едва ли някой ще откаже мрежа на Поот В 
час по математика (вмеспо добрагпа сппа- 
ра бпаке), Както и се съмнявам, че някой 
ще има нещо проглиВ да чете новини оп 
сайта млум.рстапа.рд В междучасията. 
Орлин Широв 


СА бавна на Син 


ги 


Проектиране и изграждане на самостоятелни и 
колективни системи за сателитна телевизия, 


ТАМ и ИЩЕГЕ55 интернег. 


адрес: София, ул. Цар Симеон, бл. 340 


гел.: (02) 929 9500, 920 88 55 


е-тай!: за Фза!-Бр.сот 
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рвтафорст 


Здравейте, мили читатели. Задаваццият се европейс- 
ки срутболен празник ще породи нови страсти и ще 
ви накара за известно време през юни да загърбите 
гейминга, поставяйки го на второ място в предпочи- 
танията си. Нейсе, трябва да има поне един миг в жи- 
вота, когато това да се случи. През този обаче играх- 
те здраво и ми изпратихте много писма, свързани с 
конкретни запитвания около геймплея. Четете бързо, 
защото после няма да имате време - българи-юнаци 
ще ви се вика, разбираш ли.. 


НОИ МОТ ТО СВУ ЕОВ ЕАВ СВУ 


Пичове, чета си В РС Мапа, че на някои 
си с 5900 му Вървяла лошо Раг Сгу 
Значи на един приятел с “печка”, Коя- 
то е Раотто 2.27, АТ! Надеоп 9600Рго 
128м6, 1024М6 ООЯ играта надупена 90 
Край (ама 90 Край) му върви идеално. На 
моята печка Оигоп?5ОМнНг, АМ Вадеоп 
9000 64М6, 512 ФОН играта Върви доста 
добре на Мейит детайли. А пък на един 
друг приятел с ПЕЧКА (НАПРАВО ШЕЙНА) с 
характеристики: Се/вгоп 466МнНг, СеРогсе 
2 МХ 200 З2МВ, 192МВ 5ОН, пича си играе 
играта и му не дреме, щот си се играе на 
Юи не го бърка. И Мийрауег си играем 
без проблем. Така че оня пич с 5900 го съ- 
Ветвам да си изхвърли РС-то. И между 
другото, навсякъде пише, че играта иска 
хардуврна поддръжка на ОтесК 9 - може 
да се гръмнете |Как моя човек я играе с 
Себогсе 2, Която не го поддържа очевидно 
(направо очеизбождащо)/. 
баката(дтай Ба 


Безмерни са хардуерните проблеми - 
на един му Върви, на друг не му Върви, а 
трети дори не си задава и Въпроси. Защо 
после Конзолите били плолкова успешни - 
ръгаш и тръгва, Въобще не го мислиш с 
кой Огеск беше. Иначе - поя агент с 
Се!егоп-а трябва да се разпише Във фору- 
мите на Еаг Сгу, Веднага ще му се израд- 
Вап. 


БОЕН СТРОЙ В ЕШЕЛОНА 


Здравейте, 

Купих си играта Еспе/оп (на български), 
но не излиза Кирилицата. Като се ВклЮчи 
играта, се изписват питанки или пише, че 
някакъв файл не е на диска. Причината да 
има питанки сигурно е нашият М/тади/5 
Рготезз/опа!. Той не Възприема българските 
букви, затова ги изписва Като питанки. 


Сашо Бойчев 


Кажете ми Какво да правя? 
Кирил Цветков 


Причината по-Всяка Вероятност е 
някъде В настройките на М/пдоуув. Трябва 
да се направи следното: избери Зап -> 
бейтдз -> Сопго! Рапе! -> Ведопа! ОрНопв 
и настрой Всички опции ба бъдат 
Вшцапап. 


ЗАСНЕ-АЛНО РЕШЕНИЕ 

Н., РС Мата-ци!! 

Чета Ви от страшно много време, но 
Въпреки това писмата ми Към вас се бро- 
ят на пръстите на дясната ми ръка... :)) 
ааз не съм мутант :)) 

Та така или иначе, пиша ви не да ви на- 
тяквам Колко ВЕЗТ сте, ами по един друг 
Въпрос. А именно - гаден бъг В един от Ку- 
естовете на басгей, Който не позволява 
да се продължи по-нататек... Името му 
не помня точно, но става въпрос за носе- 
не на вода на умиращ Войник 8 пустиня- 
та... Проблемът е, че Вода не се намира 
никъде!!! Дори и на посоченото от играта 
МЯСТО... 

До там стигнахме поне 20 човека и 
никой не успя да премине нататък, а вари- 
анти пробвахме много... 

Пиша Ви, защото Вярвам, че има и 
други геймъри, Които джиткКат дасгва и 
също проКклинат авторите 1... 

Та Как се минава Куестът: 

1.Отива се до оазиса 

2.Има един светещ Кръг близо до него 

3.Застава се 8 Кръга 

4.Отваря се Конзолата (() и се пише 
"иаззег” | 

5.Играта хвърля “Иа!ег боте” на земя- 
та 

6.ВоШе-ът се носи на умиращия 8ой- 
ник 

7.Циез! сотревва! 


та. 


Надявам се, че дори и да не публикува- 
те невзрачното ми писмо, то по някакъв 
начин ще осведомите широката си гей- 
мърска аудитория за решението на проб- 
лема. Вярвам, че ще бъде посрещнато с 
много “Хип-Хип-Ура!":)) 

Събко СъбкоВ 
гвегегоаби од 


Браво, Събко. Така се създава истинс- 
Ка общност, братство, дори Комуна -- хо- 
рата си помагат Взаимно. Прочее, имаше 
няколко читаглелски писма, Кошто пиглаха 
именно за разрешаването на този Куест. 
Спести ми малко работа, но спечели сла- 
Ва и оообрението на другите геймъри. 
Честшто! 


ФУТБОЛНИ ЮНАЦИ 


Здрасти РС Мата (отново)! 

Е, аз отдадна не съм ви писал, но едва 
ли сте ме забравили (особено Широв:)) 

Искам да ви поздравя, че последните 
броеве започвате да се оправяте и заед- 
но с вас и списанието! Е, сега нямам Кри- 
тики (не, че няма Какво да се Каже:)), а 
имам няколко въпросчета!??? 

Кога ще излезе прословутото ЕШВО 
2004? Ей, Вврвайте, пак съм зажаднял за 
футбол (особено след Като СПе!зва сигур- 
но ще отпадне от Спатр. |вадие) и не ми 
остава нищо друго освен, докато чакам 
оригиналното Евро, да разгрея на КомпЮ- 
търния му Вариант! 

А Саше, тебе искам да те питам, по- 
неже знам, че си голям фен на Цар Футбол 
- за кой отбор ще си на ЕШВО 2004 (без 
Ва, разбира се:))? 

Щото аз съм за Англия! Но Оуен и Руни 
нещо не ме Кефят! И бих предложил на 
СВен Горан да пусКа Алън Смит и Джеймс 
Бийти! Щото те не са глезени деца Като 
Оуен, а съм убеден, че ще направят пове- 
че за страната си от него и Руни (Който 
пък е само на 18 и Въобще не е узрял за на- 
ционалния:)) 

Е, няма да ви занимавам с повече глу- 
пости!!! 

Рзуспо - Тодор Чоевски 
рзуспо (Фаби.д 


Прав си ТошКо, ш аз се изкефих макси- 
мално на Ешго 2004, за Която сигурно Вече 
си прочел ревюто В този брой. По опно- 
шение на задаващото се първенспво, 
имам малко да пе погледам строго и да 
ти говоря назидателно - ти Колко добре 
се познаваш със СВен Горан Ериксон, че му 
говориш на първо име? 

Ако искаш мнението ти някога да се 


уважава от някого, забрави маниерщина- 
та на българските спортни Журналисти и 
си избий от речника наричанепто на първо 
шме на известните спортисти - Наско 
(Сираков) п"Ва, Ицето (Стоичков) онова, 
а СВен Горан да му мисли! Прочее, какго и 
да играят англичаните, ще ги подкрепям, 
но сдържано. Все още нямам ясно изразен 
фаворит, но ще ми е много по-хубаво, ако 
някой оп Южните отбори изкласи - Фран- 
ция, Италия, Испания. 

И така, а след Европейското ще обсъ- 
дим пак резултатите да Видим Кой е бил 
прав. 


ЕЛЕКТРО-МАТ 


Здравейте! 

Може да ви се стори странно и глупа- 
Во това, за Което ще Ви помоля, но лично 
на мен ми омръзна огромното разнообра- 
зие от супер игри, Които излизат напос- 
ледък, Както на легалния, така и на не 00- 
там такъв пазар. 

Ето защо Ви моля да пуснете (ако 
имате Възможност и Желание, разбира 
се:) на диск 8 някой следващ брой играта 
шах - да, точно така - просто играта 
шах, но по-Възможност с по-приятен ди- 
зайн, защото този на моя Комп е отвра- 
тителен. 

Просто това бе молбата ми и се надя- 
Вам тя да бъде изпълнена. 

Ваш редовен читател 

Емил Енилов 
агез гед гадефдабирд 


Провери дисковете Към акглуалния 
брой. На първия ще намериш играта 
бпоо!, за която пък можеш и да прочетеш 
няколко страници по-назад. Шах, но с по- 
приятен дизайн. Приятна игра. :) 


СИСАДМИНА С КРАСТАВИЦАТА 


Уважаеми господин Бойчев, 

От малък нямам никакъв интерес Към 
компютрите и Високите технологии. До- 
Като другите деца играеха Поот В мрежа, 
аз играех футбол. По-Късно моите прия- 
тели започнаха да програмират на Паскал 
(а най-умните и на Си), но аз продължавах 
да играя футбол. Всичко това би било 
много добре, ако изобщо ме биваше В тая 
игра. 

Но тъй Като съм напълно неКадърен, 
от втори Клас насам Все играя Вратар, 
поради Което ми липсват 4 зъба. Тая лип- 
са се оказа по-Късно фатална, Когато опи- 
тах Кариерата на рап-певец. Казаха, че па- 
зарът за фъфлещи тюфлеци е наситен и 
просто няма място за още един, Колкото 
и тъп да изглежда. 

След рапа се пробвах Като Водещ в Ка- 
нал 2001, но ме изхвърлиха. Лошият говор 
наистина е предпоставка за успех, но пък 
конкурентните ми екстрасенски се оби- 
диха от славата ми и взеха мерки да на- 
пусна телевизията. По-Късно опитах 
престижното поприще на търговец на 


Краставици и наех сергия на пазара “Ди- 
митър Петков”. 

Бизнесът не потръгна добре, тъй Ка- 
то сКладирах стоКата на балкона Вкъщи, 
та скоро ми излезе слава, че продавам са- 
мо прогнили зеленчуци; естествените па- 
зарни механизми ме изхвърлиха на буни- 
щето на фалита. 

В борба с лошото настровние, започ- 
нах да се заседявам В местния КомпЮютъ- 
рен Клуб и да гледам Как децата играят 
УагСган и оживено разлистват Вашето 
списание. 

Техният ентусиазъм ме зарази и за- 
почнах да го Купувам и аз - така съм вина- 
ги информиран за новостите при КомпЮ- 
търните игри. Високото ниво на Вашето 
списание ме накара да се замисля и реших, 
че може би сте способни да ми помогне- 
те. 

Поредицата ми неуспешни опити да 
се интегрирам 8 обществото на труде- 
щите се ме убедиха, че нямам на практи- 
Ка никакви дарби. Но дори и хората без 
грам талант трябва да се занимават с 
нещо. Затова се обръщам Към Вас. Като 
Журналист с Връзки 8 Компютърния 
бранш, бихте могъл да ми дадете съвет и 
да ми помогнете да си намвря работа Ка- 
то системен администратор. 

С надежда, че ще ми отговорите, гос- 
подин Бойчев, Ви желая успехи В професио- 
налното и Жизненото поприще. 

Христо Христов 
кгазаи4апа(тай. 9 


Христо, ако позволите, ще говоря на 
„ти”. Та, поразен съм от ЖштейсКката пи 
драма. Най-ценното обаче, Което ме раз- 
Веселява дори, е твоето увлечение по 
Уагсгай. Ето, Вижда се защо е полезен 
този дядо на съвременния гейминг - за да 
дава пример на несретните и да показва 
светлина В плунела. Прочее, защо плочно 
системен администратор? И ако не в 
тайна - защо плочно В компютърния 
бранш? 


СЛОВО И/ИЛИ МЕЧ 


Здравейте! 

Имам едно послание до списанието: 

Отнасяйте се с респект Към читате- 
лите - забелязал съм, че от ДОСТА Време 
самочувствието на отговарящия за 
рвтафрстапа.вд е нараснало и той се 
държи пренебрежително Към повечето 
писатели. Загледайте се В писмата и ще 
Видите, че ако има Критика без мазнене, 
отговорите са по два реда “затапване” 
от редактора, Ковто е доста глупаво. Та- 
Ка си губите феновете, РС Мапа. Лично аз 
продължавам да си Купувам списанието и 
имам повече от 50 броя. Да вземем пис- 
мото “ЛУДНИЦА” - човекът беше написал 
доста обиди, а Вие му отговорихте с 
точно три Калпави реда. Не е нужно да за- 
тапвате Всеки читател по този начин, 
дори и да има известно Количество Кри- 
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тика... 
Ваш вечен фен Боко. 
Борис Симеонов 
фокосотеап.вд 


ПраВ си, БоКо. Тоя пич от “лудницата” 
трябваше да му предложа да се Видим 
Край някоя ливада около София и да му 
строша Кофата. Но пусто самочувствие 
- пак за славата се борих и го пощадикх, 
окуражаван от Виковете на плълпата. 
Прочее, това за папите го обсъждахме с 
един Владко от брой 4. Т.е. и теб няма па 
те заглапвам. 


ОПЕЗТ ЕОВ СОГОУ 


Здравейте любимо списание. Аз съм 
голям Ваш почитател, но да пропуснем 
тази част и да минем направо Към въпро- 
са. Много ме кефят Кувстовите игри. 
Направо не се махам от машината и иг- 
рая по цяла нощ, но (винаги има едно НО), 
след Като прочетох, че Мапа! Момпеге 
не била толкоз 8 стил “намери розовото 
зайче под Жълтите цветчета” (или с дру- 
ги думи - не за хапетии), реших да не си 
я инсталирам. Затова и Ви питам - добре 
ли съм постъпил. Иначе 5убепа 2 не ме за- 
доволи чак толкова, но все пак прекарах 
Към 17 часа пред Компютъра, за да джЖит- 
Кам на нея. Направо подивях по Езсаре 
пот Мопкеу !5апа и ако може, ме насоче- 
те Към някоя подобна игричка. 

Чао от мен. 

Златолин Дончев 
рапкаг БоусдавиВд 


Злаполине, мисля че е грешка, че не си 
инсталирал Мапай! Моу/пеге. В смисъл, че 
Във Време, В Което КуестоВвепле са по-сКо- 
ро рядкост, Всяка игра от този застра- 
шен от изчезване Жанр си заслужава часо- 
Вете. Пък и пи здраво Кобичиш пред щай- 
гата (за Което малко ти завиждам - 8 
смисъл за ентусиазма; аз нещо напосле- 
дък на 12-тия час се оплказвам и лягам па 
спя). 


ЗАЩО ДА НЕ РИТАМЕ 

СРЕЩУ ОГЪНЯ 

Имам един Въпрос Към вас. 

Работя В една фирма и там имаме Ин- 
тернет. Искам да попитам по Какъв на- 
чин, Какво и Как да направя, така че адми- 
нистраторът да не вижда Къде и В Кой 
сайт влизам. 

Имайте предвид, че администрато- 
рът е много опитен. 

Някаква програма ли или нещо друго. 
Кажете Как.... 

Милен 


Съществуват начини за заобикаляне, 
но Винаги има опасност да те хванат и да 
шма “последствия”. Така че избери най- 
простото - не се е “Вай със сисадмина. 
Примири се с факта и спри да ходиш по 
порно сайтове В работно Време. 
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УРС Мала - Тве Бе ог фагоетъ - Мстокой его Ехраогет 


тов взумлоуан. 


Д” от последния брой: 


Мйпане Моуупеге 


Разглеждане на сайтове 


Ще има ЕаПоц! 3 от 1 


Демо на Мапогйв Вайесгу 111 


Ро 


а 


Пач у1.6 за засгей 


Аве 


Ечгора Ипмегвайз 


Сайтове: Ва е Мацевз: :-- << 
ОПагкпеза 


вок 
оо) 


вой 


Какво играем през май? 


01. Магстай |. Егогеп Тпгопе 
02. ИТ 2004 

03. 5С: ВгоойММаг 

04. Соштег-БКе 

05. ЗМ/: Ктотв о пе 018 Вершбйс 


14.05 96 (475) 
10.92 9, (369) 
7.87 96 (266) 
7.04 06 (238) 
6.66 96 (225) 


06. Засгей 5.479, (185) 
07. РагСгу 5.30 90 (179) 
08. МЕ Опдегдгошпа 4.56 90 (154) 
09. НЕА 2004 4.47 9, (151), 
10. ОгаБо 1:00 3.88 90 (131) 


ми изглежда по-интересен, поглед- 

нат отдолу нагоре. Наистина е неве- 
роятно, но разместванията между отоел- 
ните пластове и наместванията на „нови- 
те” ши „старште” фаворити доведоха 00 
приплъзването на Оаро |! почти до изхода 
от надпреварата. При това подпиращите 
го отдолу Конкуренти не бяха опдалечени 
плолкова много от заветното десето мяс- 
то. ЯВно Ветеранът Вече не е безкрайно 
интересен за Всички, явно Вече е Време за 
някакво освежаване. ЯВно Вече читагпели- 
те на РС Мапа не играят на Оабо. 

А играят на засгед, Както показва спа- 
тиустиката с изненадващото (доняКъде) 
шесто място на ВРО-Конкурента. Играяпп, 
та пушек се Вдига, а 16-те Каргли на Вселе- 
ната В басгед са песни за пехните копнежи. 
И УагСгай: играят, при това през Всичките 
тези шест години, откакто има Късче ис- 
тинска геймкулгура у нас - В лицепо на лю- 
бимото Ви (ти) списание. 

Дедовото оплново е ВъВ Висинште, капо 
се подреди досами Върха на третото мяс- 
то. Оправданието „Слаби са ни машините, 
загова и не житкаме нови игри”, не важи. 
Очевидно можем да говорим за зараждане- 
то на нова Културна форма В младия сВяпл 
на гейминга - геймърски Консерваглизъм. 
Може и да има по-добри, но аз ще си гласу- 
Вам за моя любимец, Койго и преди Време 
пак беше същият. Може би това е положи- 
телна тенденция? Може би ппова е процес по 
изграждането на ново Класово разслоение? 
Може би. Класовият свят обаче задължи- 
телно обаче достига до революция. Доказа- 
ла го е историята. 


| е знам за Вас, но пазмесечният чарг 


Разочароващо, просто разочароващо е 


седмото място на играта ЕагСгу. Въпреки 
Всички суперлативи, Кошто се изказаха за 
нея, Въпреки че ЕагСгу е най-продаваната и 
тигтулувана игра по света, у нас някак плахо 
пя зае чинно място В средата. Гешмърскияпл 
консерватизъм не 0 позволи повече - не 6 
дорасла още, може би, за да се нареди В 
Олимпа на избраните „най-добри”?! 

А ноВвият Водач е Магсгай Ш: Ногеп 
Тпгопе. Прочее, изненада и плук няма. Геймър- 


в 
(Дрин 
Це 


Какъв часовник имате? 


Гледам си 65М-а 37.64 90 (481) 


Електронен със стрелки 21.67 9, (277) 
Не нося 14.55 9, (186) 
Електронен с цифри 12.52 9о (160) 
Механичен 11.27 9о (144) 
Стенен 2.35 90 (30) 


ският консерватизъм съвсем естествено 
доведе до завръщането на бившия първи и 
изместването на ноВия силен на деня - 
1072004. Традиция си трябва, брагпче, глради- 
ция. Повече морални устои, повече... повече 
оп нещата „по-така”. Всъщност Консерва- , 
тузмът В момента Вирве прекрасно. Нови- 
те игри не са толкова много напоследък, 
няма истинско предизвикателство за мла- 
дите. 


Какъв часовниК имате? 


Да знаеш Колко е часът понякога е адски 
Важно - например, Когато гпрябва да Видиш 
Колко минути то остават още В Клуба или 
колко още ще трябва да чакаш автобуса. 
Понякога часовниците са абсолютно безс- 
мислени - Когато се целуваш с момиче 
например. Попштлахме Ви Какъв часовник 
шмагле и резулпаглигле никак, ама никак не ни 
учудиха. 

Първи извод - младото поколение В Бъл- 
гария е доста мобилно. Гледате си пелефо- 
на, радвате му се и си Казвате „е-е-е, спана 
Време да оплида на умлм.рстапа.рд и да гла- 
сувам за едно-друго”. 

Други Вече са презрели пози своеобразен 
мейнстрийм на Времеотчитането и са се 
завърнали Към хронометри, Които са пода- 
рък от баба и дядо за някой празник - часов- 
ник със стрелки. Просто е по-аристокра- 
тчно някак, някак по-Красиво. 

Елекгронното Сазо с големите черни 
цифри от малки дигитални чертички безвъз- 
Вратно принадлежи на миналото и на едно 
отминало поколение. А немалка част оп ан- 
кетираните се абстрахират от Времеппо. 
Часовник нямат, не шм и трябва. Не искат и 
да имат, Всъщност май. Защото, съгласе- 
те се, Кое е по-готино -- да устаноВвиш, че са 
ти трябвали около 10 минути, за да проче- 
теш тази страница шли просто да се насла- 
диш на тази страница и да забравиш за мал- 
ко за ежедневието?! Въпрос реторичен, ако 
не сте се досеплили. 

През следващия месец на ммлм.рста- 
па.09 ще раздаваме дублоонки. Майтап. 
Дубльонки няма, но чарппове за гласуване ще 
шма, Както Винаги. 


без диск 


5.70 лв 
11.40 лв 


22.80 лв 


с дискове 


11.70 лВ 
23.40 лв 


46-80-я8 


3 бр. 
6 бр. 
12 бр. 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


я С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МодА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


я Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


я Оп-/те - ммлу.рстапа.Ьд 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобат, 
Кюстенош, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
див, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли шли Хасково, просто пополне- 
те формата и написненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ери ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошто Вижда- 
те горе. Нито стотинка повече. 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове в: 


А Като се абонирате, не само спесгтляваге па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В България няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно шли геймърско спи- 
сание с два диска. 


ДИСКОВЕТЕ НА РС Мама 
СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА -. 
”- НОВАТА ЛИНИЯ 
Н С ОФСЕТОВ ПЕЧАТ НА 


4 СНВТ, - БЪЛГАРИЯ 


София, КВ. Бояна, 


: - Кумата Ме81 
тел: 967 29 32 факс: 967 33 90 


минимално Количество 500 бр. 


р--------- 
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Нитап: Сог/гас!в - Асйоп 
Аве 0 МаЦопв: 

Тнгопев в Рашо! - ВТ5 
Содепате: Рапгегв - НТ5 
Внощ! - японски шах 


КоойМомевз 4.2.2 - Програма за създава- 
не на банери, навигационни бутони и мул- 
пимедийни презентации. ОС: МЛпдомв 
(а), Псепве: Егееугаге 

Ап Ми Регвопа! Ед оп 6.25 - Анпиви? 
русна програма, безплатна за домашни 
потребители. ОС: УМпдомв (а!), 

Исепзе: Ргееуаге/5Пагемаге 
Абзощебте!й егпе! Егазег Ше 
2.52 - Изприва информацията за посе- 
тените сайтове и локална мрежа. 


ОС: УИпдомв (а), Псепзе: Ргеемаге 

шап Мем 3.91 - Програма за разглеж- 
дане на Картинки. ОС: УМпдом (ап), 
Исепзе: Егееиаге 
дшск Те 6.51 - Плейър за “„пом фа0- 
лове. ОС: У/пдомв (а), 
сепзе: Егееууаге/5пагемаге 
АМ Мизс Могрпег Вая!с 2.0.74 - Ре- 
дактира, смесва ефекти, променя и Кон- 
Вергира аудио файлове. ОС: ММпдомв (ай), 
Исепзе: Егеемаге/5пагемаге 


ПЕРА Ешго 2004 - Гоойай 
Рептейег - КТ5 

МетойБогв Ргот Не! 2 - опаеду 
Соде Нед (Ва е Рог Еапй и Магнап 
Спгот!с!е5) - Цяла игра! - 30 
Зпос!ег 


ГОТА: Тпе Ване Еог Масе-Еапй 
Копипц 2 

Хои Аге Етру 

Ошпоеоп Уеце 2 


Вообкп 1 
бапипе 1.41 . 
аТипег 1 
Вит ее 1 
ЯВромегАМР Мизтс Сопуепег 1 
Оомгоай Мазег 3.0.5 1 
Пупев 4 1 
б5офрой! 0.34 1 

г 

1 


Купих си играта от (Кой магазин или друго място): нн: 


Йес. 
МАМА 


МИНИ. РСМАНГА. ВС 


Автори 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 
Васко ЧаВворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов 

ИВан Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илциев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
РадослаВ “Роро” Каваложиев 
СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РедаКция 
София 1000 
ул. “Стефан Караджа” М25 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса Фрстапа.Ьа 


Реклама и маркетинг 


София 1000 
пл. “СлавешкоВ” М22 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
гената Фрстапа.рд 
Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


Интернет от 


Неадой а. |. 
ВИр://ммими.пеадой.сот 


ДискоВвете са произведени от 
СНЗ. България 


Печат 


ДЕЛТА ммли.дейариз.пе! 
ашптроз иа 032/ 630-642 


И АПелстме РгебатОг а сакмолок оиеощиаи 19,95 ЛВ. Овпеуз Попаж Писк Оцаск Анаск..... 19.95 8 Масе СП! п Вошму Нитег. .......... 69,95 В З1аг Муагв: Нодие Зацадоп......... 29,95 лВ 
Аеп ув. Ргедаюг?.......... ..24.00 ЛВ ОЮвпеуз Есиете нива Зкайебоагйтд ... 19.95 8 Ма! НоНтапз Ро ВМК... --. 77,00 лв з1аг Магв: ХУМпа Ашапсе ......... 29,95 лв 
Аепвз ув Ргедаюг 2: Рита! Нип! -.29,95 лв Ювпеуз Оипое 19 в оквоа в акнледр полов 19.95 В  Меда! о! Нопог: Аед Азваш: Вреатеай .. .44,00 лВ З1аг Магв: Саасис Ванедгоипаз 
Аппо 1503: Тпе Меу Муопа . 49,95 лв ОЮвпеуз Тагап............ 19.95 В  Меда! о! Нопог: Апед Аззай ОЕЩШХЕ ... .77,00 В + Сопе Сатраюпз.... ии 
Агтед ап Папдегоиз „77,00 лв Егтрие Еапл (ба Еегара език). -39,95 ЛВ Меда! о! Нопог: АШед Аззаш! МуагСнез! Ваза л8 Зиддеп зике.. 


Ае т : 1 Зидйеп Зке 2 Е пра ер 
Вашеещ 1942....... -.69,95 лв Етрие Еап: Ге Ап о! Сопдиез!. 44,00 лВ Мейа! Сеаг Зой4 2 Зизапсе СВОИ ааа ее ева наО теза ЛЕД 


| Ваше!ей 1942: Ноай 10 Ноте . . 44,00 ЛВ. Еприез: амп о! Не подет муопа . 77,00 В Мопомпф. Те НоБт Бар ЛВ 
Ватеей 1942 еще но 99,50 ЛВ. Епрегог: Вве о пе Мафе Кподот. .69,95 8. Мут Ш: Тпе Мо! Аде тие, СЪБИ: с. сорс ресгас е пор се Вар АВ 
Ваще!ей 1942: Зесге! Меаропв ММ... 44,00 лв Етег Ме Майк... аниони 77,00 В МАЗСАВ 2003...... Щн та Це ща Ци ешто Ке по, вир 198 ДЕ 
Ва ейейй: Мепмат.. 69.95 ЛВ. Езсаре Нот Мопкеу Кап... ..... 29,95 ЛВ. МУММ: Ногдез о! не Ипдегдагк цаЛЯ ТИЕ Гог оле спа: пра Вази оле Ат Ва | 
Вобараупен а лост ана сн оениелаеа и 69 95ЛВЛИНЕАТРООЗ НА ае ре нае 24,00 В МЕЗ 4: Воай Спайепе. е сога от те гипдо: ВАЙ ела а Л 
| Вгееб песо нас сони ав 69.957АВ: И ЕПЕАВФООД общи еее ттдретъ пета илаий 77,00 лВ. МЕВ 5: Рогвспе 2000 : ШЕ ЦИЕ Бараево аеъемоварн 00 ЛВ 
И СС Сепегай биоса на со лииленонлеи 69,95 ЛВ. Егеефот РИМЕГВ а ааеененокенение 77,00 В МЕЗ 6: Но Ршвий 2? нее връзва пимедение | 
| СаС Сепегав: 2его Ношг........... 39,95 лв. Е1 Спайапое 99-02. нее 77,00 В. МЕЗ 7: Ипдегдгошпйв а анененнн Ира ара шаран 
| СаС Нед Аеп Сазес............ 9.95:л8. СабпейКпюпиз оли нов но 19:95 АВЗИМНИ 2000 оса орк е идеите Тпе Зи: Ноизе РАДИ реа 
| СС Нед Аеп 2: Уш?8 Неуепде....... 2995 8 Сора! Ореганопв... ее еченнен 59,95 ЛВ Мо Опе Пмез Рогемег?д............ И Тне Зи: Но! Бара На ри : | 
Щ; СЕО Ней Ай? ало остан и 24.00 ЛВ. Спт Рапйапро.. она 29,95 В Орегайоп Назпроп! СО... .... Тне Зтз Ойихе. “. 
| СС Непебайеа оси ие лиани ва 49,95 ЛВ Сгошпй Сото! + Е Вивогепгогаууагилнеиис ба оле ре писнии | Тне Зипв: Макп Маас 
| Сазпо Етарие: съчеца ее еее влак 69,95 В Сгоипа Сото! Пак Сопърмасу....... 19,95 ЛВ ВатБом З1х: Вамеп Зе... Тне Зиз: Имеазпеф... 
са о! Пи ала ааа на ааа пана Па ДВ Ви Ме т зараиабр аповааврвета ша Де Баупап 3 (+ подарък: джойпад) , Тпе Зще, ш Нопдау... 
| "Сейтс Киласраътецамерицесиаъамератие Вион пр „00 л! Оппар СНгОИ ет а роса „00 л НЕ В окодбрири сбрдв БиеИвоанЕНсА В вино 3 По Зипен Зирегенрао па а аиъуниниво ив, 
| Сеерту Овайтасп .., 77,00 В На! Ше Сепегайоп 3 г СОРИ уеб скит Докога ива нави я Тне Тетр!е ВЕ Еетема! ЕМ ........ 69,95 л8 
Саев Ш и Па Тпе Мопд....... а ц: Гео Де пипане, Дей те Да В Впо ит: Те, Мопдо! 1пмазюп....... ТО ТОСА Васе Опуе 2 и 6995. л6 
от Мспае пайу 9... нее , Щ Нату оцег е щ (9) те... .49,95 л адом о! Метопев.............. 
| Сот МсНае вайу С е снене сеевена 69,95 В Напу Ройег ап Ше РМозорнегв Зюпе.. .19,95 ЛВ ЗПеп НИ 2 Оиесюгв С... д Тор си Мапапег 200О еее аи 
И Сотапспета ное со броди 19,95 ЛВ Напу Ронег. ОСшдфсп Мопа Сир... 4995 АВ Пеги НИЗ не Зе слез ар ААА В ад е МВ РМ Зидан дири 
Соптас ЛАСК а тоитаца аа елин 59,95 л Наггу Ронег апа е Рпвопег оГАгкавап . 49,95 ЛВ Зи Су 4 он енееиеоненнана ТО ШЕРА Ешго 2004 
| Соззасв: ВасК 10 МАГ -ааонлеети : Негоев М; ММтз ОРМ/АГ. оно 49, Зу Спу 4 Пешке ае оно Опгва! 2 А 
| Сошмег-бшКе: Сопа оп 2его Ноглетопа 2 ас поета рота теста кама Зи СПу 4: Вивп Нош а аоанонненна шееа та латетнеоба аи 
Сигве о! Мопкеу |8апд, Те ........ КИ на бара ре аи а аа В Бепоцяебапоаолис аре порите ин беа ИУпгеа! Тошпатет 2004 Има 
ООН БОРОВИ До батерии ; ОТОК ее село Та ; Зойдег от Болипе ПВО аъаааалана Мейсопа в Ара ъъън 
беа Еогсе 3. Гап Матог. а а тв ше СА ЛЕВ сРа а оса ДОС ЦТке Ероови нголв 
Беназкогеслваск теми сит Чатез Вопа 007: Монте... З1аг Тгек Моуадег: ЕШе Еогсе 2 77,00 лВ лагеган Щ тааеа Попа 
0 1 га Васк Нам Пощ: Теат дабге... пера Рапк: Орегапоп Сепезв Саг маг: Оатк Рогсев 2 + Музепев огме Фин 20:95 8. о9 ашесу ПО ооееееееннен 
| До тбсраъ дт а дизаАе ВО Ичера ната артаген.. Ев. А дъ) 
Оаво 2 Гога о! Оезтисйоп.....-... ЦЕСО Сгеатог: Напу Ройег........-. Змаг Магз: Ервойе |Насег 29,95 ЛВ | 
Ое Нагя: Макаот! Рагга ......... ГЕСО Сгеакюг: Напу РоНег Зчаг Магв: 9ед! Асадету........... 77,00 лВ | 199 
Рпо СПЯ е аи дева апа Ше Спатрег о Зесев......... 29,95 лв Заг Магв: Тпе Рпамот Мепасе..... 29,95 лв Негоез ММ... гасай но денаано „95ив 
Репеу с ОПОзаш ла салата песе Еогазтоблрернеантизг зен оле ен 69,95 лв. Заг Магв: Клотв о е 019 Веривйс....... 77,00 лв | Негоез ГМ: Тпе Сатеппа Зюгт....19,95,в 


СООНТЕВ-ЗТА!КЕ: СОМОПОН ФЕКО с: 


Номер едно екшън игра за Всички Времена се завръща с продължението Сопдтоп Блоа 
2его. Не изискващ оригинална Версия на Соитег 5 ке любимия на Всички шутър Вече 

предлага и солгоочаквания режим на самоспоягпелна игра. Това е едно чудесно пред- ч. в - 
ложение за тези, кошто не се чувстват готови за битките В мрежата и искат да » " 
нагпрупат малко допълниплелен опит. 


Чуйте звука на фанфарите. Поемете по пежкия път Ком финалите на един опа с 
най-силните световни турнири по фугбол - ЕВропейското първенспво, Коепо з и 
тази година ще се състои В Португалия. 51 държави ще порябва да се преборят 

с Квалификациите, баражите и финалите за скъпия ппрофей. А аКо же- 
лаете можете да си устроите приятелски мач, В Кошто да се 
подготвите за голямото събигие. 


у | В А т0 у В НАМ Е МТ 2 0 04 Отново изцяло на български, озера на играта Келтски Крале - Картаген 


ДългоочаквВаното продължение е Вече пук. Дополнштелни режими, Карти И ще зарадва любителите Както на страпегиите В реално Време, плака и на Класи- 
модове, оръжия, същества и герои. Но най-интересното ще е използва- ческите РПГ-та. Играта проследява действията по Време на трите Пунически 
него на напълно Контролируеми наземни, Въздушни и Космически превоз- ск Войни между Рим и Картаген. Повмете ролята на Ханибал В похода му през Алпите, 


Солон тр 


я нисреоства. Капо допълнение играта Включва Всичко от Опгеа! : ши доминирайте с могъщата Римска империя. ДВе нови нации, аве нови Кампании, 
У ( А у нови земи, герои, бойни единици и музика - Всичко гпова очаквайте 
у Тоигпатепе 2003, както ши от двете безплатни бонус допълнения а В Келпски Крале -- Картаген. 
от Отопа! Ехгетез и Ерк багез. ада 29: 
+ „В „ изцало щ вълпесни зи, 


АВМЕО 8 ОАМСЕНОЦЗ 


Поемете банда Въоръжени бунтовници - робот, луд, Къртица и Крими- 
нален бос. ПостаВете ги В една фантасгична реалност. След гпова шм 
дайте невъзможна мисия - да направят най-големия обир и то по Вре- 1 
ме на Война. Единственото, Което глрябва да направите е да минете 
през подли противници, огромни бойни машини и армия оп психясали 
роботи. Но няма страшно - след около 12 000 Куршума побеца- 
та Ви е В Кърпа Вързана. 


ЗТАВ МАВЗ: КМАНТА ОЕ ТНЕ 010 ВЕРИВИС 


Ако искате да разберете Какво се е случило 4000 години преди действията поз- 
нагли ни от филмите на Джордж Лукас, по единствения начин е да имате игра- 
та Заг Маг: Клио оле 014 Верибйс В Колекцията си. Последнопо заглавие опа 
поредицата Заг Магв ни прехвърля В годините на нарастващия Конфликт меж- 
ду ДЖжедаи и Ситски Лордове. Вашите действия ще предопределят 
изхода на междузвезаните Воини - и Вашата съдба на Джедай. 


Сопп Мсбае Вайу 04 В ВАТП.ЕРЕШО МЕТНАМ 


В Со МсНае Вайу 04 контролът е изцяло Във Вас - изберепе пове- ; 4 Добре Дошли във Виеглнам. А взехте ли си М-16 и ръчните гранати? Ако сгле ги заб 
че от 20 автомобша, 39 различни терена и 19 типа гуми. Режими- а. равили няма сглрашно. Ще имагле Възможност да заспланете зад някоя оп Карглеч 
те Включват Шампионат за Коли с 2 и 4 задвижващи Колела, Рали, 4 «ес ницигле на многото превозни средсптва В играгла - планкове, лодки, хеликоптери и да. 
Етап, Шампионат Група Б с Класически мощни автомобили, а за ВИ Пурана 1 раздадете правосъдие. С много сингъл“ ц мултиплейър мусуч, страхотен саунди 

професионалистите - Шампионат Експерт, изискващ да щ. Е. рак, графични ефекти и избор за игра опл авегле сгпрани на барикадапла: 
покажете най-Висок професионализъм. : 


Наггу РоНег ап не Ривопег о! Агкавап риза “ 805 ОЕ ТНЕ ВЕАПМ Ш 


В играта Хари Потър и заптворника от Азкабан, Кояпо излиза на бял свят пара- - Стратегията В реално Време ог Ш се завръща с нова сила. Воб това 
лелно и с едноименния филм, ще трябва да разгадаете мистерията около Сирчус Ба средновековно приключение ще Видите аВвтентични замъци, пяхното 
Блек - наскоро избягал затворник от Азкабан. г пот ще можете да управлява с превземане, малко политика, малко религия и много победоносни походи 
те и Рон и Хърмаяни, Които заедно с Хари се Кат В опасни приключени с нео- У < Дали Вашият феодален лорд ще успее да стане Крал на средните Векове за 
чакван край. Срещнете се със Дименторигае - спрашнигие създания, г ер Виси само от Вашите стратегически решения, 

пазиглели на Азкабан : 


Висока дегайлизация, зашеметяващи ефекти, история позната Ви са- 
мо от сериите на "Веащу ТМ” - ТОСА Касе Опуег 2 наистина ще бъ“ 
де една добра покупка 


ИМЛ/.РШЪЗАВ.В 


(СОфия| бул. Цар Борис Ш21, тел, (0) 954 98 11, 954 98 62. ум, Екзарх Йосиф 51, тел, (02) 963 26 35; Мултипекс (подиеза на НДК) 
бум. Патриарх Евтим 86, тел. (02) 951 67 72; бу. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - еъ.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунгоров ЕООД - ум, Г.С.Раковски 122А, поел, (02) 984 82 45: Магазин Ойгсе Ехргввв - 
бу. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 и 2), Технопомс; (ВАРНА) ул. Райко Жинзифов 14, пе, (052) 607 974: бул. Княз Борис 65, гел, (052) 607 973; бул. В-ми Приморски полк (срещу стадион Черно море) 
- тел. (052) 300 558, (052) 300 660: ПЛОВДИВ! уъАним |-Ви 5 (фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ум, Загреб 2, гел, (032) 264 813; ПЛЕВЕН! Глебвен Стар - тел, (064) 800 533; РУСЕ) ДатаСис - ул, Дойран 17, тел, (082) 272 009; 

Атиас-К - ул, Добруожа 5, тем, (082) 220 027, (БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; ДИМИТРОВГРАД! ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. Иван Вазов 12, пе. (0391) 635 26, 098 516 915; ДОБРИЧ) магазин РС ЗНОР - тел, (058) 46 202: 
СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ум. ХД Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел, (042) 600 893; (МОНТАНА) ул. Анеен Кончев 30, тел. (096) 25 546; КАРЛОВО) Терасист ООД - тел, (0335) 933 21; (НЕСЕБЪР) Видескит ООД - 
тел. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК! ЕТ Овегтоскав Ковачев - гел, 088 905 598; |СЛИВЕН| ЕТ Деян Атанасов - тел, 088 348 179; (СМОЛЯН) ЕТ Сплоян Тинчев - тел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: УМЕМО! ОММЕВЗАГ НТЕВАСТМЕ РУВИЗНМЕ (ВЦ?АВО, 81ЕВВА И ДР.), 


1МРОВВАМЕХ, ЕСЕСТВОМИС АВТЗ, МТЕВРСАУ, МАТ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕЯЗ, 300, АСТМВОМ, МОМАГОСИС, ТНО, КОМАМИ, ЦУСА8 АВТ8 


а 


ИГРИТЕ НА СВАМ!Б МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАМОЗ, МЕТКО, 2 ВЕ, СОВА МЕТ, РИ ЗАВ, ТЕСНКОРОЦ, 
ТЕСНМОМАВКЕТ ЕЦВОРА, ЗОНА САМО, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ 


Издател на Копипо 2 за България е Сгат!5. 


ВсичКи нашменования са запазени марки на 
технште собственици. 
ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" О0Д, 


София, бул. "Янко Сакъзов" Мо 56, Е 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, 
е-та!: обсефотай.Во мей: умлу.тай.0ц Ком ПЮМЪ р ни цг р и на българ е Ки 


